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Metodicky pokyn pro pracovni listy Loutkova laborator |

Pracovni listy jsou prlvodnim materidlem pfi navstévé loutkového muzea/loutkové expozice, jez atraktivni
formou seznamuji zdky s timto specifickym divadelnim druhem. Jednotlivé Ukoly jsou navrzeny tak, aby
zaky nezatézovaly rozsahlym psanim informaci a spiSe se soustredily na snadné proniknuti do problematiky
loutkového divadla.

1.Vznik loutky:

Uvodni tkol seznamuje Zaky s loutkou a materialem, ktery se pro jeji vyrobu uziva nej¢astéji — dievo.V tkolu jsou
tfi kresby stromu a tfi kresby vyrobkl ze dreva, pficemz Zaci maji za Ukol spojit strom se sprdvnym produktem
ze dfeva (lipa-loutka, buk-nanukové drivko, javor-hudebni nastroj). Dodate¢nym ukolem je podotazka vztahujici
se ke znalosti dalSich druhd strom, které Zaci automaticky déli do dvou kategorii - listnaté a jehli¢naté.
Tim ma cely ukol pfesah do prirodovédy a nezabyva se pouze tématem loutky.

2. Popis marionety:

V druhém ukolu je ustfednim tématem kresba marionety, jez ale postrada nité navazané z vahadla do téla.
Ukolem Zaku je loutce spravné zakreslit navazani, k ¢emuz jim poslouzi bud nazorna ukéazka vodéni loutky,
nebo alespon informace zpravujici Zaky o pohybu loutky (nité blize u ty¢e vahadla jsou na ovladani rukou,
za néz loutkoherec taha vlastnima rukama, a nité po okrajich vahadla slouzi k ovladani nohou, pficemz k jejich
rozpohybovani staci obratné vahadlem ,kroutit”). Pod kresbou marionety jsou pfidruzené jesté dva ukoly.
Prvni vede Zaky k zamysleni se nad profesemi spojenymi s vyrobou loutky (fezbar-malif-krejci) a druhy, volnéjsi,
nabizi zaklim moznost zauvazovat nad pravdépodobnymi vlastnostmi jednotlivych profesi pro vykon prace
(trpélivost, pfesnost, zru¢nost atd.). Tento Ukol mize kromé nabyti znalosti o ovladani marionety rozvijet u zakud
slovni zasobu.

3. Druhy divadel:

Ukol se tfemi kresbami riiznych typt loutkovych divadel nabizi dvoji fe3eni. Prvni moznost, ktera jiz vyzaduje
jistou znalost divadla, je zadat praci samostatné. Druhd moznost, vhodnéjsi pro vétsinu zak( na prvnim stupni,
je zadat ukol az po vieobecném rozboru jednotlivych typu (divadlo koc¢ovné, divadlo rodinné a divadlo stalé).
Pfidruzeny ukol pod kresbami se tyka vlastni zkusenosti zaka s divadlem, ptricemzZ neni nutné, aby se jejich
zkudenosti tykaly pouze divadel loutkovych. Se Zaky je ndsledné mozné i pfedstaveni, ktera vidéli v nedavné
dobé, ve stru¢nosti rozebrat a vybrat nejzajimavé;jsi okamziky.

4, Druhy loutek:

Posledni ukol pfedevsim rekapituluje dosazeny prehled zakl v ohledu loutkovych typu. Stejné jako v prvnim
ukolu je cilem propojeni ndzvu loutky se spravnym druhem (javajka — obrazek loutky se systémem ovladacich
tyci v rukou, manasek — obrazek vodice s loutkou nasazenou na ruce, marioneta - obrazek shora vedené loutky
pomoci vahadla a niti, manekyn — obrazek loutky vedené loutkovodi¢em zezadu). Na druhé poloviné strany
je kresba vahadla, oviem bez dokreslené loutky. V tomto prostoru si mohou zaci navrhnout a dokreslit vlastni
marionetu dle vlastniho vkusu.
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