LOUTKOVA LABORATOR I

vy
s
S22

MLADEZE A TE

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy

EVROPSKA UNIE




Obsah

1 Vzdélavaci Program @ JENO POJELI......ueiiiciieei ettt e e e e re e e e et re e e e et e e e e aba e e e e ebreeeeabaeeeearreeeennrees 3
-] =Y L TV o P [T 3
i gTo) = Tol N ol foT=4 =11 o | U RSP P PP PP PP PPPPPPPPPPPPPPPRY 4
O T O I o T e ={ =T o o VU PSSR 4
1.4 Klicové kompetence a konkrétni zplsob jejich rozvoje v programu...........c.eeccueeeeieeciiieeciee e e 4
BT o T o = TP PP PPTT PP 6
SN 5 [o e [TaTo)V: e [o] Tl I TP PSP PO UOTTO PSRRI 6
1.7 Predpokladany pocet Uucastnikl a upiesnéni cilové SKUPINY......cceeicuieeiieeiieeccie et 6
1.8 Metody @ ZPUSODY FEAIIZACE ........eiecuieeetee ettt ettt e et e e et e et e e tae e e ebeeeetbeesabeeeteeesabeeeesseesasesensaeesareeenres 6
1.9 Obsah — prehled tematickych blokl a podrobny pfehled témat programu a jejich anotace véetné dilci
ROINOVE JOTACE. ...ttt ettt h e s bt st e st ettt e bt e s bt e sae e e abeeateebeesbeesheesabesabeeabeebeenneesneas 7
1.10 Materidlni @ teChNICKE Zab@ZPECENI .. ..uiii ittt e e st e e e st e e e e s baeeeesnsbeeeennsseeean 8
1.11 PlAN0OVANE MISEO KONMANI 1eeuttiiiiiiiiieeeiee ettt ettt sttt e st e st e e bt e e s bt e e bt e e sabeesbbeesabeeebbeesabeesaneeesabeesanes 9
1.12 ZpUsob vyhodnoceni realizace programu v obdobi po ukonceni projektu........c.cceccveevieercieeciieeccee e 9
1.13 Kalkulace predpokladanych nakladd na realizaci programu po ukonéeni projektu .........ccceeeeeiiiiieccieeennenn, 11
1.14 Odkazy, na kterych je program zverejnén k voIN€mu VYUZIti .........oooeciiiiiiiiiie e e 12

2 Podrobné rozpracovany 0DSah PrOSramU.........c.eeeeeciieeeiiiiieeeiireeeeiieeeeestreeessatreeessssaeeessssseesssssseeessssanessasseeessnsseees 13
2.1 Tematicky blok ¢. 1: Muzeum loutek (nebo regionalni muzeum s expozici loutkarstvi) — 4 hodiny................... 13
2.2 Tematicky blok €. 2: Divadlo Alfa (nebo regionalni loutkové divadlo) —4 hodiny ........cccceeeeiieiecciee e, 17
2.3 Tematicky bIoK €. 31 SKOIa = 8 NOGIN ...c.vveieiiiececeeeeeeeeee ettt ettt st b st se e et ssae s 20

R RV 1= o Te [10] I or- ) OO T S POV UTOPPTOTROTSRRPRPO 23
3.1 Tematicky blok ¢. 1: Muzeum loutek (nebo regionalni muzeum s expozici loutkarstvi) — 4 hodiny................... 25
3.2 Tematicky blok €. 2: Divadlo Alfa (nebo regionaini loutkové divadlo) —4 hodiny .......cccceeevvevieecciieecieeccee e, 34
3.3 Tematicky bIok €. 31 SKOIa = 8 NOGIN «...vveiiieiececeeeeeeeee ettt ettt ettt sttt ettt ss e e e en s 37

4 Pfiloha ¢. 1 — Soubor materialll pro realizaci Programu .........cooocciiieieiiie e e ree e et e e e e bee e e e sbee e e eeabeeeeeenees 43

5 Pfiloha €. 2 — Soubor metodickyCh Materidlll ........cccuiiiiiieeiee et e e s e e s te e ebb e e sbeeesaaeas 50

6 Pfiloha €. 3 — Zavére€na zprava 0 OVEIFreNni Programu V PraXi....ccccceecueeeeeiiueeeeeiireeesiireessssseessssseessssssesssssseesssssseees 54

7 Ptiloha €. 4 — Odborné a didaktické posudky Programu ...........cueeeiiiiiiiiiiiie e s s 60

8 Priloha ¢. 5 — Doklad o provedeni nabidky ke zverejnéni programu........ccccccueeeeecieeeeccieee e e e 60

9 Priloha €. 6 — Vysledky dotaznikKOVEN0 SELFENI........eiii ettt et e e e e e abee e e eabe e e e earaeeeeennes 61

K EVROPSKA UNIE ’X‘;r
: * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



1 Vzdélavaci program a jeho pojeti

1.1 Zakladni udaje
Vyzva

Ndzev a reg. Cislo projektu

Ndazev programu
Nazev vzdélavaci instituce

Adresa vzdélavaci instituce a webova
stranka

Kontaktni osoba

Datum vzniku finalni
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Cislo povinné volitelné aktivity vyzvy
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Cilova skupina
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Zaméreni programu (tematicka oblast,
obor apod.)

Tvdrci programu

Odborny garant programu
Odborni posuzovatelé

Specificky program pro Zaky se SVP (ano
X ne)
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1.2 Anotace programu

Pro Zaky 2. stupné zékladnich Skol a nizsich rocnikl viceletych gymnazii je v pribéhu programu pfipraveno 16 hodin
zazitkové vyuky (1 hodina = 45 minut) se zamérenim na lokalni historii v propojeni s loutkovym divadlem. Program
Loutkova laborator Il predstavi loutku jako zprostfedkujici médium vzdélavani v oblasti poznavani tradic a kultur
a budovani vztahu k uméni, jazyku a femesIné praci. Program propoji systematicky ,laboratorni” postup v poznavani
loutky ajeji svét s nekoneénym svétem fantazie, ktery se pti praci sloutkou otevird. Kazda z ¢asti programu
podporuje rozvoj jiné klicové kompetence a umoznuje uziti jiné techniky uceni. Dohromady program poskytuje
priklad komplexniho poznavani tématu, véetné vyuziti témat prirezovych.

1.3 Cil programu

Cilem programu je teoreticko-praktické obeznameni Zakl se specifickym druhem uméni. Program vyuZivd mnoha
mezipredmétovych vazeb a kreativni Cinnost Zak(. Zaroven program zvySuje zajem Zakd nejen o vytvarnou
a dramatickou ¢innost, ale také o regionalni i Sirsi déjiny. V souvislosti s programem se Zaci uci vlastni organizaci Casu,
nebot pfi vytvarnych aktivitach jsou zpraveni o ¢asové dotaci a na zakladé této informace voli sobé adekvatni
narocnost vlastniho dila. Jednim z hlavnich cilG programu je také naudit Zzaky poznat umélecké dilo, vyzkouset si jeho
vlastni vyrobu a vnimat kolem sebe uméni jinych. Program je pfizplsoben véku zicastnénych zZak( a jeho vystupem
je vlastni umélecké dilo.

1.4 Klicové kompetence a konkrétni zpusob jejich rozvoje v programu

Klicové kompetence ziskané absolvovanim prvniho tematického bloku: Muzeum loutek

Kompetence komunikativni

Zak se k danému tématu vyjadfuje vystizné a v komunikaci s ostatnimi vhodné pouZivd nové osvojené cizi pojmy
(marioneta, javajka, manekyn apod.). Zak zvlad4 vlastnimi slovy popsat historicky vyvoj specifického druhu uméni —
loutkafstvi a propojuje dosavadni zkusenosti s nové nabytymi védomostmi.

Kompetence obcanska
74k projevuje pozitivni postoj k uméleckym dilGm a kultufe obecné.

Kompetence pracovni
74k popisuje vyrobni postupy loutek a hleda jemu nejblizsi formu zpracovani. Planuje realizaci své vlastni loutky.

Kompetence k uceni

74k v ramci tzv. pedagogického konstruktivismu poznava skrze exponaty historii loutkového divadla. Informace
z téchto ukazek tfidi, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry pro vlastni vyuzZiti v praxi, zejména pro strategicky
plan vyroby jeho vlastni loutky.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim druhého tematického bloku: Divadlo Alfa

Kompetence komunikativni
Zak chronologicky popisuje déj pfedstaveni, hodnoti jeho provedeni.
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Kompetence pracovni

74k zkouma rozli¢né technologie loutkovych typd. Zarover vyuZiva znalosti ziskané z navitévy Muzea loutek v Plzni,
vzdjemné je mezi sebou propojuje a promysli strategii vlastniho pracovniho postupu.

Kompetence socialni a personalni

Zak pfijima zodpovédnost za svou roli herce/loutkovodice a osobitym zplisobem loutku ostatnim predstavi. V praci ve
skupinach pomdha ostatnim, v pripadé spoluzakova neudspéchu je jeho oporou. Uvédomuje si ndro¢nost konkrétnich
UkolU a za jejich zdafilé splnéni ocefiuje i ostatni.

Klicové kompetence ziskané absolvovdnim tfetiho tematického bloku: Skola

Kompetence k uceni
Zak tiidi nové ziskané informace a efektivné je vyuziva v procesu vyroby.

Kompetence pracovni

74k zachazi s nastroji bezpe¢né a respektuje pravidla. V pfipadé, Ze si nevi rady, zkousi dal$i mozné cesty k dosazeni
cile, pfipadné dokaze pozaddat o pomoc. | v praktické casti vyuzivd znalosti a dovednosti ziskané béhem ndavstévy
muzea a divadla.

Kompetence k feseni problémt
Zak planuje zplsob Fedeni vyvstalého problému béhem tvorby a vyuZiva k tomu vlastniho dsudku a zkugenosti.

Kompetence komunikativni
Zak predstavi verejnosti své vysledky. Spravné formuluje své myslenky. Vystizné se vyjadiuje jak v Ustnim, tak
v pisemném projevu (pribéh loutky) a zaroven nasloucha promluvé druhych.

Kompetence obcanska
Zak dokaze respektovat a docenit uméleckd dila jinych autord, zejména svych spoluzakd. Zak se dokaze inspirovat
jinymi uméleckymi dily a vychazi z nich pfi vlastni realizaci vytvarného dila.

Kompetence digitalni
Zak pracuje a udi se s digitalnimi technologiemi.
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1.5 Forma

Projekt je rozvrzen do nékolika ¢asti, z nichZz kazda je vedena jinou formou. Prvni ¢ast, jez probiha v Muzeu loutek
v Plzni (lze nahradit regiondlnim muzeem s expozici loutkdarstvi), je vedena formou skupinové vyuky aformou
interaktivni. Druhd cast je zasazena do profesionalniho Divadla Alfa (lze nahradit jinym loutkovym divadlem), kde
specifické prostredi utvari unikatni atmosféru pro skupinovou a individualizovanou vyuku. Treti ¢ast probiha na padé
Skoly, kde jiz pfevazuje samostatna prace zaka. Findlni ¢asti je vystava praci zakd, pro kterou lze vyuzit bud’ skolu,
muzeum, nebo vystavni sii. Forma programu je prezencni a probiha ve skupinach za asistence odbornych pracovniki
a edukatora. Program probihd celkem ve tfech rlznych prostorach, diky ¢emuZ je téma komplexné a zaroven
atraktivné pojato. Muzeum loutek (nebo regionalni muzeum s loutkovou expozici) dokladd utématu podstatné
historické koreny. Loutkové divadlo (nebo divadlo s hostujicim loutkafskym souborem) predklada zakim praktické
vyuZiti svych mozinosti aje zaroveri plynulym navazanim tradice na soucasnou kulturni scénu. Zaci pfimo pfi
predstaveni a posléze v zakulisi pozndvaji tajemné prostory divadelni prace aspontanné se ucéi novym rolim
a dovednostem, které nasledné vyuzivaji pfi vlastni tvorbé.

1.6 Hodinova dotace

Program zahrnuje 16 vyucovacich hodin (1 hodina = 45 minut) rozdélenych do 3 dil¢ich blok{, z nichZ kazdy cili na jiny
pfistup k tématu. Prvni blok je ¢tyrhodinovy a probihd v muzeu se zamérfenim na loutkarskou kulturu, nebo
v regionalnim muzeu, kterd obsahuje loutkarskou expozici. Druhy blok probihd v loutkovém divadle, nebo v divadle
s hostujicim loutkarskym souborem a Cita ¢tyti vyucovaci hodiny. Treti blok je osmihodinovy a probiha pfimo ve Skole
— Skolnim ateliéru/vytvarné dilné - za Gcasti odborného edukatora.

1.7 Pfedpokladany pocet ucastnikli a upfesnéni cilové skupiny

1 tfida (optimalni pocet 7akG 20), 2. stuperi ZS, prima — kvarta viceletych gymnazii; realizovano v druhém roéniku
(sekundé) na Gymnaziu Blovice.

1.8 Metody a zptisoby realizace

PFi realizaci programu Zdaci prochazi historii iskute€nym zazemim loutkového divadla, pficemZ pozndvaji tento
divadelni druh z pohledu mnoha profesi, jez uvadi tento druh k Zivotu, ale také z pohledu divaka, nacez porozumi, jak
vypadaji dil¢i divadelni funkce pred i za oponou. V tomto ohledu navstivi Zaci loutkové divadlo, pfi jehoz navstévé se
kromé samotného predstaveni podivaji také do zakulisi a formou komentované diskuze se seznami s vybranymi herci
a vytvarniky divadla. Svij dulezity dil ma nasledné navstéva Muzea loutek, diky jehoZ expozicim a edukatorovi ziskaji
Zaci povédomi o historii loutkového divadla. Diky interaktivité muzea se oviem nejednd pouze o garantovani pravdy
ze strany muzejniho personalu, ale také o interakci s mnoha objekty a kooperaci v muzejnim divadle, kde si Zaci
jednotlivé divadelni role pfevedou do praxe a rozvinou svou hrubou a jemnou motoriku. V prostorach muzea se z4ci
setkavaji s mnoha divadelnimi objekty (loutky, kulisy, kostymy...), s nimiz mohou manipulovat a umozZnit své
kreativité vstup na divadelni pldu. Patefi celé muzejni expedice za poznanim loutkového divadla jsou pak pracovni
listy Loutkova laborator Il, které zakim udrZuji v historicko-praktickém kontextu loutkového divadla kontinuitu
i logiku. S timto prakticko-teoretickym zakladem se nasledné presouva program do prostor skoly, v niz se jiz nabyté
zkudenosti 7akd transformuji v osobity vytvarny objekt se svym vlastnim prib&hem. Zaci vychazeji z predchozich
zkusenosti na poli divadelnim i muzejnim a za pomoci nastrojli znamych (ntzky, lepidlo, papir...) se s edukatorem
seznamuji s nastroji novymi a spole¢nymi silami vytvareji autentické vytvarné dilo — loutku — kterou nasledné privadi
diky svému herectvi k Zivotu.
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1.9 Obsah — prehled tematickych blok( a podrobny prfehled témat programu a jejich anotace
vcetné dilc¢i hodinové dotace

2.1 Tematicky blok ¢. 1: Muzeum loutek (nebo regiondlni muzeum s expozici loutkarstvi) — 4 hodiny

Anotace tematického bloku

Prvni tematicky blok obsahuje dvé ¢asti, z nichz obé probéhnou v muzeu s loutkarskou expozici. V tomto bloku se zZaci
seznamuji nejen s historii specifického divadelniho druhu, ale také s rGznymi druhy loutek a jejich proménami v toku
¢asu. Zaci se potkavaji s edukatorem, ktery jim podrobnéjsi svét loutkového divadla pfibliZi z historicko-uméleckého
hlediska a v zavéru se diky loutkdm, u nichZ je umoZnéna samostatnda manipulace, rozroste prohlidka o prakticky
rozmér. Pedagog ma k dispozici nejen edukatora aloutkové expozice, ale také audiovizudlni materidly, které
dokresluji charakteristickou podobu loutkového divadla. Z téchto filmU se Zaci dozvédi podrobnosti o loutkovych
druzich a také o vybranych problémech povolani loutkoherce.

2.1.1 Téma €. 1: Objekt loutka — Seznamte se! (2 hodiny, Muzeum loutek, ¢i jiné regiondlni muzeum)
Navstéva Muzea loutek (regionalniho muzea s expozici loutkarstvi) tematicky uvede Zaky do specifického divadelniho
druhu. Béhem navstévy muzea ziskaji zakladni i rozsifujici poznatky o historii loutkafstvi ve svém regionu.

2.1.2 Téma €. 2: Kouzlo loutky — Neomezené moznosti (2 hodiny, Muzeum loutek, ¢i jiné regionalni muzeum)

Cilem této casti je predstaveni neomezenych mozZnosti loutek, ato jak z hlediska vytvarného zpracovani, tak
z hlediska tematického. Zaci se vlastni samostatnou ¢innosti a za asistence edukatora sezndmi se zakladnimi pojmy,
poznaji druhy loutek, pomoci pribéhu se seznami s historii loutkarstvi a vyzkousi si poprvé manipulaci s loutkou.
Loutky maiji SirSi moZnosti neZ herec a Zaci je prostfednictvim loutek mohou vyuzit. V této ¢asti edukator strida
moderovanou diskuzi s promitanim vybranych ukazek loutkovych filmu.

2.2. Tematicky blok ¢. 2: Divadlo Alfa (nebo regiondlni loutkové divadlo) — 4 hodiny

Anotace tematického bloku

Druhy tematicky blok je rozdélen na dvé ¢asti, pricemz prvni probiha pfimo v sale loutkového divadla (nebo divadla
s hostujicim loutkdfskym souborem). V tomto autentickém prostfedi se Zaci stavaji divaky ikritiky shlubSim
zaméfenim na scénu, loutkoherce adali technicko-umélecké komponenty divadla. Zaci sleduji plynulost hry
a kreativni prvky loutkovych druhd, s nimiz se sezndmili v prvnim tematickém bloku.

Ve druhé ¢&asti tohoto tematického bloku se Zaci podivaji do prostor, které nejsou bézné pfistupny divadelnim
navstévnikim, a to do zakulisi a divadelnich dilen. Zde se setkaji s odborniky v uméleckém i technickém sméru, ktefi
je uvedou do teorie i praxe divadelniho predstaveni. Soucasné s tim je zakim predstaveny divadelni produkce z let
minulych i koncept do let budoucich, diky ¢emuz si Zaci mohou prohlédnout i loutky ve stadiu rozpracovani. V tomto
ohledu maji zaci unikatni pfilezitost spatfit pribéh vyroby loutky, diky kterému se i jejich nasledna umélecka ¢innost
dostane ve fazi rozpracovani do jiz vidéného/znamého stadia.

2.2.1 Téma €. 1: Loutka a jeji svét —V divadle (2 hodiny, divadlo)

Navstéva loutky v jejim prirozeném prostfedi — v divadle — kde se Z4aci setkaji nejen sloutkou samotnou, ale
predevsim ji spatii v rukou profesionalnich hercl pfi predstaveni. Pfedstaveni divadla je s dostateCnym predstihem
rozebrano, aby vedle pFibéhové linie vznikl prostor pro sledovani manipulace s loutkami. Zaci zhlédnutou hru
samostatné rozebiraji a komentuiji.
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2.2.2 Téma €. 2: Loutka a jeji svét — Za oponou (2 hodiny, divadlo)
Navstéva zazemi divadla predstavi zakiim divadelni prostory a profese. Zaci pozndvaji rozliéné technologie loutkovych
typl a jejich zarazeni do rlznorodych divadelnich situaci.

2.3. Tematicky blok ¢& 3: Skola — 8 hodin

Anotace tematického bloku

V poslednim, tfetim, bloku jiz Zaci vychazeji z nabytych zkuSenosti a védomosti v historicko-vytvarném konceptu
loutkového divadla a pod dozorem pedagoga a vytvarnika-fezbare vytvofi vlastni umélecky objekt-loutku. Seznamuji
se s novymi nastroji a materidly, které jim poslouZi k efektivnéjsi realizaci vlastniho vytvarného zaméru. U nastrojl se
dozvidaji o jejich mozZnostech a funkci, pficemz je prevazna vétsina nastrojli demonstrovana pfimo rukama vytvarnika
na daném materidlu.

2.3.1 Téma €. 1: Loutka a jeji autor — Moje loutka (6 hodin, Skola)

Zaci si pod vedenim pedagoga rekapituluji stéZejni informace ohledné postupu pfi vyrobé loutek. Déle jsou Zaci
seznameni s dostupnymi materialy uréenymi k vyrobé a s naradim, s nimzZ je mozné zefektivnit samostatnou praci ¢i
docilit lepsich vysledkd.

Hlavnim bodem druhého tématu je zhotoveni navrhu loutky, ktery slouZi zaroven jako technicky popis i jako vystavni
predmét. Navrh je taktéZ soucasti vystavy, na které doplnuje autorovu loutku. Z tohoto dlivodu je navrh doplnén
o informace, jez maji funkci rozsahlejsi popisky, diky které je navstévnik zpraven o loutce i s jejim pribéhem.

Vyroba loutky probihda za asistence vytvarnika apedagoga, ktefi se podili na technickém zpracovani
komplikovanéjsich ¢asti procesu a taktéz poskytuji rady ohledné uzivani nastrojl ve specifickych situacich.

2.3.2 Téma €. 2: Oziveni loutky — Vystava (2 hodiny, Skola nebo muzeum)

Dokonceni loutky a doplnéni navrhli o zmény, k nimz doslo béhem samostatné vyroby. Nasledné kazdy zak pohovori
o své loutce vcetné jejiho vyvoje od navrhu aZ po soucasnou podobu. Pro predstaveni loutek je moiné vyuZit
program ChatterPix (nebo obdobny program napf. SpeakPic, POSE: Talking Pictures, Blabberize).

Prezentace praci zakl ma podobu oficialni vystavy. Loutky jsou instalovany s pomoci pedagoga, vytvarnika,
edukatora ¢i muzejnich pracovnik(l ve vystavnim prostoru. Vystava je zahajena vernisazi s ucasti rodica.

1.10 Materialni a technické zabezpeceni

e Dataprojektor ¢i interaktivni tabule — zatizeni na promitani videi

e Tablet

o Ctvrtky A3 — 1 ks/74ka

e Sada vytvarnych material(i pro zhotoveni loutky

e Rlznorody materidl na vyrobu loutek. Lze vyuzit zbytky z jiné vytvarné prace a vyzvat zaky, aby si pfinesli
nepotiebny material zdomova apod.

Pfiklad nakoupeného materidlu:

lepidlo Herkules, dfivka nanukova, stétec plochy, nlzky, dfevéné kostky, modelovaci rychletvrdnouci hmota, drat,
plys, Stétec sada, tempery, koule polystyrenova., lyko, knofliky plastové, krepovy papir, hranol dfevény (rozfezany na
mensi hranoly), lista ty¢, tyCovina, hmozdinka, hranolek, vrut, klinek montazni, paska jutova, alobal, $ilra, vrut,
hiebik stavebni, podlozka plocha, podlozka plochd, lamelka spojovaci, klinek montazni, kolicky na pradlo, spendlik
mapovy, hiebik stavebni, Spejle hrocené, paratka kulata, motouz len, drat vazaci, pfipinacek, hrebik lepenkovy, fixy
permanentni, vina.
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e Zakladni sada nastrojd pro zhotoveni loutky
Priklad pouZitych nastroju:

Tavna pistole, kladivo, kleSté kombi, klesté Stipaci, Sroubovak plochy, rucni vrtdk, Sici potreby, pilka na dfevo
e Vystavni material

Vystavni material zavisi na vystavnich moZnostech. Doporucujeme klipové ramy s plexisklem na skici loutek
a podstavce Ci vitriny na loutky (Ize nahradit stoly apod.).

e Vzorové loutky — riizné typy
Pfi navstévé Muzea loutek v Plzni jsou k dispozici. V pfipadé, Ze ndvstéva neni moind, v ptiloze jsou fotografie
jednotlivych druhi loutek. Dalsi mozZnosti je nakup loutek nap¥. na www.loutkymasek.cz

1.11 Planované misto konani

Muzeum loutek v Plzni (nebo regionalni muzeum s expozici loutkarstvi)
Divadlo Alfa (nebo jiné loutkové divadlo)

Skola

Muzeum/Galerie/vystavni prostor ve Skole

1.12 Zpusob vyhodnoceni realizace programu v obdobi po ukonceni projektu
K evaluaci (sledovani dopadu na ucastniky) vyuzity tyto metody:

e dotaznik
e pozorovaniv pribéhu programu
e rozhovor

Hodnoceni programu (poskytovani zpétné vazby):

e (¢astnikem

¢ pedagogem

Evaluace a hodnoceni z ovérovani programu je popsana ve Zpravé o ovérovani.

Realizatoli zaznamenavaji dalezité podnéty a postiehy béhem reflektivniho dialogu a moderovaného evaluacniho
rozhovoru. Hodnoti dosazené vysledky, splnéné cile a celkovou efektivitu programu. Také vyhodnocuji dotaznikové
Setfeni, ve kterém ucastnici zachycuji silnéjsi i slabsi momenty realizace.

Zavéry a doporuceni:

Program probihd ve tifech tematickych blocich. Casova prodleva mezi nimi je pfiblizné tyden. Béhem této pauzy se
s ohledem na uroven konkrétni skupiny (vék Zaka, pocet, dosavadni zkuSenosti, specialni potfeby zakl) pfipravuje
dal$i ¢ast programu. Casova prodleva del$i ne# tyden se nedoporucuje, aby nedoslo ke ztraté aktudlné ziskanych
informaci ¢i dovednosti, které Zaci v jednotlivych blocich ziskavaji a které na sebe vzajemné navazuji.

Realizace nékolika blokdi umoZriuje rovnomérné rozprostfit teoretickou i praktickou cast tak, Ze nedochazi
k priliSnému zahlceni zak( a zbyva cas k volné diskuzi, fixaci i diagnostice novych informaci a dovednosti. Vzhledem
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k tomu, Ze na teoretickou ¢ast navazuje c¢ast prakticka, nelze program realizovat pouze v jednom bloku (v jednom
dni).

V tematickém bloku ¢. 3 bylo na vyrobu loutky vyélenéno celkem 6 hodin, které se sice ukdzaly byt k dosazeni cile
dostacujici, presto by prodlouzeni vySe zminéné casové dotace znamenalo jisté zklidnéni pracovniho tempa.
Pravdépodobné by toto prodlouZeni pracovniho ¢asu umoznilo Zakim vytvofit loutku kvalitnéjsi a detailnéjsi.

Vyznamnou ¢asti programu je zhlédnuti loutkového predstaveni, kde Zaci spatfi loutku v jejim pFfirozeném prostredi.
Cilem je Zaky seznamit s rlznymi technologiemi loutek, které si po predstaveni sami vyzkousi. Je tedy nezbytné
predstavit zaklm s dostateCnym predstihem obsah divadelniho predstaveni tak, aby vedle pribéhové linie vznikl
prostor pro sledovani manipulace s loutkami.

Forma realizace programu:

Projekt je rozvrzen do nékolika ¢3asti, z nichz kazda je vedena jinou formou. Prvni ¢ast, jez probihd v Muzeu loutek
v Plzni (lze nahradit regiondlnim muzeem s expozici loutkarstvi), je vedena formou skupinové vyuky aformou
interaktivni. Druhd cast je zasazena do profesionalniho Divadla Alfa (lze nahradit jinym loutkovym divadlem), kde
specifické prostredi utvari unikatni atmosféru pro skupinovou a individualizovanou vyuku. Treti ¢ast probiha na padé
skoly, kde jiz prevazuje samostatna prace zak(. Finalni Casti je vystava praci zak(, pro kterou lze vyuZit bud skolu,
muzeum, nebo vystavni sin. Muzeum loutek (nebo regionalni muzeum s loutkovou expozici) doklada utématu
podstatné historické koreny. Loutkové divadlo (nebo divadlo s hostujicim loutkarskym souborem) predklada zakim
praktické vyuZiti svych moznosti a je zarover plynulym navézanim tradice na sou¢asnou kulturni scénu. Zaci pfimo pfi
predstaveni a posléze v zdkulisi poznavaji tajemné prostory divadelni prace aspontanné se uci novym rolim
a dovednostem, které nasledné vyuzivaji pti vlastni tvorbé.
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1.13 Kalkulace predpokladanych nakladt na realizaci programu po ukonceni projektu

za 1 Ucastnika

Polozka Predpokladané naklady
Celkové naklady na realizatory 12992 K¢
Hodinovd odména pro 1 realizatora véetné odvoduil406 K¢
z toho Ubytovadni realizatort 0 K¢
Stravovdni a doprava realizatort 0 K¢
Ndaklady na zajisténi prostor 3000 K¢
Ubytovani, stravovani a doprava tcastniku 8000 K¢
Doprava ucastniki 8000 K¢
z toho
Stravovdni a ubytovdni ucastniki 0 K¢
Naklady na ucebni texty 500 K¢
Priprava apod. 0 K¢
z toho
RozmnoZeni textl — pocet stran: 500 K¢
Rezijni naklady 6800 K¢
Stravné a doprava organizatort 0 K¢
Ubytovdni organizdtord 0 K¢
Postovné, telefony 300 K&
z toho Doprava a prondjem techniky 15000 K¢
Propagace 0 K¢
Ostatni ndklady 3000 K¢
Odména organizatoriim 2000 K¢
Naklady celkem 31292 K¢
Poplatek 1250 K&
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1.14 Odkazy, na kterych je program zverejnén k volnému vyuziti

Pokud neni uvedeno jinak, jsou v programu a jeho pfilohach veskeré pouzité obrazky, fotografie, mapy, schémata,
grafy atd. dilem autorského tymu tvlrc(, popf. jsou pouZity materidly s otevienou licenci, u niZ neni nutné uvadét
zdroj (napf. public domain).

Program a jeho pfilohy jsou zverejnény pod licenci Creative Commons CC-BY-SA 4.0 na strankach:

https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2

https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

Autor videi: Petr Valek
Autor ilustraci: Elen Kudrova

Autor fotografii: Markéta Formanova (pokud neni uvedeno jinak)
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2 Podrobné rozpracovany obsah programu

2.1 Tematicky blok ¢. 1: Muzeum loutek (nebo regionadlni muzeum s expozici loutkarstvi) — 4
hodiny

Klicové kompetence ziskané absolvovanim prvniho tematického bloku: Muzeum loutek

Kompetence komunikativni

Zak se k danému tématu vyjadfuje vystizné a v komunikaci s ostatnimi vhodné pouZivd nové osvojené cizi pojmy
(marioneta, javajka, manekyn apod.). Zak zvladd vlastnimi slovy popsat historicky vyvoj specifického druhu uméni —
loutkarstvi a propojuje dosavadni zkuSenosti s nové nabytymi védomostmi.

Kompetence obc¢anska
Z4k projevuje pozitivni postoj k uméleckym dillim a kultufe obecné.

Kompetence pracovni
Zak popisuje vyrobni postupy loutek a hleda jemu nejbliz&i formu zpracovani. Planuje realizaci své vlastni loutky.

Kompetence k uceni

Zak vramci tzv. pedagogického konstruktivismu poznavé skrze expondty historii loutkového divadla. Informace
z téchto ukdzek tridi, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry pro vlastni vyuziti v praxi, zejména pro strategicky
plan vyroby jeho vlastni loutky.

2.1.1 Téma cC. 1: Objekt loutka — Seznamte se! (2 hodiny, Muzeum loutek ¢i jiné regiondlni muzeum)
Navstéva Muzea loutek (nebo regionalniho muzea s expozici loutkarstvi) tematicky uvede Zaky do specifického
divadelniho druhu. BEhem navstévy muzea ziskaji zakladni i rozsifujici poznatky o historii loutkafstvi ve svém regionu.

1. hodina

Forma a blizsi popis realizace

V muzeu. Zaci se seznamuji s tématem piimo na pddé Muzea loutek (nebo v regiondlnim muzeu s loutka¥skou
expozici) a jsou sezndmeni s planovanym pribéhem programu.

Znalostni cil

Zak popise jednotlivé druhy loutek, rozezna je a dokdze uréit jejich historicky pavod.
Metody

Vysvétlovani

Prace s textem

Rozhovor

Pfedvadéni a pozorovani

Manipulace
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Pomcky

Pracovni list Loutkova laboratof Il, viz ptiloha
Pracovni listy:

- Pracovni list Loutkova laboratof Il viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

RdGzné druhy loutek

Podrobné rozpracovany obsah

10 minut

Na uvod vede edukator se Zaky dialog na téma muzeum vcetné jeho druhl a funkce, od néhoZ se presune pfimo
k Ustfednimu tématu — loutce.

30 minut

.....

plynule presouva ke konkrétnim loutkovym typlm. V tomto ohledu je konstruktivné veden dialog, béhem néhoz Z4ci
sami reflektuji své zkusenosti s loutkami, a to jak v osobnim, tak distan¢nim styku. Edukator se ddle vénuje nejen celé
skale nejpouzivanéjSich loutkovych druhd, ale seznamuje Zaky také s loutkou nefigurativni, diky ¢emu?Z se otevira
jesté SirSi pole moZnosti ve vnimani loutkového divadla. V souvislosti s vykladem o druzich loutek se edukator
soustavné vénuje zakomponovani konkrétni loutky do dé&jinnych a geografickych souvislosti. Tim vytvari zakam
stru¢nou a prehlednou mapu o vzniku a siteni rdznych loutkovych druhl po celém svété. Jako podplrny prostfedek
slouZi zZakdm pracovni list (viz pfiloha), ktery dopliuje edukatorova slova a ktery pomaha zakim pochopit vyvoj
tohoto divadelniho druhu. K podpore komunikace slouzi edukatorovi skutec¢nd loutka, na niZ demonstruje typické
ovladaci prvky.

5 minut
Dochazi k rekapitulaci nové poznanych informaci a ke kontrole prvni ¢asti pracovniho listu.
2. hodina

Forma a blizsi popis realizace

V muzeu. Rozsitujici informace o druzich loutkovych divadel v priibéhu 19. a 20. stoleti.
Znalostni cile

74k rozezna rdzné druhy loutkovych divadel a zafadi je do adekvatniho obdobi.
Metody

Vysvétlovani

Rozhovor

Prace s obrazem

Pom{cky

Pracovni list Loutkova laboratof Il viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/
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Nazorné-demonstracni ukdzky — druhy loutek (marioneta, javajka, manekyn aj.) — ptiloha Druhy loutek viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/
Psaci potfeby

Podrobné rozpracovany obsah

25 minut

Zaci se posouvaji po pomyslné &asové ose ke vzniku prvnich loutkovych divadel a s pomoci edukatora dovedou sami
predvidat jejich vyvoj aZz do soucasného stadia, kdy je vétsina loutkovych divadel etablovdna v kamennych budovach.
Formou pedagogického konstruktivismu se po logické linii pfesouvaji od divadel kocovnych k divadliim rodinnym,
pficemz vSechna divadla jsou edukatorem pfiblizena slovem i obrazem. Edukator Zaky taktéz zpravuje o prezivajici
tradici kocovnych divadel a moderovanym dialogem vytycuje hlavni rozdily v divadelnim kocovani pred sto lety
a v soucCasnosti. Edukator také pfriblizuje kratce trvajici slavu tzv. rodinnych loutkovych divadel a rozsifuje mezi zZaky
povédomi o tom, jak technologicky pokrok nahradil tento druh loutkového divadla v 21. stoleti.

15 minut

Zaci vypracovavaji Ukol v pracovnim listé Loutkova laboratof Il, ktery se pfimo vaze kvykladu ohledné druh(
loutkovych divadel. Celad skupina vypracovava ukol v prostfedi a atmosfére loutkového divadla, diky ¢emuz mohou
kontrolovat svlij pracovni postup pfimo ve svém dosahu.

5 minut

Dochazi ke kontrole pracovnich listd edukatorem, ktery zaroven objasni pfipadné nesrovnalosti ve vypracovaném
ukolu.

2.1.2Téma ¢. 2: Kouzlo loutky — Neomezené moznosti (2 hodiny, Muzeum loutek, Ci jiné regiondlni muzeum
s loutkdrskou expozici)

3. hodina

Forma a blizsi popis realizace

V muzeu. S pouZitim projektoru/interaktivni tabule. Ve vyuce se zaroven uziva skutecné loutky.
Znalostni cile

74k rozpozna zakladni druhy loutek a dovede definovat loutku nefiguralni.

Metody

Vysvétlovani

Rozhovor

Prace s textem

Pomucky

Pracovni list Loutkova laboratof Il viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/
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Nazorné-demonstracni ukazky — druhy loutek (marioneta, javajka, manekyn aj.) — pfiloha Druhy loutek viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

Psaci potreby

Soubor videi druhy loutek viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

Audiovizudlni technika na prehrani videi se zvukem

Podrobné rozpracovany obsah

35 minut

Edukator se vraci ke druhim loutek s tim, Ze akcentuje loutku nefiguralni. Za podpory audiovizudlnich materiald,
které jsou tematicky spjaté s jeho vykladem, se vénuje edukator rozsahlym moznostem nefiguraini loutky. Soucasné
s tim si Zaci sami zhotovuji nefiguralni loutku za pomoci ndhodnych a dostupnych predmétl kazdodenniho uzivani.
Personalizované objekty — nefiguralni loutky — si Zaci vzajemné predstavi formou kratké scény, v niz vynikne podstata
jejich zaméru.

5 minut

Zaci jiz samostatné rekapituluji nabyté poznatky v oblasti loutkovych druhl véetné jejich specifik. Edukator i Zaci
pracuji s vizualnim materialem, ktery jednotlivé druhy loutek spolehlivé diferencuje, ¢imz dochdzi k upevnéni znalosti
v loutkovém prostredi.

5 minut

Edukator shrne pribéh celé hodiny se zaméfenim na nefiguralni loutku jakoZto dlleZitého zdroje kreativity pro dalsi
vlastni vytvarnou ¢innost.

4. hodina

Forma a blizZSi popis realizace

V muzeu. Vyuka probiha v divadelnim sale nebo improvizovaném prostoru s funkci divadla.
Znalostni cile

Z4k dovede rozeznat a pojmenovat riizné profese spjaté s divadlem.

Metody

Vysvétlovani

Rozhovor

Prace s textem

Pfedvadéni a pozorovani

Manipulovani
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Pomcky

Divadelni sal Muzea loutek (jakykoli vétsi prostor)

Soubor videi druhy loutek viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

Loutky (v Muzeu loutek v Plzni je k dispozici divadelni sal a sada loutek)

Podrobné rozpracovany obsah

5 minut

Edukator uvede Zaky do prostoru imitujictho divadelni jevisté, v némz zakim predstavi druhy blok programu, ktery
bude probihat v oficidlnich divadelnich prostorach.

20 minut

Zaci jsou edukatorem zpraveni o $iroké gkale divadelnich profesi, pficemz #aci samostatné dokresluji vyklad svymi
poznatky zvlastni navstévy divadla ¢i jinych zkuSenosti podobného charakteru. Kromé oficidlnich termin( se
seznamuji s nazvy profesi, které jsou uzivany vyhradné v divadelnich kruzich, a ziskdvaji tak blizsi kontakt s herectvim
jako povolanim.

15 minut

Edukator vyklad plynule presune od divadelnich roli do jejich pracovniho prostfedi, které si mohou Zaci cvi¢né
vyzkouset v prostorach jevisté. Zaci jsou skupinové seznameni s jednotlivymi fragmenty divadelni scény, pficemi
moderovanou diskuzi jednotlivym mistim pfifazuji pfihodna divadelni povolani. Formou rozhovoru zaroven zvazuji,
jaka divadelni funkce je nejblize jejich pfedstavam o idedlnim zaméstnani.

5 minut

Edukator zrekapituluje veskeré informace ohledné profesi a divadelnich prostor.

2.2 Tematicky blok ¢. 2: Divadlo Alfa (nebo regionalni loutkové divadlo) — 4 hodiny

2.2.1 Téma ¢C. 1: Loutka a jeji svét: V divadle — pocet hodin: 2

1. — 2. hodina

Forma a blizsi popis realizace

V divadle. Program zajistuje divadelni soubor ve spolupraci s edukatorem.
Znalostni cile

74k ziskava povédomi o spole¢enskych norméach v prostorach divadla.

Zak se seznamuje s divadelnimi profesemi v autentickém prostiedi divadla.

Zak poznava praktickou rovinu dosud ziskanych védomosti v rdmci programu.
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Metody

Vysvétlovani

Rozhovor

Teoreticka priprava na divadelni predstaveni
Frontalni vyuka

Divadelni predstaveni

Pfedvadéni a pozorovani

Pomcky

Vlastni poznamky 7aku k planovanému predstaveni
Program divadla

Podrobné rozpracovany obsah

10 minut

Zaci za podplrného slova pedagoga nacerpavaji divadelni atmosféru a seznamuji se s vnitfnimi prostory, jako je
foyer. Pfed samotnym zahajenim predstaveni je vieobecné rozebrdno téma hry a zaroven vytyceno nékolik bodu
dlleZitych k pozorovani kromé hry samotné.

60 minut
Zaci se vénuji divadelni hre.
20 minut

Zaci mezi sebou spontanné reflektuji pozitky z divadelniho pFfedstaveni a smétuji své poznatky ke strukturovanéjsi
formé. V moderované diskuzi s pedagogem Zz4ci predkladaji své komplexni dojmy zahrnujici pozitivni i kritické reakce.
Po vycerpani veskerych podnétQ k dalsi diskuzi zpravi pedagog zaky o dalSim pribéhu programu v divadelnich
dilnach.

2.2.2 Téma ¢C. 2: Loutka a jeji svét: Za oponou — pocet hodin: 2

1.-2. hodina

Forma a blizsi popis realizace

V divadelnich dilnach. Dodatecné a specifické informace k tématu zajistuje divadelni soubor.
Znalostni cile
Zak pozna Sirokou $kalu loutek a divadelnich profesi pfimo v oficialnich divadelnich prostorach.

Metody

Vysvétlovani
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Rozhovor

Pfedvadéni a pozorovani
Manipulovani

Pomcky

Vlastni poznamky Zakl z predstaveni
Loutkovy fundus divadla

Pracovni list Loutkova laboratof Il — viz https://www.spolechnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

Podrobné rozpracovany obsah

5 minut

Pracovnik divadla pfivitd pedagoga se zaky v pfislusnych prostorach divadla, ve kterych je mozno demonstrovat
profesni rozmanitost daného souboru.

15 minut

Pracovnik divadla predstavuje svou profesi véetné jeji stru¢né charakteristiky a prohlubuje ji o detaily, které zakim
utvari povédomi o ¢innosti, jeZ je pro divadlo nepostradatelnda. Soucasné s tim prezentuje profese svych kolegl, ¢imz
dokresluje ndvaznost jednotlivych ¢innosti v ohledu fungujiciho divadelniho souboru.

20 minut

Pracovnik divadla predstavuje zaklm docasné navstiveny prostor a obeznamuje je s jeho funkci véetné pfislusného
technického zazemi. Zaci ziskavaji véeobecny prehled o pohybu osob a loutek v zazemi divadelni budovy a sou¢asné
s tim pozndvaji mechanismus zdakulisi divadelniho predstaveni.

40 minut

Pracovnik divadla se Zaky a pedagogem analyzuji postfehy ze zhlédnutého divadelniho predstaveni a vysvétluji
pfibéhovou i technickou stranku jednotlivych scén. V souvislosti s tim upozorfiuji na jednotlivé druhy loutek, které
byly pro pfedstaveni pouzity, se zamérenim na ovladaci prvky a netradi¢ni Upravy vytvarejici na jevisti nestandardni
pohybové kreace adal3i efektni prvky. Zaci osobné poznavaji funkéni loutku, kterd pied jejich zraky Gcinkovala
v divadelni hie, a seznamuiji se s jeji vyrobou od skici po zavérecné detaily. Tato skutecnost je pro Zaky stéZzejni v dalsi

vlastni vytvarné &innosti, a proto je ji ze viech aktivit v divadelnich prostorach vénovana nejvétsi ¢asova dotace. Z&ci
mohou v zavéru navstévy dilny s vybranymi loutkami sami manipulovat vnimat rznorodé technické reseni.

10 minut

Probiha zavére&na diskuze na téma profesi a technického Feseni loutek. Zaci si nékteré vytvarné-technické zvlastnosti
u tradi¢nich loutek fotografuji a nataceji pro vlastni praci.
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https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

2.3 Tematicky blok &. 3: Skola — 8 hodin

2.3.1 Téma ¢C. 1: Loutka a jeji autor — Moje loutka (6 hodin, skola)

1.-6. hodina

Forma a blizsi popis realizace

Ve kole. Zaci pracuji v u¢ebnach se specializaci na vytvarnou vychovu nebo v jinych vhodnych prostorach. Na vyrobé

nr v

Dovednostni cile

74k na zakladé poznatki z predchozich &asti programu namaluje skicu své vlastni loutky a dokaze prevést sviij napad
do podoby loutky.

Metody

Vysvétlovani

Rozhovor

Predvadéni a pozorovani

Produkéni metody

Instruktdz

Vytvareni dovednosti

Manipulovani, laborovani, experimentovani
Pomcky

Vytvarné potreby — fixy, tuzky, pastelky, A3 ¢tvrtky

Zakladni sada material( ke zhotoveni loutky — rozmanity material vhodny k vyuziti pfi vyrobé loutek (nutno dodrzet
zasady bezpecnosti prace)

Popisek na vystavu — pfiloha Moje loutka viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy

Zprava o tvorbé loutky — pfiloha Loutkova laboratof Il — laboratorni zprava viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy

Podrobné rozpracovany obsah

10 minut

Pedagog moderuje diskuzi k tématu druh( loutek a materiadld, uméleckého vyvoje, rozhybani loutek, pfipravé
k vyrobé a samotné vyroby loutky. Zaroveri se zakdim navrhuji témata, ze kterych je moZno si vybrat. Zaci bud mohou
sledovat spolecny cil (napfiklad Zivot ve vesmiru, pohadky, literdrni témata apod.), nebo mize byt zadani volné
a individualni. Zak pied vytvorenim ndmétu zvaZuje své materialni a ¢asové moznosti.
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45 minut

Zaci zhotovuji svou velkoformatovou skicu véetné technického fedeni. Sou&asti skici je také nazev loutky a jeji struény
popis vcetné jejiho fiktivniho pFibéhového zazemi. Divadelni vytvarnik pomaha Zzakim fesit otazky v ohledu
technického reseni a dalSich atributd loutky.

15 minut

Zaci si pripravuji dle vlastni skici materidly a nastroje na zahdjeni vyroby loutky. Pedagog je jejich odbornym
asistentem pti vybéru vhodnych potieb a zéroven je pfipravuje na stéZzejni momenty vyroby (navazovani vahadla,
upevnéni koncetin dle pohybu aj.).

3 x 45 minut

Zaci zahajuji posledni fazi programu — vlastni vyrobu. K dispozici jim je odborny divadelni vytvarnik, ktery zastituje
neproblematicky priibéh v oblasti technického feseni, a pedagog skoly, jenz dopomaha plynulému sledu cinnosti
a organizovani ¢asu. Zaci jsou z predchozi ¢asti programu informovani ohledné problematickych vyrobnich bodd, ke
kterym sméruji svou pozornost predevsim. Jedna se hlavné o pohybovy aparat loutky, ktery je potfeba uprednostnit
pred upevnénim kreativnich detaild. Divadelni vytvarnik tento pribéh sleduje audéluje hodnotné rady pfi
samostatné vyrobé.

15 minut

Pedagog s predstihem vytyci konec vyrobnich praci, jejichz dodatecné Upravy probihaji vtomto zavérecném case.
Soucasti finalnich Uprav je také uklid material( a nastrojll a pfiprava na zavére¢nou prezentaci své prace.

45 minut

Kazdy 7ak predstavi svou praci od jejiho po¢atku az po findlni produkt. Zaci popisuji, k jakym zméndm a na zékladé
jakych podnétd doslo k Upravam jejich plvodniho zaméru, pricemz zpravuji své posluchace také o nejobtiznéjsich
pracovnich situacich a dalSich naroc¢nych vytvarné-technickych bodech. Na zavér doplini Zaci ke svym navrhim
kompletni pfibéhovou linii své loutky, ktera dodava ji celistvost.

5 minut

Pedagog zhodnoti dosazené vysledky a formou volné diskuze ponecha prostor zakim k vlastnimu shrnuti programu.

2.2.3 Téma ¢. 2: OZiveni loutky — Vystava (2 hodiny, skola nebo muzeum)

1. - 2. hodina

Forma a blizZSi popis realizace

Ve tkole, pFip. v lokalnim muzeu/galerii. Zak prezentuje své dilo a vystavi jej v oficidlnim nebo improvizovaném
prostoru.

Dovednostni cile

Z4ak si vazi vlastni tvorby a dovede docenit i dila ostatnich.
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Metody

Vytvéreni dovednosti

Produkéni metody

Pomcky

Rozsifena sada materiall pro zhotoveni loutky
Zakladni sada nastroju pro zhotoveni loutky

Tablet s programem ChatterPix nebo jinym programem na ,rozmluveni” loutek SpeakPic, POSE: Talking Pictures,
Blabberize

Loutky zhotovené Zaky
Navrhy zhotovené Zaky

Podrobné rozpracovany obsah

5 minut

Pedagog se 7aky rozebira, jaky je rozdil mezi objektem uméleckym a loutkou. Zaci vychazi z pfedchozich poznatkl
a vrstvi na né nové informace od pedagoga.

30 minut

Zaci samostatné animuji svou loutku se viemi jejimi atributy. Pro vétsi atraktivitu predstaveni vlastnosti
a pojmenovani loutek vyuzivad pedagog aplikaci ChatterPix na tabletu/jiném zatizeni. P¥i nahravani ,projevd” loutek
poskytuje aplikace Zakim osnovu pro inspiraci. Videa se nasledné umisti na sdileny prostor na webu Skoly, ¢imz
vznika virtualni vystava.

25 minut

Zaci samostatné v uréeném prostoru skoly (¢i v prostorach lokdlniho muzea nebo lokdlni galerie) vystavi svidj navrh
asvou loutku. Na samotné instalaci pracuji se svymi spoluzaky, vytvarnikem apedagogem (v pfipadé vystavy
v prostorach muzea/galerie spolupracuji se zaméstnanci dané instituce). Na zavér Zaci loutkdm pridaji popisky
a loutku uvedou do finalni polohy, ve které bude celé dilo prezentované.

20 minut

PFi zahdjeni vystavy promitnou Zaci na projektoru/jiném zafizeni svd animovana dila. Pfipadny komentar doplniuji
sami Z4ci, pfipadné vytvarnik a pedagog.

10 minut

Pedagog pronese zavérecné slovo a spole¢né se zaky i rodici a divadelnim vytvarnikem zhodnocuji cely program.
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3 Metodicka cast

Cilem metodiky je popsat pedagogické postupy, které byly uplatnény a ovéreny béhem realizace programu
v projektu Spole¢né do muzea. Metodika poskytuje pedagoglim informace, jak didakticky strukturovat a realizovat
vzdélavaci obsah kombinujici propojeni pozndvani tradic, rozvoj kreativity a zkusenost s vlastni tvorbou. Program
prispivda k samostatnému a tvlréimu rozvijeni kompetenci v oblasti vizudlni a kulturni gramotnosti. Z hlediska
realizace programu Loutkova laboratof Il je metodika podkladem pro ucinnou spolupraci a komunikaci mezi $kolou,
divadlem a muzeem.

Program velmi efektivné propojuje formalni a neformalni vzdélavani. Zaci se absolvovanim nékolika ¢asti programu
postupné uci jak praktickym, tak teoretickym znalostem a dovednostem o konkrétnim druhu uméni — loutkarstvi.
Béhem navstév jednotlivych uméleckych instituci ziskaji zaci dovednosti, které vyuziji v praktické ¢asti k tvorbé svého
vlastniho dila. V pfirozeném prostredi loutky, které Zaci navstivi, Ize konkrétni ¢innosti adaptovat na aktualni potreby
¢i znalosti Zaka a také na prostredi, ve kterém dand aktivita probihd. Rozviji se tak plné Zakova fantazie, upevnuje se
jeho postoj k praci a ¢innostem obecné a ¢asto Uspéinéji Fesi problémové situace. Z4ci si tedy ovéfi své teoretické
poznatky v praxi, nauci se systematicky propojovat informace, a prohloubi si tak své znalosti o specifickém druhu
uméni. Na odborném (neobvyklém) pracovisti ziskavaji Zaci nové dovednosti pod vlivem rlznych vzdélavacich zdroju.
Zaci tak maji chut objevovat, jsou motivovani a tim dochazi i k efektivnimu pfenosu informaci. Déle béhem programu
Zaci v procesu tvorby rozviji i smyslovou citlivost, ovéruji komunikacni Gcinky a uplatiuji plné svou subjektivitu.

Prvni dvé ¢dsti programu jsou realizovany na odbornych pracovistich (v Muzeu loutek, v Divadle Alfa). Navstéva
téchto instituci neformalniho vzdélavani umoznuje Zaklim nahlédnout do zakulisi vSech pfiprav, a tak maji Zaci
mozZnost pozorovat aktivitu odbornik( pfimo na jejich pracovistich. Béhem této navstévni doby Zaci vnimaiji
a pozoruji nezbytné postupy vsech umélci/odbornik(, které vedou k vytvoreni findlniho dila. Posledni treti prakticky
blok se odehrava ptimo ve Skole. Zde z4aci uplatni veskeré teoreticko-praktické znalosti a dovednosti, které zdbavnou
formou propoji a zhotovi si tak svou vlastni loutku a jeji ,svét”. VSechny loutky jsou nasledné prezentovany verejnosti
a vystaveny ve vhodném prostoru (muzeum, Skola), ve kterém probiha i vernisaz oficialni vystavy.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim prvniho tematického bloku: Muzeum loutek

Kompetence komunikativni

74k se k danému tématu vyjadFuje vystizné a v komunikaci s ostatnimi vhodné pouZivd nové osvojené cizi pojmy
(marioneta, javajka, manekyn apod.). Zak zvlada vlastnimi slovy popsat historicky vyvoj specifického druhu uméni —
loutkarstvi a propojuje dosavadni zkuSenosti s nové nabytymi védomostmi.

Kompetence obcanska
74k projevuje pozitivni postoj k uméleckym dildm a kultufe obecné.

Kompetence pracovni
74k popisuje vyrobni postupy loutek a hleda jemu nejblizsi formu zpracovani. Planuje realizaci své vlastni loutky.

Kompetence k uceni

74k vramci tzv. pedagogického konstruktivismu poznava skrze expondty historii loutkového divadla. Informace
z téchto ukazek tfidi, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry pro vlastni vyuziti v praxi, zejména pro strategicky
pldn vyroby jeho vlastni loutky.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim druhého tematického bloku: Divadlo Alfa
Kompetence komunikativni
Zak chronologicky popisuje déj pfedstaveni, hodnoti jeho provedeni.
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Kompetence pracovni
74k zkouma rozli¢né technologie loutkovych typd. Zarover vyuZiva znalosti ziskané z navitévy Muzea loutek v Plzni,
vzdjemné je mezi sebou propojuje a promysli strategii vlastniho pracovniho postupu.

Kompetence socialni a personalni

Zak prijima zodpovédnost za svou roli herce/loutkovodice a osobitym zplisobem loutku ostatnim predstavi. V praci ve
skupindch pomaha ostatnim, v pfipadé spoluzdkova neulspéchu je jeho oporou. Uvédomuje si naro¢nost konkrétnich
Ukoll a za jejich zdafilé spInéni oceriuje i ostatni.

Klicové kompetence ziskané absolvovénim tretiho tematického bloku: Skola

Kompetence k uceni
Zak tfidi nové ziskané informace a efektivné je vyuZiva v procesu vyroby.

Kompetence pracovni

Zak zachazi s nastroji bezpeéné a respektuje pravidla. V p¥ipadé, Ze si nevi rady, zkousi dali moZné cesty k dosazeni
cile, ptipadné dokaze pozadat o pomoc. | v praktické ¢asti vyuZiva znalosti a dovednosti ziskané béhem navstévy
muzea a divadla.

Kompetence k feseni problémt
Zak planuje zplsob Fedeni vyvstalého problému béhem tvorby a vyuZiva k tomu vlastniho dsudku a zkugenosti.

Kompetence komunikativni
Zak predstavi vefejnosti své vysledky. Spravné formuluje své myslenky. Vystizné se vyjadfuje jak v Gstnim, tak
v pisemném projevu (ptibéh loutky) a zaroven nasloucha promluvé druhych.

Kompetence obcanska

Zak dokaze respektovat a docenit uméleckd dila jinych autord, zejména svych spoluzdkl. Zak se dokaze inspirovat
jinymi uméleckymi dily a vychazi z nich pfi vlastni realizaci vytvarného dila.

Kompetence digitalni
Zak pracuje a uéi se s digitalnimi technologiemi.
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3.1 Tematicky blok ¢. 1: Muzeum loutek (nebo regiondlni muzeum s expozici loutkarstvi) — 4
hodiny

Téma ¢. 1 Objekt loutka — Seznamte se! (2 hodiny)

Zaci navstivi Muzeum loutek, kde ma edukdtor moznost Gcastniky piné seznamit se specifickym druhem uméni —
loutkarstvi. Pokud nema skola ve svém okoli moZnost navstivit expozici loutkarstvi, je mozné pfipravit skromnou
vystavu i v prostorach skoly, eventualné si do Skoly pozvat muzejniho lektora.

1. hodina

Probiha v prostorech instituce Muzea loutek k Plzni. Pochopitelné je mozné toto muzeum nahradit regiondlnim
muzeem s jinou expozici loutkarstvi.

Kognitivni vyukowy cil:

Zak zna regionalni historii vysvétlujici vyvoj loutka¥stvi. Zak vysvétluje pojmy jako javajka, loutka, scénografie,
loutkoherec, marioneta aj. Zak dokaZe systematicky popsat proces vyroby loutky. Z4k si ujasfiuje pojem loutka,
orientuje se v rozlicnych technologiich a je schopen identifikovat loutky ve svém okoli.

Afektivni vyukovy cil:

74k ziskava povédomi o existenci pamétovych instituci typu muzeum a ziskavd k nim vztah a respekt.

Klicové kompetence:

Kompetence komunikativni

74k se k danému tématu vyjadfuje vystizné a v komunikaci s ostatnimi vhodné pouzivd nové osvojené cizi pojmy
(marioneta, javajka, manekyn apod.). Zak zvlada vlastnimi slovy popsat historicky vyvoj specifického druhu uméni —
loutkarstvi a propojuje dosavadni zkusenosti s nové nabytymi védomostmi.

Kompetence obcanska
Zak projevuje pozitivni postoj k uméleckym diléim a kultufe obecné.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, vysvétlovani a preklad, fizena diskuze s edukatorem

Metoda nazorné-demonstraéni — pozorovani predmétl, predvadéni rozlicnych technologii, projekce statickych
i dynamickych ukazek

Metoda prakticka — prace s textem

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vyuka v neobvyklém prostredi

Expozicni — historie loutkarstvi, text a ikonicky text, vyznam neznamych pojmua
Fixacni — rekapitulace nové nabytych informaci a pojm(i

Diagnostické — ovéreni nové ziskanych informaci napfiklad diskuzi

Pomucky:

e Pracovni list Loutkova laboratof Il, viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

e Psaci potreby, podlozky na psani
e Interaktivni objekt — rozpracovana marioneta od vytvarnika J. Spinky v Muzeu loutek v Plzni (Ize nahradit béznou
loutkou)
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V MUZEU
OBIJEKT LOUTKA

10 minut

- Uvod, motivace

- seznameni s edukatorem,
prostfedim

,Zacindme spolecny projekt Loutkovd laborator I, ve kterém pozndte loutky
a loutkarstvi ,,laboratornim zptsobem®. Sezndmite se s loutkami a se zplsobem jejich
vyroby. Poté loutky uvidite v divadle, a nakonec si vlastni loutku ivyrobite, oZivite
a vystavite.”

Jesté pred vstupem do vystavnich prostor muzea si Zaci hromadné vyrobi jmenovku se
svym jménem Ci prezdivkou.

Metodickd pozndmka: tato vyroba Stitku se jménem je doporucena, nebot sezndmi
edukdtora s ucastniky programu, zpfijemni tak komunikaci mezi nimi a naladf
i prijemnou pracovni atmosféru.

Edukator zjistuje, zda uz nékdo v muzeu byl a zna expozice muzea:
Jakd muzea zndte a kterd jste uZ navstivili?

Co je hlavni funkci muzea?

Co se vdm v muzeu libilo a co naopak ne?

Kdybyste zaklddali muzeum, jaké by bylo jeho zaméreni?

Edukator vysvétluje pojem muzeum:

»Muzea jsou stdlé nevydélecné instituce ve sluzbdch spolecnosti a jejiho rozvoje,
otevrené verejnosti, které ziskdavaji, uchovdvaji, zprostfedkovavaji a vystavuji hmotné
i nehmotné doklady o ¢lovéku a jeho prostredi za ucelem studia, vychovy, vzdélavani
a potéseni.”

http://icom-czech.mini.icom.museum/icom/definice-muzea/

Prostor pro dotazy.

Vstupem do expozice zahdji edukator svou komentovanou prohlidku, ktera je vedena
prevazné formou frontalniho vykladu stfidajici se s tizenou diskuzi a vysvétlovanim
(nejasnych cizich pojm(). Zde zéleZi na individudlnich zkusenostech skupiny. Edukator
svj vyklad ptizpUsobuje na misté.

Metodické doporuceni:
Diskuzi je vhodné prizplsobit véku Zdki a konkrétnimu regionu.

30 minut
- vznik loutky
- popis marionety

Edukator vysvétluje pojem loutka: ,Loutkou miZe byt cokoliv, jen je k tomu potreba
loutkdre, aby danou loutku oZivil.”

Historie ¢eského loutkafstvi: https://unima.idu.cz/ceske-loutkarstvi/
Nejstarsi loutkova plastika: https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

,2Zvldstni druh loutek predstavuji loutky pro loutkovy animovany film. Od roku 2016 je
Ceské loutkdrstvi zapsdno organizaci UNESCO na seznamu Mistrovskych dél dstniho
a nehmotného dédictvi lidstva.”

https://cs.wikipedia.org/wiki/Loutka

Edukator ridi diskuzi o zkusenosti Zaka s loutkami:

Jaké loutky zndte a odkud?
Zndte néjaké loutky z televize?
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Madte loutky doma?

Edukator rozsifuje pojem loutka auvadi rGzné druhy loutek, které izakim
demonstrativné predvadi (objekt loutka, projekce, vizualni ukazka).

Druhy loutek
Marioneta, maridsek, javajka, vareckovad loutka, manekyn, stinovd loutka, vodni loutka,

loutka pro animovany film.
https://cs.wikipedia.org/wiki/Loutka

Edukator rozdava pracovni listy Loutkova laboratof Il a psaci potreby, popfipadé
podlozky. Nasleduje skupinova i samostatna prace, ve které zaci vypliuji pracovni list
Loutkovd laboratof Il a plni dil&i Gkoly. Zaci postupuji dle svych moznosti a odpovédi
jsou hromadné kontrolovany edukatorem formou fizené diskuze (,,Je mozné odpovédét
i jinak?“). V ramci diskuze Zaci sdili a hodnoti své nové zkuSenosti z navstévy Muzea
loutek.

Jak vznika loutka viz ukol €. 1 — pracovni list Loutkova laboratof Il

Vyklad edukatora: Pfi vyrobé loutky fezbdr vychdzi bud’ ze svého ndcrtu, nebo z ndcrtu
od vytvarnika. Je treba mit zdkladni predstavu otom, jaké pohyby bude loutka
vykondvat a jaké bude mit proporce. DuleZité je, aby byla dostatecné stabilni, vyvaZend
a snadno ovladatelnd. Od ndvrhu loutky k jeji konecné podobé je nékdy cesta pomérné
dlouhd a miZe zabrat aZ nékolik tydna.

Proces vyroby je prdce ndrocnd na cas, ale i na technologii. VSe musi byt dokonale
presné, aby loutka fungovala presné tak, jak md. Vétsina loutek je vyrobena z lipového
dreva, které musi byt dostatecné vyschlé, aby ndsledné loutka nepopraskala. Nékdy se
loutky vyrabi také z jinych materidlt — napriklad ze specidlni tvrdé sdadry a polymerové
hmoty. KdyZ jsou vsechny cdsti loutky pfipravené, je potfeba je peclivé opracovat, aby
loutka ziskala svij pfesny tvar a detaily.

KdyZ jsou viechny jednotlivé dily vyfezané, ndsleduje proces barveni. RezbdF & vytvarnik
olejovymi nebo akvarelovymi barvami namaluje vsechny detaily a vse zakonci vcelim
voskem, ktery chrani barvy, dodd jim lesk a zdurazriuje krdsu a kresbu samotného
dreva.

Poté prijdou na radu Saty — ty je tfeba loutce rucné usit na miru. Peclivé se proto voli
materidly i barvy Idtek, stejné jako styl samotného odévu. Nakonec je loutka navdzdna.
Edukdtor pouZzivad interaktivni objekt — rozpracovanou marionetu od vytvarnika J.
Spinky (Ize nahradit fotografii & loutkou — marionetou).

Ukol €. 1 v pracovnim listu Loutkovd laboratof II:

Jak vznika loutka

Tvorba loutky ma svij logicky postup. Ocislujte, v jakém poradi vznika loutka.
Reseni:

1. strom

2. dldto a pilka

3. loutka

4. paleta

5. Siti — kostym

Zaci vyplni dle svych moZnosti.

Edukator zkontroluje pracovni listy formou fizené diskuse.
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Z ceho se sklada loutka typu marioneta? — viz ukol ¢. 2— pracovni list Loutkova
laboratofr II:

Popis marionety

Dopis, jak se jmenuji jednotlivé ¢asti loutky. Nakreslend loutka je ale rozbitd. Zkus ji
opravit.

Reseni:

Cdsti loutky:

Vahadlo — dfevénd pdka s drZadlem, na kterou jsou pfipevnény nité a kterou se loutka
ovladd

Vodici drat Ci nit — drdt spojujici loutku s vahadlem (existuji i loutky bez vodiciho drdtu —
jsou pouze na nitich)

Nité — ovlddaci nité, pomoci kterych se pohybuje loutkou

Télo loutky — trup, hlava, koncetiny

Oprava loutky: loutka neni navdzand

TuZkou spojime nité od koncetin k vahadlu.

Jaké znds loutky z divadla nebo z pohddek?
— Fizend diskuze

Metodickd pozndmka: vice informaci k tématu loutkdrstvi a jeho historie v pfilohdch:
Loutkovd laboratof | — Nejstarsi loutka v Ceské republice viz

https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

Metodické doporuceni:
Loutku si Zaci mohou vybarvit. Tento tkol se doporucuje Zakum, jejichZ tempo prdce je
rychlejsi neZ ostatnich.

5 minut
- zavérecné shrnuti

Edukator shrne zakladni pojmy a vyzve zaky k dotazlim a pfipominkam.

Uklid pom(icek.

2. hodina

Z4ci navitivi Muzeum loutek, kde ma edukator moZnost Ucastniky plné seznamit se specifickym druhem uméni —
loutkarstvi. Pokud nema sSkola ve svém okoli mozZnost navstivit expozici loutkarstvi, je mozné pfipravit skromnou
vystavu i v prostorach Skoly, eventudlné si do Skoly pozvat muzejniho lektora.

Kognitivni vyukovy cil:

Zak vysvétluje pojmy kocovné divadlo, rodinné divadlo a stalé divadlo. Zak popisuje rozdily ve vyvoji téchto divadel
a je schopen je mezi sebou porovnavat.

Afektivni vyukowy cil:

74k ziskava povédomi o existenci riiznych forem loutkového divadla. Zék si uvédomuje, e divadlo s loutkami lze hrat
témér kdekoli a tuto skutecnost aplikuje na své moznosti.
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Klicové kompetence:

Kompetence komunikativni

74k se k danému tématu vyjadfuje vystizné a v komunikaci s ostatnimi vhodné pouZivd nové osvojené cizi pojmy
(marioneta, javajka, manekyn apod.). Zak zvlada vlastnimi slovy popsat historicky vyvoj specifického druhu uméni —
loutkarstvi a propojuje dosavadni zkusenosti s nové nabytymi védomostmi.

Kompetence obcanska
Zak projevuje pozitivni postoj k uméleckym dildm a kultufe obecné.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, zdvérecna fizena diskuze s edukatorem

Metoda nazorné-demonstracni — pozorovani predmétl, predvadéni technologie, projekce statickych i dynamickych
ukazek

Metoda prakticka — prace s interaktivnimi loutkami

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vyuka v neobvyklém prostredi

Expozi¢ni — historie loutkarstvi, text a ikonicky text, vyznam neznamych pojmi
Fixacni — rekapitulace nové nabytych informaci a pojmi

Diagnostické — ovéreni nové ziskanych informaci napfiklad diskuzi

Pomucky:

e Pracovni list Loutkova laboratof Il — viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

e Psaci potreby, podlozky na psani

V MUZEU Edukator vysvétluje pojmy kocovné divadlo, rodinné divadlo, stalé divadlo. Spolecné se

OBJEKT LOUTKA zaky pak nasledné hledd jejich spolecné znaky a zaroven se zaméfuje na jejich
odliSnosti. Jestlize dany region skoly disponuje s konkrétnimi divadly, je vhodné na to

25 minut zaky upozornit a spolecné rozvijet diskuzi na téma — Které z téchto druhi divadel jiz

- kocovné divadlo, rodinné | znam.
divadlo, stalé divadlo
AdresdF loutkovych divadel v Ceské republice: https://unima.idu.cz/prakticke-
informace/adresar/

Edukator fidi diskuzi o zkusenosti Zzakd s divadly jednotlivych typ(:

Vidéli jste nékdy kocovné divadlo?
Kdo jesté se svyym programem kocuje?
Mqdte doma rodinné divadlo?

Chodite do loutkového divadla?

Edukator vyuziva interaktivni objekt — vz koCovnych loutkar od vytvarnika V. Sosny
(Plzen). Konkrétni druhy Ize nahradit i fotografiemi, ilustracemi.

Metodické doporuceni:
Vyklad je vZdy vhodné prizptsobit regiondlnim pomérim.
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15 minut Edukator rozdava pracovni listy Loutkova laboratof |l a psaci potieby, popfipadé
- druhy divadel podlozky.

Zaci samostatné zpracuji Ulohu v pracovnim listu — ¢ast: 3. Jaka zname divadla?

Zaci identifikuji typ loutkového divadla a vyskrtnou druhy divadel, které neexistuji.
Reseni:

Bézné neexistuje létajici divadlo, postylkové divadlo a kapesni divadlo.

V ramci diskuze sdili své zkusenosti s ndvstévou divadel a porovndvaji je mezi sebou.

5 minut Edukator zopakuje probirané pojmy a vyzve Zaky k dotazlim a pfipominkam.
- zavérecné shrnuti
Uklid pomacek.

Téma ¢. 2: Kouzlo loutky — Neomezené moznosti (2 hodiny, Muzeum loutek ¢i jiné regionalni muzeum)
Cilem této Casti projektu je predstaveni neomezenych moznosti loutek, a to jak z hlediska vytvarného zpracovani, tak
z hlediska tematického.

3. hodina

Zaci navstivi Muzeum loutek, kde ma edukdtor moznost Gcastniky pIné seznamit se specifickym druhem uméni —
loutkarstvi. Pokud nema Skola ve svém okoli mozZnost navstivit expozici loutkarstvi, je mozné pfipravit skromnou
vystavu i v prostorach Skoly, eventudlné si do Skoly pozvat muzejniho lektora.

Kognitivni vyukovy cil:

74k rozeznava druhy loutek a popisuje jejich odlignosti.

Afektivni vyukowy cil:

Zak ve filozofické roviné premysli nad pojmem ,byti nékoho loutkou”. Uvédomuje si smysl loutky a jeji historicko-
kulturni pfinos.

Psychomotoricky cil:

Zak ovlada rozlicné druhy loutek a imituje praci loutkoherce.

Klicové kompetence:

Kompetence pracovni
Zak popisuje vyrobni postupy loutek a hleda jemu nejbliz&i formu zpracovani. Planuje realizaci své vlastni loutky.

Kompetence k uceni

Zak vramci tzv. pedagogického konstruktivismu poznava skrze exponaty historii loutkového divadla. Informace
z téchto ukazek tridi, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry pro vlastni vyuZiti v praxi, zejména pro strategicky
plan vyroby jeho vlastni loutky.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, vysvétlovani, fizend diskuze s edukatorem
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Metoda nazorné-demonstracni — pozorovani predmétl, predvadéni technologie, projekce statickych i dynamickych
ukazek

Metoda praktickd — prace stextem, nacvik manipulace sloutkou, prace s interaktivnimi loutkami, inscenace
loutkového predstaveni

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vyuka v neobvyklém prostredi

Expozicni — ukdzky z filmové tvorby, text a ikonicky text

Fixacni — astni i pisemna rekapitulace nové nabytych informaci a pojm(
Diagnostické — diskuze o nové ziskanych informaci

Pomucky:
e Pracovni list Loutkova laboratof Il viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

e Psaci potreby, podlozky na psani
e Loutky rdznych druhi Ize nahradit fotografiemi viz pfiloha Druhy loutek — viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

e Audiovizudlni technika na pfehravani videi se zvukem

V MUZEU Edukator na prikladu manipulace s objektem nazorné predvede, Ze loutkou muze byt
KOUZLO LOUTKY cokoli, pokud doty¢ny objekt oZivime. Zky pozdravi prostiednictvim objektu/loutky
— napfiklad tuzky ¢i krabice apod.
35 minut
- Gvod Zaci sleduji videa (https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/) a uéi

- audiovizuadlni zpracovani | se pozndvat druhy loutek.

V poslednim videu zjisti, Ze animovat Ize témér vse. Tuto ¢innost mohou okamzité
vyzkouset s predméty denni potreby.

Zaci si vyberou predmét ve svém okoli a jeho prostfednictvim promluvi k ostatnim.

Téma muze byt rlizné, napfiklad:

Mad kouzelnd vlastnost.
Co nemdm rdd/a.
Ceho se bojime.
Loutkové vtipy.

Metodickd pozndmka: téma je vhodné Zakiim nabidnout, nesvazovat jejich fantazii
urcenim jednoho, ale inspirovat je nabidkou riznych alternativ.

V pfipadé mozZnosti mohou poznavat druhy loutek v muzeu. Loutky rdznych druht
Ize nahradit fotografiemi viz pfiloha Druhy loutek.
viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

Metodickd pozndmka: videa vznikla ve spoluprdci Muzea loutek v Plzni, Divadla Alfa

Pizeri a ZCU v Plzni.
10 minut Zaci se pod vedenim edukatora vraci k pracovnim listdm Loutkovd laboratof Il
- druhy loutek a pfipravi si druhou stranu.

Metodickd pozndmka: Zde Zdci zuZitkuji informace ziskané z audio-vizudlnich ukdzek.

Jaké zname loutky? viz Ukol €. 4 — list Loutkova laboratof Il, viz
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Druhy loutek
Maridsek, marioneta, manekyn, javajka

Z4ci napisi spravny druh loutky do ramecku vedle p¥isluiné kresby.
Reseni ukolu:

Zprava doleva:

Obrdzek 1 — marnidsek

Obrdzek 2 (nahore) — marioneta

Obrdzek 3 — manekyn
Obrdzek 4 — javajka

5 minut Edukator shrne problematiku druhl loutek a vyzve Zaky k dotazdim a pripominkam.
- zavérecné shrnuti

4. hodina

Zaci navstivi Muzeum loutek, kde ma edukator moznost Gcastniky plné seznamit se specifickym druhem uméni —
loutkarstvi. Pokud nema Skola ve svém okoli mozZnost navstivit expozici loutkarstvi, je mozné pfipravit skromnou
vystavu i v prostorach Skoly, eventudlné si do skoly pozvat muzejniho lektora.

Kognitivni vyukowy cil:

74k zpaméti vyjmenovava profese souvisejici s loutkovym divadlem. Zak dokaze vysvétlit pracovni naplii jednotlivych
profesi. Zak zna proces vyroby loutky.

Afektivni vyukovy cil:

Zak doceriuje vyznam jednotlivych technologii vyroby loutek a jejich inovaci v historii a sou¢asnosti.

Klicové kompetence:

Kompetence pracovni
Zak popisuje vyrobni postupy loutek a hleda jemu nejbliz&i formu zpracovani. Planuje realizaci své vlastni loutky.

Kompetence k uceni

Zak vramci tzv. pedagogického konstruktivismu poznava skrze exponaty historii loutkového divadla. Informace
z téchto ukazek tridi, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry pro vlastni vyuZiti v praxi, zejména pro strategicky
plan vyroby jeho vlastni loutky.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, vysvétlovani, fizend diskuze s edukatorem
Metoda nazorné-demonstraéni — pozorovani predmétd, predvadéni ukazek
Metoda prakticka — prace s textem

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vyuka v neobvyklém prosttedi

Expozi¢ni — ukdzky z filmové tvorby, text a ikonicky text

FixaCni — Ustni i pisemna rekapitulace nové nabytych informaci a pojmu
Diagnostické — diskuze o nové ziskanych informaci

K EVROPSKA UNIE 32
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani


https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

Pomucky:

e Pracovni list Loutkova laborator Il — viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

e Psaci potreby, podlozky na psani

e Interaktivni objekty — loutky rliznych druh( Ize nahradit fotografiemi

e Loutky (v Muzeu loutek v Plzni je k dispozici divadelni sal a sada loutek)

V MUZEU
KOUZLO LOUTKY

Edukator vyzve zZaky a spolecné se presunou do muzejniho divadla.

Edukator seznamuje zaky s dalsi ¢asti projektu, kdy se zucastni divadelniho predstaveni.

5 minut Edukator predstavuje divadlo jako misto, kde jsou loutky profesiondlné ozivovany.

- Uvod Zaci sdili své zazitky z divadla.
Metodickd pozndmka: po dobu diskuze je vhodné zaznamendvat informace na
zdznamovy arch, pricemz odlisit informace dosavadni od informaci nové ziskanych.

20 minut Edukator seznami zaky kombinaci vykladu a fizené diskuze s profesemi souvisejicimi

- druhy profesi v divadle

s loutkovym divadlem:

Rezbdr, vytvarnik, krejci ¢i $vadlena, reZisér, loutkovodi¢, osvétlovac, zvukar, dramaturg.
Dalsi pojmy k objasnéni:

Curda — neboli ,sték” — mald role

Elév — zacinajici loutkoherec/herec

Ferman — program divadla

Fundus — soubor kulis a rekvizit divadla — trojrozmérné dekorace, kostymy apod.
Generdlka — prvni uvedeni predstaveni pred divdky, posledni zkouska pred premiérou
Premiéra — prvni slavnostni uvedeni pfedstaveni.

Z4ci pracuji s pracovnim listem Loutkova laboratof Il — Gkol €. 5 — LoutkaF (viz pFiloha €.
1 — viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/)
Vyplhuji do kolecek vedle obrazku loutkare ndzvy profesi, které musi loutkaF ovladat.

Reseni:

Malifstvi k paleté
Rezbdrstvi ke didtim
Krejcovstvi k Sicim potfebdm

Nakonec se Zdci zamysli nad tim, jaké vlastnosti by mél mit loutkdr. Napriklad zrucnost,
trpélivost, opatrnost atd.

15 minut
- Casti divadla

Edukator nazorné ukaze &asti divadla. Zaci pracuji s pracovnim listem Loutkova
laboratofr Il — dkol €. Loutkové divadlo a jeho casti (viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/)

Césti divadla:
Hledisté, jevisté, kulisy, opona, portdl.

Zaci se orientuji v rGznych ¢astech divadla a poznavaji profese spojené s divadlem.
Jako bonus si mohou do stfedu divadla nakreslit loutku dle svych predstav.

Pokud je to mozné, Zaci si pfipravi a zahraji loutkovou hru dle vlastni invence.
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Metodickd pozndmka: pokud neni v muzeu k dispozici divadlo a loutky, lze vyuZit
predméty denni potreby Ci postavy namalovat a vystfihnout, pripadné je vodit na

Spejlich.
5 minut Edukator shrne probirané profese v divadle a ¢asti loutkového divadla a motivuje Zaky
- zavérecné shrnuti k navstéveé divadla v dalsi ¢asti programu.

Metodickd pozndmka: je vhodné Zdky na konkrétni inscenaci v divadle pripravit
uvedenim do tématu, pfedloZenim literdrni predlohy a podobné.

3.2 Tematicky blok €. 2: Divadlo Alfa (nebo regionaini loutkové divadlo) — 4 hodiny

Téma ¢. 1 Loutka a jeji svét: V divadle (2 hodiny)

Zaci navstivi dalsi instituci neformalniho vzdélavani, konkrétné Divadlo Alfa. Zde 7&ci zhlédnou vybrané predstaveni.
Scénar je s dostateénym predstihem Zaklm predstaven tak, aby se mohli pfi sledovani divadelni hry pIné soustredit
na loutkovodice a jejich manipulaci s loutkami. V neposledni fadé zaci okomentuji a ohodnoti pfedstaveni. Veskeré
dosavadni informace z muzea se tak promitnou v praxi pfimo béhem zhlédnuti divadelni hry.

1.a 2. hodina

Idedlnim mistem pro realizaci druhého tematického bloku je navstéva loutkového Divadla Alfa (v ostatnich regionech
Ize divadlo najit na seznamu UNIMA https://unima.idu.cz/prakticke-informace/adresar/, ¢i v pfiloze Loutkové
instituce viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/).

Kognitivni vyukowy cil:

Zak se orientuje v divadle. Zak vnimd loutkovou inscenaci komplexné, véetné technickych detaild. Zak dokaze
interpretovat déj inscenace a zhodnotit vytvarné pojeti loutek.

Afektivni vyukowy cil:

74k dokaze rozebrat déjovou linii loutkového predstaveni a nasledné i ocenit praci viech konkrétnich profesi.

Klicové kompetence:

Kompetence komunikativni
Zak chronologicky popisuje d&j predstaveni, hodnoti jeho provedeni.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — dialogicka, diskuze
Metoda ndzorné-demonstraéni — pfedvadéni, instruktaz
Metoda prakticka — analyza inscenace

Metody dle faze vyuky:

Motivacéni — divadelni loutkova hra, navstéva divadla
Expozi¢ni — pozorovani déjové linie predstaveni a ukazka manipulace

Pomcky:

e Program divadla
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V DIVADLE Pedagog pfipomene a shrne minulé setkani v muzeu. Zaky sezndmi s BOZP a pravidly
LOUTKA A JEJi SVET | chovani béhem predstaveni i po celou dobu néavitévy v divadle. Doprovodi zaky do
Saten, kde si odloZi své véci a kratkou anotaci uvede predstaveni, snaii se Zzaky
10 minut motivovat.

- Uvod
Pedagog zdlrazni, Ze po predstaveni spolecné hru rozeberou a zhodnoti.

60 minut Loutkové predstaveni.
- divadelni predstaveni
Metodickd pozndmka: neni podminkou hodinové predstaveni, zdleZi vZdy na konkrétnim
vybéru hry ajejim casovém rozloZeni, nicméné hra trvajici méné neZ 30 minut se
nedoporucuje. Zdkiim musi vzniknout dostatecny Easovy prostor pro pozorovdni.

20 minut Ve vybraném vhodném (dostatecné velkém) prostoru pedagog zahdji diskuzi
- zhodnoceni, reflexe o predstaveni. Diskuzni témata je tfeba pfizplUsobit konkrétni hie. Spoleéné hodnoti
predstaveni.

Po rozebrani divadelniho predstaveni se skupina pfesune do prostor divadelnich dilen.

Téma €. 2: Loutka a jeji svét: Za oponou — pocet hodin: 2

V prostorach divadelnich dilen za oponou Zaci poznaji rozlicné technologie loutkovych typli a seznami se s rlznymi
divadelnimi profesemi. Na konci navstévy si kazdy Zak vyzkousi praci loutkovodice pfimo na jevisti.

1.a 2. hodina

Idedlnim mistem pro realizaci druhého tematického bloku je navstéva loutkového Divadla Alfa (v ostatnich regionech
Ize divadlo najit na seznamu UNIMA https://unima.idu.cz/prakticke-informace/adresar/, ¢i v pfiloze Loutkové
instituce viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/).

Kognitivni vyukovy cil:
Zak se orientuje v divadle a rozumi ndaplni jednotlivych profesi souvisejicich s loutkovym divadlem. Zak analyzuje
loutkovou inscenaci komplexné, véetné technickych detail. Zak samostatné hodnoti inscenaci.

Afektivni vyukovy cil:
Zak si uvédomuje slozity proces p¥iprav divadelnich predstaveni. Zak reaguje samostatné v ramci dramatické ¢innosti
v divadle.

Psychomotoricky vyukowy cil:

Zak imituje ovladani loutek na jevisti a manipuluje s loutkami. Zak koordinuje své pohyby a pohyby loutky. Zak si
vyzkousi manipulaci s loutkami a vybere si takovy typ loutky, kterda mu nejvice vyhovuje a dokaze ji kratkou etudou
predstavit ostatnim.

Klicové kompetence:

Kompetence pracovni

74k zkouma rozliéné technologie loutkovych typd. Zarover vyuZiva znalosti ziskané z navitévy Muzea loutek v Plzni,
vzajemné je mezi sebou propojuje a promysli strategii vlastniho pracovniho postupu.
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Kompetence socialni a personalni

Zak pfijima zodpovédnost za svou roli herce/loutkovodice a osobitym zplisobem loutku ostatnim predstavi. V praci ve
skupinach pomdha ostatnim, v pripadé spoluzakova neudspéchu je jeho oporou. Uvédomuje si ndro¢nost konkrétnich
UkolU a za jejich zdafilé splnéni ocefiuje i ostatni.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — diskuze a reflexe loutkového predstaveni

Metoda ndzorné-demonstracni — predvadéni a instruktdz manipulace s loutkou

Metoda prakticka — analyza inscenace, reflexe a sebereflexe, manipulace a zkouska rozlisSnych technologii loutek na
podiu divadla

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — ndvstéva zazemi divadla

Expozi¢ni — jednotlivé druhy loutek, inscenace divadelnich scén

Fixacni — kritika a rozbor divadelni hry, manipulace, rekapitulace nové nabytych informaci a pojmud zejména z muzea
a divadla

Pomucky:

e Pracovni list Loutkova laboratof Il viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

e Loutky
e Fundus divadla
e Prostor pracovnich dilen

V DIVADLE Uvitani s dalSim odbornikem, pracovnikem divadla (napf. loutkovodic, rezisér, vytvarnik).
LOUTKA A JEJi SVET | Ten vyzve 74ky k navitévé zazemi divadla. Pfed pfemisténim do prostor za oponou se
7ak(m predstavi a vysvétli svou pracovni pozici v divadle. Zaci v fizené diskuzi sdili své

5 minut zazitky z projektu - co uz navstivil, poznali. Zhodnoti divadelni pfedstaveni a spole¢né se
- Uvod namotivuji na dalsi ¢ast.

15 minut Pracovnik divadla predstavuje profese v divadle interaktivnim rozhovorem za pomoci
- divadelni profese typickych nastroji a pomUcek jednotlivych profesi.

Metodickd pripominka: aktivity je nutné prizplsobit podminkdm navstiveného divadia,
ale ndzorné-demonstracni ukdzky jsou v této ¢dsti programu nezbytné.

20 minut Pracovnik divadla predstavi mista v divadle jednotlivych profesi a provede Zaky jevistém
- zazemi divadla a zazemim. Z&ci si vyzkousi jevistni mluvu apod.

Metodicka pripominka: aktivity je nutné prizpisobit podminkdm navstiveného divadia.

40 minut Pracovnik divadla predvadi Zakim loutky ze zhlédnuté inscenace i ze zazemi divadla.

- manipulace Zaci zkousi ovladat jednotlivé typy loutek. Pracovnik divadla vysvétluje funkce atypickych

s loutkami loutkovych druh( ve specifickych divadelnich situacich a demonstruje jejich technické
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feseni.
Zaci se uéi pohybovat loutkami.
Zaci si zapUjéi loutky a pfipravi si kratkou etudu, ve které predstavi loutku ostatnim.

Metodickd pripominka: aktivity je nutné prizplsobit podminkdm navstiveného divadia,
pochopitelné se ale nedoporucuje tuto cdst, kdy Zdci inscenuji profesi loutkoherce,

vynechat.
10 minut Pracovnik divadla uzavie manipulaci s loutkami kratkym zhodnocenim a spolecné s zaky
- zavérecné uklidi loutky. Zaci reflektuji své pocity pfi manipulaci s loutkami.

zhodnoceni

3.3 Tematicky blok €. 3: Skola — 8 hodin

Téma €. 1: Loutka a jeji autor — Moje loutka (6 hodin, Skola)

ZAci ve tfeti fazi programu zuZitkuji dosavadni ziskané znalosti i dovednosti k vytvofeni ndvrhu své loutky, kterou
i posléze kreativnim zplsobem podle navrhu zhotovi. V zavéreéné fazi maji Zaci moznost své dilo prezentovat jak
spoluzakim, tak vefejnosti.

1. aZ 6. hodina

Sté7ejni ¢ast programu se odehrava ve $kole. Zaci si pod vedenim pedagoga a divadelniho vytvarnika rekapituluji
stéZzejni informace ohledné postupu pfi vyrobé loutek. Opakuji a upevnu;ji si ziskané teoretické informace, které
nasledné prevedou do praxe. Déle jsou seznameni s dostupnymi materialy uréenymi k vyrobé a s naradim, s nimz je
mozné zefektivnit samostatnou praci & docilit lepsich vysledkd. Zaci jsou sezndmeni s BOZP.

Kognitivni vyukowy cil:

Zak rozumi postupu vyroby loutky. Zak ziskané dosavadni zku$enosti zuZitkuje v praktické €asti k vyrobé vlastni
loutky. Zak dokaZe aplikovat vyrobni postup do vlastniho ndvrhu loutky. Zk analyzuje moZnosti vyrobniho postupu
v souvislosti s moZnostmi ve $kole. Zak se pokusi co nejefektivngji transformovat vizualni pfedstavu do podoby svého
navrhu.

Afektivni vyukovy cil:

Zak ocefiuje praci spoluzakl a je schopen sebereflexe.

Psychomotoricky vyukowy cil:

74k vykonava pracovni postup dle instrukci pedagoga a divadelniho vytvarnika s vyuZitim vlastni kreativity. Zak
koordinuje jednotlivé postupy v tviréim procesu.

Klicové kompetence:
Kompetence k uceni
Zak tiidi nové ziskané informace a efektivné je vyuziva v procesu vyroby.

Kompetence pracovni

Zak zachazi s nastroji bezpeéné a respektuje pravidla. V p¥ipadé, Ze si nevi rady, zkousi dal$i mozné cesty k dosazeni
cile, pripadné dokaze pozadat o pomoc. | v praktické ¢asti vyuZiva znalosti a dovednosti ziskané béhem navstévy
muzea a divadla.
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Kompetence k feseni problémt
Zak planuje zplsob Fedeni vyvstalého problému b&hem tvorby a vyuZiva k tomu vlastniho dsudku a zkugenosti.

Metody dle pramene pozndni:

Metoda slovni — monologicka, sebereflexe, diskuze

Metoda nazorné — demonstracni — vytvarna a pracovni ¢innost, instruktaz, kterd zprostfedkovava zaklm vizualni
a auditivni podnéty k praktické ¢innosti

Metoda prakticka — produkce

Metoda komplexni — vyuka dramatem

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vyroba origindlni loutky

Expozi¢ni — Skoleni o vyrobé

Fixacni — ovéreni dosavadné ziskanych dovednosti vyrobou loutky
Diagnostické — findIni podoba loutky dle ndvrhu

Pomucky:

e Sada loutek rGznych typl nebo jejich fotografie viz pfiloha — Druhy loutek viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

e Ctvrtky A3 — 1 ks/z4k

e RuUznorody materidl na vyrobu loutek, Ize vyuZit zbytky z jiné vytvarné prace a vyzvat zaky, aby si pfinesli
nepotirebny material (recyklace) z domova apod.

Priklad nakoupeného materialu:

Lepidlo Herkules, dfivka nanukova, Stétec plochy, nizky, dfevéné kostky, modelovaci rychletvrdnouci hmota, drat,
plys, stétec sada, tempery, koule polyst., lyko, knofliky plastové, krepovy papir, hranol difevény (rozfezany na mensi
hranoly), lista tyc, ty¢ovina, hmoZzdinka, hranolek, vrut, klinek montazni, paska jutova, alobal, $ilra, vrut, hiebik
stavebni, podlozka plocha, podlozka plochd, lamelka spojovaci, klinek montazni, kolicky na pradlo, Spendlik mapovy,
hiebik stavebni, Spejle hrocené, paratka kulatd, motouz len, drat vdzaci, pfipinacek, hrebik lepenkovy, fixy

permanentni, vina.

e Zakladni sada nastroju pro zhotoveni loutky
e Popisek na vystavu — priloha Moje loutka viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-

materialy
e Zprava o tvorbé loutky — pfiloha Loutkova laboratof Il — laboratorni zprava viz

https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy

e Sada vytvarnych materiald pro zhotoveni loutky

Priklad pouzitych nastroja:

Tavna pistole, kladivo, klesté kombi, klesté stipaci, Sroubovak plochy, rucni vrtak, Sici potreby, pilka na dfevo.
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VE SKOLE
LOUTKA A JEJi AUTOR

10 minut
- Uvod a stanoveni cild

Pedagog prezentuje zakim cil tematického bloku Loutka a jeji autor — Moje loutka.

Poté, co jsme se sezndmili s historii loutek a loutkdrstvi v muzeu a se svétem loutek
v divadle bude mit nyni kaZdy z Vds moZnost vytvofit si vlastni loutku a poznat tak cely
tvarci proces pri vyrobé loutky. Zamyslime se nad ndvrhem loutky, pokusime se loutky
podle nasich ndvrhi vytvorit, rozpohybujeme je a nakonec ivystavime. Loutky bude
doprovdzet jejich pribéh, ktery k nim vymyslite.

Pedagog predstavi strucné vytvarny a kreativni material, ktery je pfipraven k vyuZiti.
Pedagog pfipomene pomoci model( ¢i fotografii typy ovladani loutek.

45 minut
- ndvrh loutky

Zaci na A3 papir zhotovuji barevny navrh své budouci loutky, diskutuji s pedagogem
a divadelnim vytvarnikem o moZnostech zpracovani, materidlu a o vhodnych pracovnich
postupech, aby bylo mozné navrh realizovat do podoby skutecné loutky.

Pedagog fidi diskuzi k tématu — druhy loutek, material, umélecky vyvoj, rozhybani
loutky, pfiprava vyroby.

Pedagog fidi diskuzi k volbé tématu loutky. Zaci bud’ mohou sledovat spole¢ny cil
(naptiklad Zivot ve vesmiru, pohadky, literarni témata apod.), nebo muze byt zadani
volné a individudlni. V kazdém pripadé by se mél zak pred vytvofenim namétu nad svou
loutkou zamyslet a zvazit nasledujici body (otazky), které pedagog napiSe na tabuli:

Jméno loutky?

Jeji spatné i dobré viastnosti?

Svét, ze kterého mda loutka pochdzi?

Druh loutky a co vsechno bude umét (jak se bude pohybovat)?
Jak bude moje loutka velka?

Metodickd pozndmka: ndvrh loutky by nemél mit podobu jiZ konkrétni vefejné zndmé
postavy/bytosti.

15 minut
- vyroba loutky
PFiprava

Pedagog muzZe spolecné se Zaky rozdélit vytvarny a kreativni material do skupin dle
ucelu.

Metodickd pozndmka: zddnlivé nepodstatné, vsak velmi efektivni — pfehled pracovni
plochy zkvalitnéni a usnadnéni rozhodovadni ve vybéru materidlu a naradi.

ZAci si pFipravi pracovni mista a pod vedenim pedagoga se seznami s BOZP.

3 x 45 minut (+ 3 x 10
minut prestavka)
- vyroba loutky

ZAci postupuji samostatné pfi tvorbé vlastni loutky. Pedagog konzultuje se 7aky postup
a pomaha jim.

Metodickd pozndmka: postup vyroby loutky je zavisly jak na dostupném kreativnim
materidlu, tak na schopnostech Zaku. Pri vyrobé doporucujeme Zakim nechat pomérné
velkou volnost s tim, Ze technologicky postup je konzultovdn a se sloZitéjsimi ukony
pedagog pomdhd.

Je mozné vyuZit i kreativni sady na vyrobu loutek (urcené primdrné pro mladsi Zaky) —
https://loutkymasek.cz/cs/bud-kreativni/896-kreativni-sada-zviratko-clovicek.html
Obdobné stavebnice nabizeji i dalsi vyrobci, napr. https.//www.loutky.cz/cz-CZK/ nebo
https://shop.qerlich-odry.cz/

Metodickd pozndmka: tyto sady jsou doporuceny také Zakum se specifickymi potfebami
v oblasti psychomotoriky. VyuZiti sady limituje moZnosti viastni kreativity.

15 minut
- uklid

Zaci uklidi a roztfidi vytvarny material, uklidi i pracovni mista. Pfipadny odpad roztfidi
dle materialu.
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45 minut Pedagog v moderované diskuzi shrne se zaky tvlrci proces.
- pfibéh loutky
Jak se Vam podafilo zhmotnit Vasi vizi loutky na ndavrhu?
Jakad nejvétsi uskali se Vam podafrily pfekonat?

Co se Vam nepodarilo realizovat a proc?

Jak moc je Vds ndvrh vzddleny od reality?

ZAci se vrati ke svym ndvrh@m a na volnd mista na ¢tvrtce doplni k ndvrhu pfibéh jejich
loutky (jméno, vlastnosti, kouzelné schopnosti, svét loutky, pratele).

Zaci spole¢né s pedagogem posoudi naro¢né zhotoveni 3D objektu podle 2D navrhu.

5 minut Pedagog zhodnoti dosaZeni cili bloku a vyzve Zaky k celkové reflexi.
- zavér
- dotaznikové Setreni V této fazi Zaci vyplnuji dotazniky, které slouZi jako zpétna vazba realizatordm.

Téma ¢. 2: OzZiveni loutky — Vystava (2 hodiny, skola, nebo muzeum)

Zaci zaznamenaji rozpohybovani své loutky na videozaznam. Zhotovi tak material, ktery bude umistén i na zavére¢né
vystavé, kterou pripravi se svymi spoluzaky. Vystava je oficidlni, urcend verejnosti a zahdjena vernisazi.

1.a 2. hodina
Prostredi skoly.

Kognitivni vyukovy cil:

Zak hodnoti vlastni tvaréi €innost i vysledek prace ostatnich. Zak aplikuje znalosti o mechanice loutek do animace.

Afektivni vyukovy cil:

Zak hodnoti sv(j tvirdi proces.

Psychomotoricky vyukowy cil:

Zak manipuluje s loutkami. Zak koordinuje pohyb loutky.

Klicové kompetence:

Kompetence komunikativni
Zak predstavi verejnosti své vysledky. Spravné formuluje své myslenky. Vystizné se vyjadfuje jak v Ustnim, tak
v pisemném projevu (pfibéh loutky) a zaroven nasloucha promluvé druhych.

Kompetence obcanska

74k dokdze respektovat a docenit umélecka dila jinych autorl, zejména svych spoluzakl. Zak se dokaze inspirovat
jinymi uméleckymi dily a vychazi z nich pfi vlastni realizaci vytvarného dila.

Kompetence digitalni
Zak pracuje a udi se s digitalnimi technologiemi.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — monologicka (popis, vysvétlovani), sebereflexe, diskuze
Metoda prakticka — produkce, prace s IT
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Metoda komplexni — vyuka dramatem

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vyroba loutky, prace s digitalni technologii

Diagnostické — ovéreni teoretickych informaci v praxi, transformace novych informaci v podobé pfibéhu k nové

vzniklym studentskym loutkam

Pomucky:
e Tablet, iPad

e Projektor, reproduktor, platno

e Vystavni material — ramy, hacky, podstavce

VE SKOLE Cil: instalace vystavy.
OZIVENI LOUTKY

,Co odlisuje umélecky objekt od loutky?“

5 minut

- Uvod Diskuze.
,Vasi animaci loutky si audiovizudlné zaznamendte, abychom ji mohli predstavit
ostatnim a abyste ji mohli ukdzat i doma.”

30 minut Pedagog vyzve Zaky, aby po jednom pfichazeli do prostoru vyhrazenému pro nataceni.

- animace
Kazdy Zak velice kratce a originalné predstavi na video svou loutku (dabing a animace).
Vhodna a volné dostupna je pro natdceni zaznamu aplikace ChatterPix, alternativné pak
SpeakPic, POSE: Talking Pictures nebo Blabberize.

25 minut Pedagog pomlize zakim loutky wvystavit. Forma vystavy zalezi na konkrétnich

- vystaveni loutek podminkach Skoly. Loutky mohou byt vystaveny pfimo ve tfidé, v prostoru Skoly,

a navrhu dokonce i v mistnim muzeu, galerii.
Kazda loutka by méla byt doplnéna o navrh s hermeneutickym pribéhem (autorovo
vyklad) a o popisek se jménem loutky a autora. K tomu lze vyuZit Popisek na vystavu
Moje loutka a Laboratorni zprava o tvorbé loutky viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy.

20 minut Zavérecna ukazka loutek vsech ucastnikl a jejich zaznamd.

- promitani

10 minut Zaci v reflektivnim dialogu Fizeném pedagogem hodnoti cely projekt asdili své

- zhodnoceni projektu

zkusenosti.

Ukonceni programu a rozlouceni se s lektory.

K EVROPSKA UNIE
* Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
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Doporucena literatura pro realizatory programu:
BLECHA, Jaroslav; JIRASEK, Pavel. Ceskd loutka. Viyd. 1. Praha: KANT, 2009. 360 s.

ISBN 978-80-86970-23-3.

JIRASEK, Pavel; JIRASKOVA, Marie. Uméni loutky. Vyd. 1. Praha: KANT, 2019. 456 s.

ISBN 978-80-7437-288-9.

VASICEK, Pavel; MALIKOVA, Nina. Plzeriské loutkdFstvi: historie a soucasnost. Vyd. 1.

Plzen: Divadlo Alfa, 2000. 144 s. ISBN 80-238-5457-7.

VASICEK, Pavel; FORMANOVA, Markéta. Pfibéh plzeriského loutkdrstvi. 1. vyd. Plzefi:

Zapadoceské muzeum, 2012. 33 s. ISBN 978-80-7247-087-7.

TOMANEK, Alois. Podoby loutky. Viyd. 1. Praha: AMU, 2016. 230 s. ISBN 978-80-7331-

388-3.

MAKONJ, Karel. Od loutky k objektu. Vyd. 1. Praha: PraZzska scéna, 2008. 280 s. ISBN 978-

80-86102-60-3.

Ceskd divadla: encyklopedie divadelnich soubori. Vyd. 1. Praha: Divadelni tstav, 2000. 615

s. ISBN 80-7008-107-4.

Ceskoslovensky loutkdrF. Praha: Panorama, 1951-1992. ISSN 0323-1178.

Loutkdr: mésicnik pro loutkarstvi. Praha: Divadelni Ustav, 1993- . ISSN 1211-4065.

K EVROPSKA UNIE
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4 Priloha €. 1 — Soubor materiall pro realizaci programu

Vsechny pfilohy dostupné na: https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

Pracovni list Loutkova laboratof Il (Tematicky blok €. 1: Téma €. 1: Objekt loutka — Seznamte se!l, Téma €. 2: Loutka
a jeji svét — Za oponou, Tematicky blok €. 3)

Pfiloha Moje loutka (Tematicky blok ¢. 3, Téma . 1: Loutka a jeji autor — Moje loutka)

Laboratorni zprava o tvorbé loutky (Tematicky blok ¢. 3, Téma ¢. 1: Loutka a jeji autor — Moje loutka)

Dalsi rozsitujici materidly — nepovinné pfilohy jsou dostupné: https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-
elementarium

Loutkové instituce

Loutkové instituce — Muzeum loutek v Plzni

Pribéh plzenského loutkarstvi — Struéné déjiny plzeriského loutkarstvi
Ptibéh plzenského loutkarstvi — Pamét loutky — historie mésta Plzné
Pribéh plzenského loutkarstvi — Pamét loutky — Plzerisky kraj

Soubor videi — Druhy loutek

Druhy loutek

Nejstarsi loutka v Ceské republice

Maly slovnik pojmu

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

K EVROPSKA UNIE
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Pracovni list Loutkova laborator Il (Tematicky blok ¢. 1: Téma €. 1: Objekt loutka — Seznamte se!)

Jméno a prijment

Pracovni list

.........................................

LOUTKOVA LABORATOR II

1. Jak vznika loutka?

Ocisluj, v jakém poradi vznika loutka.

2. Z ceho se sklada loutka
typu marioneta? s
Dopis, jak se jmenuji jednotlivé casti loutky. : ) |
Nakreslena loutka je ale rozbita. Zkus ji opravit. “@s ‘
\“4“

\

3
Jaké znas loutky z divadla nebo pohadek?
Napi$, kterou mas nejradéji a proc:

RN

................................................................ § |

A EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturaini a investiéni fondy
PP Operacni program Viyzkum, vijvoj a vzdélavani
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3. Jaka zname divadla?

Vy3krtni druhy divadel, které neexistuji.

5

N
( N

i F 0 TR e T . PP VO 9
rsWeolirsfe Wil al

KOCOVNE DIVAD STALE DIVADLO

R
e \ | 1 ! T

T s !
POSTYLKOVE DIVADLO RODINNE DIVADLO KAPESNI DIVADLO

4. Jaké zname druhy loutek?
Dopli nazvy typut loutek.

L T T TR T T

HATHITHIRNTIE

SR

Napis, jaké konkrétni loutky znas nebo si je mél(a) rad(a) v détstvi,
a urdi jejich druh.

et EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
L Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzd&lavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,

MLADEZE A TELOVYCHOVY
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5. Loutkar

LoutkaF musi ovladat nékolik Femesel. Poznej na obrazku, k jakému Femeslu
patfi naradi, a pfifad spravné pismeno.

A REZBARSTVI B KREJCOVSTVI € MALIRSTVI

Jaky by podle tebe mél byt loutkar? Vyjmenuj vlastnosti:

i
,“

o
il
i

I

JKEx EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
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MLADEZE A TELOVYCHOVY

46



@ AMOTZ

2]

Cooo

A 031007 NOAS

3 nbOQ
. 3 RAIYWYN 30Z w0 \
S it 40 o L.
. . o
| N =% Z o
: o4 o (e
e
& <
vazAodyn : T P O™
e e w001 / b 2 /N
...,.n A f w\b -, 4ol f AN
k. 2 ¥3IS1Z ]
AVYNIAON s 4. NP\) .4\\%/ g
o - % i ! VS ON 4
> NN il : :ﬂ n% 2N . xwm::ﬂl..\l\
< = 2 .. 733 d : \
7 TR X . q
. A
«I@ l Aj L. - - — £ y
PR 21a0n \ jﬁ
3 0 a ﬂ
\, YSinoX

\/»mmm
e | g

-

"0|peALlp 2192 11A1eqAA B nyIno| I1s[auaqgi|qolau NOAS 31|S0P $DZNW IS BWOP 0CGaU 3|03 A
1fnoead wey 94933 ‘1saj0.4d adiAfou 02 [pfeu e opeAIP DA0XINO| IS IUP|YO.Ud

"d|PLAIP A 3Safoid 115D oyal b OjpLAIP 2A0XIN0T *9

47

EVROPSKA UNIE

Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy

MINISTERSTVO $KOLSTVI,

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

/YCHOVY

MLADEZE A TELOV



Moje loutka (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji autor — Moje loutka)

LOUTKOVA LABORATOR II
Moje loutka

B T T Lo T T e e

jsem vytvoFil loutku jmeénem .......ccovvvuviinsiinsinsriiniinsninnns,
LS = BT N
Votreiiiiiniinsininnenens dne ....cooevvvnnnne,

EVROPSKA UNIE
Ewvropské strukturdin( a investiéni fondy

Operadni program Viyzkum, vyvoj a vzédlavani MINISTERETVO SKOLSTV]
Wdcede S

LOUTKOVA LABORATOR II
Moje loutka

J s s

jsem vytvoFil loutku jménem .......ccocccvireinniiinniiinnininnnn,
LS T T N
Visussisenamvavaien dnesiniaisiiae

EVROPSKA UNIE
Ewvropské strukturdinl a investiéni fondy
Operadni program Viyzkum, vyvoj a vzédlavani

EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTV

MLADEZE TELOVYCHOVY
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Laboratorni zprava (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji autor — Moje loutka)

LOUTKOVA
LABORATOR II

laboratorni zprava

) L N

jsem béhem programu Loutkovd laborator Il zjistil,

Z€ iiiiriiriniieei e ea s aae

LiBil/0 S@ MU, Z@ veuvvreerenrreninesenenssssrsssesssssnsesssnsnsnsssssssnsssssnsassssssnsssssnsnsssnsassensssnsns .
Prekvapilo:me, Ze .uiiviiniinsivvasinisivnasivmiiiiiiiiaiweniiieiiiisiiiiiads ;
PEISEE DY Ch GBI 0 s st a0 o o e s S oo S G R e B s S Ba S aiosinionsa s
VytvoFil/a jsem [oUtKU JMENEM .....ccuviuiiiisiiiiiiuiiiieisiiiiiiiiieiisiiniisissisnsssnennssisssinns ;
Nejlépe mi pritvorb@ S10 .....oviseesvisvenvisinssassnisssvonsnssorvsnsansasvisnasoonsnsianssscarsvonorivs ‘
Dost fsem:se potykal/a . s viiiivsesiavicesisivissvisisivuvsansivemisinsvrionsaossivenviiimsidss ;
HE SO T sovssvssnsonssvnsnnsnsegsrsnvssnsessnvneniansssniissssnesesssvsesonnassntissssnseeessvissnarassnsss .

Moje dalsi poznamky:

Ndkres mé loutky:

A EVROPSKA UNIE

* P a i fondy
) Operadni program Vyzkum, vyvoj a vzdéiavani
*
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5 Priloha ¢. 2 — Soubor metodickych materialt

Vsechny pfilohy dostupné na: https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-2-materialy/

Loutkova laboratof Il — metodicky pokyn pro pracovni listy Loutkova laborator Il (Tematicky blok €. 1: Téma €. 1:
Objekt loutka — Seznamte se!)

Loutkova laborator Il — Moje loutka — metodicka poznamka (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji autor — Moje
loutka)

Loutkova laboratofr Il — Laboratorni zprava — metodicka poznamka (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji autor
— Moje loutka)

AR :\/ROPSKA UNIE 50
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Loutkova laborator Il — Metodicky pokyn pro pracovni listy Loutkova laboratof Il (Tematicky blok ¢. 1: Téma €. 1:
Objekt loutka — Seznamte se!)

LOUTKOVA LABORATOR Il

pracovni list - metodicka poznamka

Pracovni list shrnuje zakladni pojmy z historie loutkarstvi. V rdmci programu Loutkova
laboratof Il tvofi tato €ast teoretickou pripravu pfed samotnym tvaréim vyzkumem.
Idealni je vyuZit pracovni listy pfimo v Muzeu loutek v Plzni ¢i v jiném muzeu s expozici
loutek. Je ale souc¢asné mozné pracovat s listy i mimo muzeum a pro vétsi ndzornost
vyuZit materidly z nepovinnych pfiloh viz
https://www,spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/.

Prace slisty je dobrovoln3, Zaky se ale snaZime motivovat k vyplnéni Gkolt, aby si ziskané
znalosti upevnili. Ukoly by mély byt podnétem ke spoleéné diskuzi. U vétSiny kol je i

rozsifujici volna otazka, ktera je urcena pro rychlé Zaky ¢i na dalsi praci s listem.

Pracovni listy jsou €ernobilé a mohou byt Zaky vybarveny. Vyplnény pracovni list slouzi
jako poznamky k projektu.

Spravné rFeSeni je soucasti metodické ¢asti programu.

Prilozeny materidl je ve formdtu A4 - cernobily oboustranny tisk - 4 stranky (mozno sesit ¢i tisknout na A3).

St EVROPSKA UNIE

P iai &ni fondy
ik Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdéiavani Mg

ot EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
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Loutkova laborator Il — Moje loutka — metodicka poznamka (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji autor — Moje

loutka)

LOUTKOVA LABORATOR II

Moje loutka - metodicka poznamka

Identifikacni karta loutky Moje loutka je uréena pro vystaveni loutky. Mimo jména
autora a loutky ma zak prostor na vyjadreni zakladnich vlastnosti loutky, které mohou,
ale nemusi byt skutecné. Diky této karté se autor oficidlné prihlasi k vystavenému dilu.
Zaroven si Zak uvédomi, jaké informace byvaji u vystavenych uméleckych dél uvadény.

Zéci kartu vypliuji bud spoleéné nebo postupné pfi tvorbé loutky.

Prilozeny materidl je ve formdtu A5 - pfi jednostranném tisku na formdt A4 je moziné umistit

a vytisknout dvé vizitky.

il EVROPSKA UNIE
2 Al al &ni fondy

PR Ovef;&\‘ program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani P,

ST EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
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Loutkova laboratofr Il — Laboratorni zprava o tvorbé loutky — metodicka poznamka (Tematicky blok €. 3, Téma €. 1:

Loutka a jeji autor — Moje loutka)

LOUTKOVA LABORATOR II

laboratorni zprava - metodicka poznamka

Laboratorni zprava zavrsuje cely proces tvorby loutky a zaroven s nadsazkou reaguje
na nazev programu. Zprava umozni tvlrci zamyslet se nad celym procesem tvorby,
zhodnotit, které cinnosti vyhodnotil jako Gspé&sné a které nikoli a celkové uzavfit cely
osobni projekt. Otazky jsou formulovany v duchu formativniho hodnoceni s prostorem
pro zpétnou vazbu celého programu. Zaci si mohou svou loutku i nakreslit, pfipadné si
laboratorni zpravu vybarvit.

PriloZeny materidl je ve formdtu A4 - cernobily tisk.

P Ral EVROPSKA UNIE 4
N . Evropské strukturdini a investiéni fondy r

A Operadni program Vyzkum, vyvoj a vzdéldvan

* 4 %

o EVROPSKA UNIE
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6 Priloha C. 3 — Zavérecna zprava o ovéreni programu v praxi

Zprava o ovéreni programu v praxi

pribéing/zavérecna!

Prijemce

Gymnazium Blovice

7 vs

Registracni Cislo projektu

CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008214

Nazev projektu

Spole¢né do muzea

Nazev vytvoreného programu

Loutkova laborator Il

Poradoveé cislo zpravy o realizaci

2.
I
Cilova skupina,
Misto ovéreni programu Datum ovéreni programu
s niz byl program ovéien?
19.10. 2018 - 31. 1. 2019 Sekunda viceletého gymnazia
Blovice, dvé skupiny rozdéleny na

! Nehodici se krtnéte.

2 Uvedte struéné charakteristiku a velikost skupiny (napt. 25 2kl 7. roéniku ZS apod.) a nazev organizace.

K EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy r

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

54



navstéva v Muzeu loutek 4 hodiny chlapce a divky, celkovy pocet 27
Gcastnikl

Gymnazium Blovice navstéva v Divadle Alfa 4 hodiny
Gymndazium Blovice 8 hodin

Vernisaz v Muzeu Blovice zavér

Strucny popis procesu ovéreni programu

Jak probihalo ovéreni programu (organizace, pocet ucastniki, pocet realizatoru atd.)?

Program Loutkovd laborator |Il. predstavila loutku jako zprostredkujici médium vzdéldvdni v oblasti
pozndvadni tradic a kultur a budovadni vztahu k uméni, jazyku a Femesiné prdci. Program propojil systematicky
,laboratorni“ postup v pozndvdni loutky a jejiho svéta s nekonecnym svétem fantazie, ktery se pri prdci
s loutkou otevird. Casovd dotace programu Cinila celkem 16 vyucovacich hodin rozdélenych do nékolika
blokd, z nichZ kazdy byl veden jinou formou (individualizovand, skupinovd, hromadnd), zejména dle mista
a zplsobu realizace. Program ucastniky proved! celkem tfemi institucemi neformdlniho vzdeéldvani (Muzeum
loutek, Divadlo Alfa, Muzeum Blovice), a prakticka cdst probihala primo v budové domdci skoly. Do
programu se celkem zapojilo dvacet sedm studentd, pricemZ jednotlivé fdze vedli dva lektori a ovérovali dva
odborni posuzovatelé.

2Zvolené metody dle faze vyuky:

motivacni (vyuka v muzeu a prirozeném prostredi loutek ,,in situ” véetné manipulace)

expozicni (zakladni pojmy, jednotlivé druhy loutek, historie loutkarstvi, filmové snimky, loutkové predstaveni,
prdce s textem, prdce s ikonickym textem atd.)

fixacni (kritika a rozbor divadelni hry, manipulace, rekapitulace nové nabytych informaci a pojmi zejména
z muzea a divadla, tvorba vlastniho ndvrhu loutky a jeji faktickd realizace)

diagnostické (transformace novych informaci v podobé pribéhu k nové vzniklym studentskym loutkdm)

2Zvolené metody dle pramene poznani:

metoda slovni (vypravéni pribéhu loutky a jeji historie, vyklad tykajici se zdkladnich pojmd, vysvétlovani,
rozhovor, diskuze, instruktdz, rizeny dialog)

ndzorné-demonstracni (pozorovani divadelni hry, ndzorné-praktické ukdzky v muzeu a divadle, demonstrace
nékolika druht loutek, prdce s obrazem, audiovizudlni pomicky)

metoda praktickd (vytvarnd cinnost — tvorba ndvrhu a realizace vlastni loutky, sestrojeni a prevypravéni
pribéhu)

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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Organizacni formy:

hromadnd — frontdini forma vyuky (Gymndzium Blovice, Divadlo Alfa)

skupinovd a kooperativni forma vyuky (Muzeum loutek)

individualizovand forma vyuky (Gymndzium Blovice)

Komentdre k pribéhu jednotlivych hodin:

Blok 1. Muzeum loutek (objekt loutka, rekni to loutkou) — 4 hodiny (19. 10. 2018)

Navstéva Muzea loutek tematicky uvedla Zdky do specifického divadelniho druhu, béhem kterého ziskali
zakladni i rozsifujici poznatky o déjindch loutkového divadla se zamérenim na Plzerisko. Béhem této navstévy
se Zdci vlastni samostatnou Cinnosti i za asistence edukdtora sezndmili s pojmy tykajicimi se daného tématu,
poznali nékolik druhi loutek, pomoci pribéhu se sezndmili s historii loutkdrstvi a poprvé si vyzkouseli
i manipulaci s loutkou.

V neposledni fadé byly prostfednictvim fizené diskuze a s promitdnim vybranych ukdzek loutkovych filmi
pfedstaveny neomezené moZnosti loutky, ato jak z hlediska vytvarného zpracovdni, tak z hlediska
tematického.

Vysledky ovéreni

Vycet hlavnich zjisténi/problémi z ovérovdni programu:

Nedostacujici riznorodost specifického materidlu a ndaradi, které nékterym Zdkim schdzelo. (viz pFiloha
dotazniky)

Dlouhy casovy usek pfi navstévé Divadla Alfa, ktery byl naplnén velkym mnoZstvi novych informaci.

Ndvrhy reseni zjisténych problémdu:

Rozsifit o vice druhl materidlu ke zpracovani, napfiklad o materidl na vypln, lepenku, kovové cdsti atd. (viz
pfriloha dotazniky)

Poskytnout vice druht ndradi a ndstroji ke zpracovdvani loutky, napriklad dldto, raspli, pilky. (viz pFiloha
dotazniky)

Bude/byl vytvoreny program upraven?

Pro pristi navstévniky v Divadle Alfa bude zkrdcen vyklad.

Pro dalsi Zaky ve druhé cdsti projektu bude vénovdn vétsi diraz na pripravu materidlu a jednotlivych
pomlicek, které by Zdci mohli postrddat.

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

K EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
*

56



Hodnoceni uéastnika a realizatorl ovéreni®

Jak ucastnici z cilové skupiny hodnotili ovéfovany program?

Pred zakoncenim projektu byl Zdkum sekundy rozddn dotaznik, ktery lze spolecné s jeho strucnou analyzou
a grafy zhlédnout v pfiloze (viz pfiloha dotaznik). Ucastnici projektu vyhodnotili pllroéni cyklus jako poutavy
a zajimavy vcéetné ndvstév Muzea loutek i Divadla Alfa. Celkové studenti hodnotili program jako inspirujici
a zajimavy, hodiny Zdci vnimali jako poutavé a atmosféru jako prijemnou.

Ucastnikem programu se také stala tfidni ucitelka, pani Mgr. Dana Fialovd, kterd po ukonceni prvni cdsti
programu zhodnotila projekt jako nadstandardni, zejména diky riznorodému materidlu a dlouhodobé cinnosti
smérujici k vyslednému objektu. Velmi kladné ohodnotila i odbornou pfipravu projektu a jeho logickou a predem
promyslenou stavbu jednotlivych hodin. (viz pFiloha rozhovor)

V pfiloze Ize také zhlédnout fotodokumentaci z vybranych hodin.

Reflexe vyroby

Z jednotlivych ndvstév odbornych instituci si Zdci odndseli nové informace a odborné poznatky, které posléze
transformovali do procesu vytvarné tvorby, vcéetné vlastniho ndvrhu, ktery se stal opérnym bodem pro dalsi
samostatnou prdci a kterym se Zdci po celou dobu prdce fidili. Analyza dotaznikt ukdzala, Ze se svymi vysledky
bylo spokojeno vice jak 90 % Zdéki. Ctyri Zdci své dilo dokoncili pfesné podle svych predstav, ostatni s mensimi
nebo vétsimi zdsahy do prvotnich pldani. Vidy se vsak jednalo pouze ozmény souvisejici s realizaci
trojrozmérného objektu na zdkladé ndvrhu — nepoddajny materidl, zpevnéni a prichyceni jednotlivych ¢dsti apod.
K velkym zdsahim béhem tvorby doslo pouze v jednom pripadé, kdy musel Zak kompletné pozménit svij ndvrh,
nebot se prvni realizace nezdarila. Na zdkladé pouceni se z chyb z prvniho pokusu svij druhy objekt dokoncil jiZ
bez vétsich obtizi. Loutku dokoncil véas, a tak mohla byt spole¢né s ostatnimi vystavena v muzeu Blovice.

Velky uspéch Zaki byl znatelny i béhem posledniho reflektivniho dialogu, pri kterém byla patrnd i velkd motivace
Zdka a jejich nadseni z dokonceni loutky dle jejich predstav a pldnd.

Co bylo v programu hodnoceno v rdmci ovérovaci skupiny nejlépe?

Priprava logické struktury programu. Vystupovdni vsech lektor( a jejich pripravenost (materidl, ndstroje, logicka
ndvaznost hodin), vcetné didaktické a metodické odbornosti. Materidl, se kterym se Zdci setkali poprvé.
Zaujatost studentt pro dané téma a chut pracovat a dokoncit svij objekt (tento argument je vyhodnocen na
zdkladé pozorovani Zdkovskych reakci béhem vyucovdni). TéZ prinos novych informaci a zkusenosti ziskanych
béhem ndvstév v institucich mimo skolu i v procesu tvorby ve vyucovacich hodindch.

Jak byl hodnocen vécny obsah programu?
Vécny obsah byl Zdky zhodnocen jako velmi zajimavy nebo zajimavy.

Jak bylo hodnoceno organizacni a materidlni zabezpeceni programu?

Z analyzy dotaznik( i z rozhovoru s tridni ucitelkou vyplyvd, Ze organizaci jednotlivych useki Ize zhodnotit jako
promyslenou a logicky navazujici. Spotfebni materidl byl dostacujici, pfesto Ize pro dalsi ¢dst programu nabidku
materidlu o riizné nové druhy doplnit.

3 Vychazi z evaluaénich dotaznikl zak(, uditelt, realizatord program@ — pracovnik(i neformalniho vzdélavani ¢ zaznam(
z rozhovord s détmi, které ptijemce uchovava pro kontroly na misté.
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Jak byl hodnocen vykon realizdtorti programu?

Zejména velmi kladné byl ohodnocen vystup lektori tridni ucitelkou, kterd zduraznila citlivost a jasnost
v organizaci a vedeni Zaki. To bylo potvrzeno i analyzou dotaznikd, kterd vyhodnotila zaddvdni instrukci jako
srozumitelné. Na zdkladé osobni ndvstévy ve vybranych hodindch Ize odbornym posuzovatelem tento fakt téz
potvrdit. Lektofi neméli problém s autoritou, pfitomné Zdky motivovali k Cinnosti a dokdzali reagovat na
nepredvidatelné otdzky Ci situace, napriklad nahradit chybéjici materidl.

Jaké méli ucastnici vyhrady/pfipominky?

Vyhrady Zdk( se tykaly spise chybéjiciho materidlu a naradi, které by eventudlné vyuZili k prdci. K vedeni
a organizaci projektu Zdci neméli negativnich pfipominek. Vyhrada ohledné prilisné ndrocnosti béhem nadvstévy
loutkdrské dilny vzesla azZ ze ziskanych poznatkt na zdkladé pozorovani Zdka a jejich roztrZité pozornosti béhem
ndvstévy.

Opakovala se nékterd vyhrada/pripominka ze strany ucastniki castéji? Jaka?
Vyhrady tykajici se absence materidlu byly registrovdny aZ po analyze dotaznikd, které byly vybrané po posledni
praktické hodiné.

Budou pripadné pfipominky tcastniku zapracovdny do dalsi verze programu? Pokud ne, pro¢?
Vyhrady ohledné ndrocnosti a rozsahu ndvstévy loutkarské dilny budou zpracovdny a upraveny v dalsi ¢dsti
programu. TéZ vyhrada tykajici se chybéjiciho materidlu a ndradi, bude zpracovand v dalsi verzi programu.

Jak byl program hodnocen ze strany realizatort programu?

Vyjadreni odborného posuzovatele: Jednotlivé dsti pllrocniho programu na sebe logicky navazovaly a posléze
tak vytvorily uceleny program, diky kterému ziskdvali Zdci z instituci neformdlniho vzdélavdani (Muzeum loutek,
Divadlo Alfa) odborné poznatky, které byly ndsledné uplatnény ve vlastnim tvircim procesu. Kromé toho byla
celistvost zdarilého programu podporena odbornou pfipravenosti lektord, jejich prijemnym vystupovdnim
a uspésnym vytvorenim tvirci atmosféry.

VyuZité metody: Lektori vhodné stfidali metody dle momentdlnich potieb a mozZnosti. Stfidaly se metody
expozicni, fixacni, motivacni a v zdvéru i diagnostické (popis loutky a jejiho pfibéhu). Velmi kladné hodnotim
ndzorné-demonstracni pomdcky, které byly vyuZity pfimo v domdcim prostredi loutek a téZ individualizovanou
formu vyuky, kterd byla nezbytna béhem tvirciho procesu.

Na zdkladé vyhodnoceni vsech zpétnych vazeb (dotazniky, rozhovor, pozorovadni) doporucuji v pristi cdsti
zjednodusit obsah sdéleni pri ndvstévé loutkdrské dilny a rozsifit vybér materidlu o dalsi druhy véetné nového
pracovniho ndfadi pro tvorbu loutek.

Vyjadreni lektorii: Struktura prvniho cyklu projektu Loutkovd laborator prokdzala funkcni propojeni mezi
vzdéldvanim na Skolni a mimoskolni pidé. Prubéh celého projektu se obesel bez zdvaznéjsSich nedostatki
a zddrné bylo dosaZeno plvodné vytycenych cili projektu. Veskeré nedostatky se tykaly predevsim casového
rozvrZeni jednotlivych projektovych bodl a materidlniho zdzemi pro samostatnou tvirci cCinnost, pricemzZ
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s obéma uvedenymi nedostatky jsme priibézné pracovali a snaZili se je minimalizovat. V tomto ohledu bude dalsi
cyklus projektu upraven.

Navrhuji realizatofi upravy programu, popr. jaké?
Ano, v programu bude upravena casovd dotace pro jednotlivé edukacni Cinnosti. Zdaroveri bylo na zdkladé
poZadavku studentu rozsifeno materidlni a ndstrojové zézemi.

Vyjadfeni odborného posuzovatele: Ndvaznost jednotlivych tseku je logickd a ucelnd, ve strukture jednotlivych
Cdsti programu tedy nenavrhuji Zddné upravy. Vytku ohledné zkrdceni informacniho obsahu v loutkarské dilné
pouze doporucuji z divodu udrZeni pozornosti pfitomnych Zdku. TéZ na zdakladé analyzy dotaznik( doporucuji
rozsifit nabidku vyrobniho materidlu a pracovniho ndcini.

Budou tyto ndvrhy realizdtort zapracovdny do dalsi verze programu? Pokud ne, pro¢?
Ano, ndvrhy zmén budou zarazeny do uUpravy programu.

Konkrétni vycet uprav, které budou na zdkladé ovéreni programu zapracovdny do dalsi/findlni verze programu:
Zjednodusi se ndrocnost obsahu béhem ndvstévy v loutkarské dilné. Rozsifi se nabidka materidlu o nové druhy
véetné ndcini pro vyrobu loutek.

Jméno, ptijmeni, titul Datum a misto Podpis

Mgr. Aneta Cechovd

Mgr. Markéta Formanové Mgr. | 30-3-2019
Zpracoval/a M
Tomds Pfejfer V Plani
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7 Priloha €. 4 — Odborné a didaktické posudky programu

Neni relevantni

8 Priloha ¢. 5 — Doklad o provedeni nabidky ke zvefrejnéni programu

Clanek je publikovan na: https://clanky.rvp.cz/clanek/23318/VYDEJME-SE-SPOLECNE-DO-MUZEA-ZA-LOUTKAMI-A-
REGIONALNI-HISTORII.htm

Informace edit.rvp.cz

1 zprava

edit@rvp.cz <edit@rvp.cz> 11. ervence 2022 13:25
Odpovédét-komu: edit@rvp.cz
Komu: tpruner@rek.zcu.cz

Dobry den,
dékujeme vam za vas zajem publikovat na Metodickém portalu www.rvp.cz. Dnes jste vloZil/a élanek s nazvem
"Wydejme se spoleéné do muzea za loutkami a regionalni historii" v editaénim prostfedi http://edit.rvp.cz na

Metodicky portal.

V tuto chvili je €lanek zaslan k formalni kontrole a kontrole autorskych prav prislusnému regionalnimu
koordinatorovi pro vas kraj (region) lenka.perglova@nuv.cz. Regionalni koordinator vam muze ¢élanek vratit k
nutnym dpravam. O tomto kroku budete informovan/a zaslanim automatického e-mailu.

Po schvaleni regionalnim koordinatorem prejde automaticky vas ¢lanek k obsahové a didaktické recenzi.
Recenzenti maji mozZnost élanek schvalit, zamitnout, nebo vratit k ipravam. Tento proces se muZe opakovat
maximalné tfikrat. Poté bude ¢lanek publikovan, nebo zamitnut.

V pfipadé nejasnosti a otazek se obratte na svého regionalniho koordinatora lenka.perglova@nuv.cz, nebo
pouZijte emailovou adresu edit@rvp.cz.

Té&sime se na daldi spolupraci.

Tym Metodického portalu www.rvp.cz.
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9 Priloha ¢. 6 — Vysledky dotaznikového Setreni

Vysledky dotaznikového Setfeni — Blovice II.

1. Ukazka dotazniku

Dotaznik se sklddd z deviti otdzek:
8: otevienych
1: uzavrena

Jedna se o dotaznik klasického typu. Analyzou, zejména z uzavienych otdazek, lze vysledovat zajem o aktivitu a pribéh
pracovni ¢innosti jedince ve skupiné. Odpovéd z oteviené otazky vypovida o kvalité materidlni pfipravy v hodinach
a zdroven nabizi moZnost zkvalitnéni.

Dotaznik k realizaci projektu Spole¢né do muzea — ¢ast Loutkova Laboratof II.

Lektor: Markéta Formanova, Tomas Pfejfer Odborny garant VS: Marie Fritzova, Tomas Pruner
Skola: Gymnézium Blovice Ucitelka pfedmétu: Dana Fialova

Trida: sekunda Datum Setreni: 5.6.; 12.6.; 13.6.

1. Jak bys zhodnotil(a) navstévu Muzea loutek v Plzni? (vyber jednu moznost)

a) Velice zajimava.

b) Zajimava.

c) Caste¢né mé zaujala.
d) Nezaujala mé.

2. Jak bys zhodnotil(a) predstaveni Divadla Alfa v Plzni? (vyber jednu moznost)

a) Velice zajimava.

b) Zajimava.

c) Casteéné mé zaujala.
d) Nezaujala mé.

3. Jak bys zhodnotil(a) loutkarskou dilnu Divadla Alfa v Plzni? (vyber jednu moZnost)

a) Velice zajimava.

b) Zajimava

c) Casteéné mé zaujala.
d) Nezaujala mé.

4. Jak bys ohodnotil(a) nové nabyté poznatky o loutkovém divadle? (vyber jednu moZnost)

a) O loutkovém divadle vim vse.
b) Poznam rdzné druhy loutek a nékteré mistry v oboru.
¢) Mam primérny prehled o tomto divadelnim druhu.
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d) Nic nového jsem se nedozvédél(a).

5. Jak bys zhodnotil(a) srozumitelnost zadani pfi vlastni tvlrci ¢innosti? (vyber jednu moznost)

a) Zadani jsem naprosto porozumél(a).

b) Zadani jsem porozumél(a) diky dopliujicim otazkam.
¢) Porozuméni zadani provazely komplikace.

d) Zadani jsem neporozumél(a).

6. Jak bys zhodnotil(a) atmosféru pfi vlastni tvaréi ¢innosti? (vyber jednu moznost)

a) Béhem tvarci ¢innosti byla atmosféra prijemn3, citil(a) jsem se dobre.

b) BEhem tvlrci ¢innosti byla atmosféra vétsinou prijemna, citil(a) jsem se dobfre.
¢) Béhem tvirdi ¢innosti byla atmosféra nékdy prijemna.

d) Béhem tvurdci cinnosti byla atmosféra neptijemna.

7. PFi vlastni tvarci Cinnosti jsem si vyzkousel(a) praci s naradim a rliznorodym materidlem (odpovézte jednim

slovem).

a) Nejvice uzitecny mi byl tento nastroj:

b) Nejvice uzite¢ny mi byl tento material:

¢) Vibec poprvé jsem si vyzkousel(a) praci s:

d) Material/nastroj, ktery jsem béhem své prace postradal(a):

8. Hodiny Loutkové laboratofe pro mé byly: (vyber jednu moznost)

a) Velmi inspirujici.

b) Zajimavé a tésila jsem se na né.

c) Nevnimal(a) jsem rozdil mezi béZnou vyukou a timto projektem.
d) Nezajimavé.

9. Realizaci své vlastni loutky jsem zvladl(a): (vyber jednu moZnost)

a) Dle vlastnich pland a predstav.

b) S mensimi zasahy do plGvodniho planu.
c¢) S vétSimi zasahy do pavodniho planu.

d) Loutku jsem musel(a) kompletné zménit.
e) Realizace se nezdafila.
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Oteviena otazka:

ve

7. Pfi vlastni tvarci Cinnosti jsem si vyzkousel(a) praci s naradim a rGznorodym materidlem. (odpovézte jednim

slovem)

a) Nejvice uzite¢ny mi byl tento nastroj: 14x tavna pistole, 3x Sroubovdk, 3x kladivo 2x pila, 1x vrtacka, 1xlepidlo

b) Nejvice uzitecny mi byl tento material: 12x modelovaci hmota, 10x dfevo, 2x latka, 1x krepovy papir

c¢) Vlbec poprvé jsem si vyzkousel(a) praci s: 4x ChatterPix, 2x modelovaci hmota, 2x vrtacka, 2x lepidlo, 2 x drevo,
1x brusny papir, 1x kladivo

d) Material/nastroj, ktery jsem béhem své prace postradal(a): 3x latka (rdzova, vice druh), 3x vata, 2x kus dfeva, 2x
tempera, 1x provazek, 1x Sroubovak, 1x plastova nalepovaci ocka, 1x schopné vedeni

Shrnuti:

nejvice uzite€nym ndastrojem byla tavna pistole

nejvice uzitecnym materidlem se stala modelovaci hmota
Ctyti zaci si poprvé vyzkouseli praci s aplikaci ChatterPix

nejvice zaci postradali latky rdznych barev

Zavér
5.6.;12.6.; 13.6. 5.6.;12.6.; 13.6.
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Z analyzy dotaznik( Ize vyvodit, Ze navstéva v Muzeu loutek byla pro témér 70 % ucastnik( zajimava. 20 % studentt
povazuje tuto navstévu dokonce za velice zajimavou, zbyvajici Zzaky jen ¢aste¢né zaujala, jednoho studenta nezaujala
vibec.

Méné pozitivné byla hodnocena navstéva v Divadle Alfa. 10 % hodnotilo predstaveni jako velice zajimavé, 30 % jako
zajimavé, nejvice Ucastnikd hodnotilo navstévu jako c¢asteéné zajimavou (45 %) al5 % studentl nezaujalo
predstaveni v Divadle Alfa vliibec. Loutkarska dilna byla hodnocena jako velice zajimava nebo zajimava (75 %).

Vice jak 90 % Zak( hodnoti své nové nabyté informace jako primérné a obohacujici. Pouze dva Z4ci hlasovali pro
moznost — nic jsem se nedozvédél.

S vyjimkou jednoho Zaka, ktery neporozumél zadani, hodnotili Zaci zadani ukolu jako naprosto srozumitelné nebo
porozumél/a jsem diky doplriujicim otazkam.

Bezmala 90 % zakl se béhem prace citilo pfijemné nebo alespon vétsinou prijemné. Zbyvajici dva Zaci se nékdy citili
neprijemné a jeden zak hodnotil atmosféru jako zcela nepfijemnou.

10 % studentl hodnotilo hodiny Loutkové laboratofe jako velmi inspirujici. Témér 75 % ucastnikd se na hodiny
Loutkové laboratore tésilo a byly pro né zajimavé. 3 zaci nevnimali rozdil mezi béZnou vyukou a timto projektem, pro
jednoho zaka byly hodiny nezajimavé.

S vyjimkou jednoho studenta, kterému se realizace nepovedla, vétSina zakl (vice jak 90%) dokoncila svou loutku
Uspésné.

Tabulka shrnujici vysledky z otevienych otazek:

Otazka Nejcastéjsi odpoveéd’
Nejvice uZite€ny nastroj: Tavna pistole
Nejvice uZite¢ny material: Modelovaci hmota
Nova zkusSenost s: Aplikace ChatterPix
Postradal se tento material/nastroj: Latky rGznych barev
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