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Odborni posuzovatelé

Specificky program pro zaky se SVP Ne

Pro zaky 3. aZ 5. roénikl ZS je v priib&hu programu pfipraveno 16 hodin zazitkové vyuky (1 hodina = 45 minut) se
zamérfenim na poznavani tradic alokdlni historie véetné specifik regionu arozvoj kreativity Zakd v propojeni
s loutkovym divadlem. Program Loutkova laboratof | se zaméfuje na poznavani divadelniho druhu — loutkové divadlo
a s nim spojena rfemesla. Program je koncipovan jako zaZitkova dilna, diky které se z jeho ucastnik( stavaji odbornici
na dany divadelni druh.

.....

pricemz duleZitou slozkou celého programu je prakticka cCinnost, kterd vede kromé poznani teoretického
i k vyzkouseni rlznych femesel. Diky vyuZiti mezipfedmétovych vazeb se tak projekt stava rozsahlym hfistém napfic
védami (historie, geografie, literatura...) i praktickymi ¢innostmi. Prakticka ¢innost je v tomto programu realizovana
formou vyroby vlastni loutky, ktera je poté i vystupem celého programu.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim prvniho tematického bloku: Muzeum loutek

Kompetence komunikativni
74k ke komunikaci pouZiva prevainé svilj matefsky jazyk. B&hem vykladu 7ak naslouchd promluvé druhé osoby
a vhodné reaguje. Zak popisuje vlastnimi slovy historicko-umélecky vyvoj loutkového divadla.

Kompetence obc¢anska
Zak smygli o loutkarstvi a jeho vyvoji pozitivné, vytvafi si ke kulture kladny vztah.

Kompetence pracovni
Zak hledd moZnosti realizace své vlastni loutky, objevuje nejsnazi formu zpracovani.

Kompetence k uceni

Zak porovnava informace mezi sebou a vybira ty, které mu budou uZite¢né v praktické ¢asti — vyroba loutky. Zak
objevuje zabavnou a neobvyklou formou nové informace o loutkarstvi. Tyto informace vyuziva k sestaveni planu své
realizace — navrh loutky a jeji vyroba.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim druhého tematického bloku: Divadlo Alfa

Kompetence komunikativni
Zak vlastnimi slovy popisuje divadelni pfedstaveni.

K EVROPSKA UNIE 4
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



Kompetence pracovni
Po zhlédnuti pracovniho prostoru za divadelni oponou se Zak adaptuje na nové prostredi.

Kompetence socialni a personalni

Zak pracuje ve skupinach. Zak pozndava celou fadu novych pracovnich &innosti a na nékterych z nich se i pfimo podili.
Diky aktivni spolupraci zak — edukator je Cinnost z technického hlediska pod odbornym dohledem, diky ¢emuz neni
78k vystaven pripadnému neuspéchu ve vlastni tvorbé. Zak predstavi své skupiné vybranou loutku tak, Ze ji
rozpohybuje a rozmluvi v jejim pfirozeném prostredi.

Kli¢ové kompetence ziskané absolvovénim tfetiho tematického bloku: Skola
Kompetence k uceni
Z4k nové teoretické informace zpracovava do podoby planu/nédvrhu, ktery vyuZije v praktické ¢asti — vyroba loutky.

Kompetence pracovni

Zak dovede pouzivat nastroje a materidly k vlastni tvorbé&. U nastroji znamych ze $kolniho prostfedi prohlubuje své
dovednosti diky jejich pouziti pfi specifické femesiné Cinnosti. VSe pouziva bezpecné, dodrzuje pravidla. Pokud si nevi
rady, pozada o pomoc spoluzika ¢i edukatora.

Kompetence k feSeni problému
Zak objevuje r@izné varianty fe$eni, nenecha se odradit piipadnym nezdarem.

Kompetence komunikativni
74k vybird nejzdsadnéjsi informace k pFedstaveni svého dila vefejnosti, at ui se jedna o Ustni prezentaci ¢ pisemny
projev.

Kompetence obc¢anska

Zak uzndva své dilo i dila svych spoluzakd. Dokéaze ocenit dokonéenou praci a uvédomuje si naro¢né postupy, které
vedly ke vzniku vSech loutek.

Kompetence digitalni
Zak ovlada aplikaci ChatterPix (nebo obdobnou aplikaci), prostfednictvim které predstavi svou loutku.

Projekt je rozvrien do nékolika ¢asti, z nichz kazda je vedena jinou formou. V prvni etapé probihd projekt
v prostorach loutkové expozice (Muzeum loutek v Plzni, Muzeum loutkaiskych kultur v Chrudimi...). Druha etapa
probiha v prostorach loutkového divadla (Divadlo Alfa...). Tfeti etapa je situovana pfimo na pudé skoly, kde dochazi
ke zpracovani nabytych teoreticko-praktickych zkuSenosti z etap predchozich. Zavére¢nou etapou je poté vystava
loutek, které Zaci vyrobili v etapé predchozi. Forma programu je skupinova, pficemz skupina je vedena edukatorem,
jenz predklada zakim informace k tématu loutkového divadla. Program je tedy celkem situovan ve tfech rliznych
prostorach, které na sebe ale logicky navazuji. Muzeum loutek (nebo regiondlni muzeum s loutkovou expozici)
zajistuje tématu autentické objekty, které mohou byt pro Uéastniky programu inspirujici. Loutkové divadlo (nebo
divadlo s hostujicim loutkafskym souborem) zajistuje skuteény zazitek z oblasti specifického divadelniho druhu, navic

K EVROPSKA UNIE 5
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy r

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



umoznuje poznat loutky a jejich technické reseni ,v akci“. Prostor Skoly pak slouZi pro zpracovani poznatk( z muzea
i divadla a zaroven muze plnit funkci galerie v zavérecné etapé programu.

Program zahrnuje 16 vyucovacich hodin (1 hodina = 45 minut) rozdélenych do 3 dil¢ich blok{, z nichZ kazdy cili na jiny
pfistup k tématu. Prvni blok je ¢tyrhodinovy aprobihd v muzeu se zamérfenim na loutkafskou kulturu, nebo
v regionalnim muzeu, kterd obsahuje loutkarskou expozici. Druhy blok probiha v loutkovém divadle, nebo v divadle
s hostujicim loutkarskym souborem a cita Ctyfi vyucovaci hodiny. Treti blok je osmihodinovy a probiha pfimo ve Skole
za Ucasti edukatora.

1 t¥ida (optimalni pocet 4kd 20), 3. - 5. roénik ZS; realizovano ve 3. a 4. t¥idé ZS v Cirkevni ZS v Plzni.

V souladu s realizaci programu jeho Gcastnici (Zaci) zavitaji do tfi rlznych prostor (muzeum, divadlo, $kola). Pf¥i
navstévé divadla se vSak Zaci podivaji nejen na predstaveni, ale také do dilen a jinych technickych prostor, které jim
predstavi divadelni profese z nového uhlu. Taktéz u navstévy muzea s loutkarskou expozici je velmi dalezita funkce
edukatora, kterd dokaze historii loutkarstvi pribliZit populdrni formou. Muzejni prostory tak nabizi Zakm historicky
vstup do problematiky i do ,,ovzdusi“ loutkovych profesi. Dodatecnou funkci plni pracovni listy, s nimiz si stézejni
informace 74ci fixuji. Tento nabyty zaklad z muzea posléze 7aci vyuziji v dal$i fazi — pfi vyrobé vlastni loutky. Zaci se
s pomoci edukatora stavaji tvlrci své vlastni loutky s pfibéhem, kterou maji moznost prezentovat nejen spoluzakam,
ale i vefejnosti.

2.1 Tematicky blok €. 1 Muzeum loutek: Co je to loutka? (celkem 4 hodiny)

Prvni blok uvede Zdky do tématu, sezndmi je se zdkladnimi pojmy a zacne budovat jejich vztah k loutkdrstvi. Poznaji
loutku jako artefakt hodny vystavovdni v muzeu, jako umélecké dilo, odrdZejici svébytnost autora i jako prostfedek
k vyjadreni déje. Ziskaji povédomi jak o historickych faktech souvisejicich s loutkdistvim, tak o,neomezenych”
mozZnostech loutek v divadle ve srovndni s ¢inoherci.

2.1.1 Téma ¢. 1: Co je to loutka? (2 hodiny)

Asistovany zdkladni priizkum tématu v Muzeu loutek. Zdci viastni se samostatnou ¢innosti s asistenci lektora sezndmi
se zdkladnimi pojmy, poznaji druhy loutek, pomoci pribéhu se sezndmi s historii loutkdrstvi a vyzkousi si poprvé
manipulaci s loutkou.
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2.1.2 Téma €. 2: Co umi loutka? (2 hodiny)

Cilem Ccdsti je predstaveni neomezenych moZnosti loutek, jak z hlediska vytvarného zpracovdni, tak z hlediska
tematického. Loutky maji SirSi moZnosti neZ herec a Zdci je prostfednictvim loutek mohou vyuZit. V této Cdsti lektor
stridd moderovanou diskuzi s promitdnim vybranych ukdzek loutkovych filmda.

2.2 Tematicky blok €. 2: Divadlo Alfa (celkem 4 hodiny)

Druhy tematicky blok se soustfedi na vyuZiti loutek v divadle. Zdci, ktefi uZ vi, co je to loutka, a zkusili si ji v muzeu
ovladat, nyni maji moZnost vidét loutky v rukou profesiondll. Zdroven se sezndmi s ¢dstmi divadla is divadelnimi
profesemi.

2.2.1 Téma €. 1: Kde bydli loutka? (2 hodiny)

Navstéva loutky v jejim svété — divadle probéhne po motivacni pfipravé, zahrnujici téma pfedstaveni i obecné
informace o divadle.

2.2.2 Téma €. 2: S kym bydli loutka? (2 hodiny)

Cdst pfimo navazujici na predstaveni, ve které se Zdci sezndmi s divadlem z pohledu loutkohercti a dalsich divadelnich
rfemesel.

2.3 Tematicky blok €. 3: Skola (celkem 8 hodin)

Ve tretim tematickém bloku se Zdci stanou autory svych vlastnich loutek a budou mit moznost je vystavit a predstavit
spoluZdkum. Z divodu véku Zdk( jsou pouZity loutkové stavebnice, které zaruci uspéch v tvorbé loutky kaZzdému
Zdkovi a zdroveri umozni rozsahlou personifikaci a upravu findini loutky dle individudlnich moZnosti Zdka. Loutka je
doplnéna viastnim pfibéhem.

2.3.1 Téma ¢. 1: Vytvor loutku! (6 hodin)

Cdst, ve které se Zdci stdvaji autory loutky. Pres pisemnou a vytvarnou pfipravu aZ po vlastni vyrobu pod vedenim
lektora

2.3.2 Téma €. 2: Pfedstav loutku! (2 hodiny)

Okruhem se dostdvdme k tématu presentace loutky, se kterym jsme v muzeu zacinali. Zdci maji moZnost predstavit
vyrobené loutky, predvést manipulaci s nimi a predstavit je svym spoluzakim.

Vybaveni v muzeu

Dataprojektor i interaktivni tabule — zafizeni na promitani videi, tablet, flipchart, barevné pastelky, pfipadné fixy,
voskovky, olejové pastely, psaci potieby, podlozky na psani, jmenovky

Sada vytvarnych materiald pro tvorbu loutky

Kreativni sada loutka (v ramci ovérovani jsme vyuZili loutkovou stavebnici pripravenou firmou Masek umélecka
vyroba — https://loutkymasek.cz/cs/107-bud-kreativni; obdobné stavebnice nabizeji i dal$i wvyrobci, napft.
https://www.loutky.cz/cz-CZK/ — Vyrabime loutku, ¢i https://shop.gerlich-odry.cz/ Vyrob si loutku a dalsi) — 1ks na
Zaka, lepidlo Herkules, stétec plochy, nlizky, drat, plys, Stétec sada, tempery, knofliky plastové, krepovy papir, paska
jutova, alobal, $ndra, Spejle hrocené, paratka kulata, motouz len, drat vazaci, fixy permanentni, vina, barevné latky,
tyl, sada na Siti, kladivo, klesté, tavna pistole, étvrtky A3 — 1 ks/zdka
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Vystavni material

Vystavni materidl zavisi na vystavnich moZnostech. Doporucujeme klipové ramy s plexisklem na skici loutek
a podstavce Ci vitriny na loutky (Ize nahradit stoly apod.)

Vzorové loutky — rtizné typy

Pfi navstévé Muzea loutek v Plzni jsou k dispozici. V pfipadé, Ze navstéva neni mozna, v pfiloze jsou fotografie
jednotlivych druhd loutek. Dalsi moZnost je nakup loutek napf. na www.loutkymasek.cz

Muzeum loutek v Plzni (Ize nahradit regionalnim muzeem s expozici loutkarstvi)
Divadlo Alfa (Ize nahradit regionalnim loutkovym divadlem)

Skola

Program je koncipovan pro véechny ZS. Projekt je rozdélen do nékolika ¢asti se zamérenim na réizné formy. Cast prvni
je situovdna v muzeu s loutkarskou expozici. Cast druha je situovana do loutkového divadla/divadla s loutkami ve
fundu. Cast tieti je situovana do ,,domaciho” prosttedi 7ak(i — $koly — kde jiz dochazi k jejich samostatné préaci. Casti
posledni je vystava loutek, kterd muize probihat bud pfimo na pudé skoly, nebo v regionadlnim muzeu/regionalni
galerii. Forma programu je prezencni a probiha ve skupinach za asistence edukatora. Program probiha celkem ve
trech rGznych prostorach, diky ¢emuZ je téma komplexné azaroven atraktivné pojato. Muzeum s loutkafskou
expozici (Muzeum loutek v Plzni, Muzeum loutkarskych kultur v Chrudimi) umoznuje Zakim vstup do specifického
divadelniho druhu. Loutkové divadlo (Divadlo Alfa, Divadlo DRAK...) umoziuje Zakim vstup nejen do divadelniho
prostfedi formou predstaveni, ale také do zakulisi vSech femesel. Diky tomu ziskavaji Zaci teoretické i praktické
zkusenosti ve viech ohledech loutkového divadla, které nasledné mohou vyuzit pti vlastni vytvarné ¢innosti v dalsi
fazi programu.
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http://www.loutkymasek.cz/

Pocet realizatora:

Polozka Predpokladané naklady
Celkové naklady na realizatory 12992 K¢
Hodinovd odména pro 1 realizdtora véetné odvodil4d06 K¢
z toho Ubytovani realizator( 0 K¢
Stravovdni a doprava realizator( 0 K¢
Naklady na zajisSténi prostor 3000 K¢
Ubytovani, stravovani a doprava téastniku 8000 K¢
Doprava ucastniki 8000 K¢
z toho
Stravovdni a ubytovadni ucastnikd 0 K¢
Ndaklady na ucebni texty 500 K¢
Priprava apod. 0 K¢
z toho
RozmnoZeni text( — pocet stran: 500 K¢
Rezijni naklady
Stravné a doprava organizdtort 0 K¢
Ubytovdni organizdtort 0 K¢
Postovné, telefony 300 K¢
z toho Doprava a prondjem techniky 1500 K¢
Propagace 0 K¢
Ostatni naklady 3000 K¢
Odména organizdtorim 2000 K¢
Naklady celkem 31292 K¢
Poplatek za 1 Gcastnika 1250 K¢
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Pokud neni uvedeno jinak, jsou v programu a jeho pfilohach veskeré pouzité obrazky, fotografie, mapy, schémata,
grafy atd. dilem autorského tymu tvlrc(, popf. jsou pouZity materidly s otevienou licenci, u niZ neni nutné uvadét
zdroj (napf. public domain).

Program a jeho pfilohy jsou zverejnény pod licenci Creative Commons CC-BY-SA 4.0 na strankach:

https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy/

Autor videi: Petr Valek
Autor ilustraci: Vladimir Libal

Autor fotografii: Markéta Formanova (pokud neni uvedeno jinak)
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2 Podrobné rozpracovany obsah programu

2.1 Tematicky blok €. 1: Muzeum loutek (4 hodiny)

Klicové kompetence ziskané absolvovanim prvniho tematického bloku: Muzeum loutek

Kompetence komunikativni
Zak ke komunikaci pouzivad prevainé svij mateisky jazyk. Béhem vykladu 7Zak naslouchd promluvé druhé osoby
a vhodné reaguje. Zak popisuje vlastnimi slovy historicko-umélecky vyvoj loutkového divadla.

Kompetence obcanska
Zak smysli o loutkarstvi a jeho vyvoji pozitivng, vytvafi si ke kultufe kladny vztah.

Kompetence pracovni
Zak hledd moZnosti realizace své vlastni loutky, objevuje nejsnazéi formu zpracovani.

Kompetence k uceni

Zak porovnava informace mezi sebou a vybira ty, které mu budou uZite¢né v praktické ¢asti — vyroba loutky. Zak
objevuje zabavnou a neobvyklou formou nové informace o loutkarstvi. Tyto informace vyuZiva k sestaveni planu své
realizace — navrh loutky a jeji vyroba.

Co je to loutka? (4 hodiny, Muzeum loutek)
2.1.1 Téma ¢C. 1: Co je to loutka? (2 hodiny)
1. hodina:

Podrobné rozpracovany obsah:

15 minut

Béhem prvnich patnacti minut si Zaci v3atné odlozi své obleceni (zavisi na ro¢nim obdobi) a pfevezmou od
pedagoga/privodce muzea potfebné materidly — pevnou desku jako podklad pro vlastni tvirci ¢innost, psaci potfeby
a materidl na vyrobu jmenovky. Vtomto ¢asovém useku si jednotlivci vytvofi jmenovky s jejich oficidlnimi jmény,
nebo prezdivkami, a umisti je na viditelné misto. Cim napaditéji jmenovka, tim lepsi. Stejnym zptsobem postupuje
i pedagog. Poté se skupina zak( rozmisti v muzejni expozici tak, aby byla v dosahu i doslechu pedagoga/priivodce
muzea, a dochdzi k zahdjeni programu:

,Vitdm Vas pfi zahdjeni programu ,Loutkovd laborator’, béhem kterého se podrobné podivdme na specidini divadelni
druh — loutkové divadlo — a to nejen jako divdci, ale také jako loutkdri a herci. Nasim spolecnym cilem bude tedy
i vyroba vlastni origindIni loutky, kterd se posléze vystavi jako opravdové umélecké dilo.”

15 minut

Pedagog vede se zaky dialog na téma muzei, galerii a divadel, pficemz zjistuje, jaké maji Zaci s témito institucemi
zkusenosti. Zaroven vysvétli i funkci muzea a galerie, jakoZto vyzkumnych a kulturnich instituci.
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Vybrané otazky vyuzité v diskuzi:

UZ jsi nékdy navstivil/a néjaké muzeum?

Které a co si z néj pamatujes?

Co tam bylo nejzajimavé;si?

Co té tam nudilo?

UzZ jsi nekdy navstivil/a (loutkové) divadlo?

Co se v divadle hrdlo a co se Ti na predstaveni libilo/nelibilo?
5 minut

Pedagog dale zakim predstavi a vysvétli rozdané materidly (pracovni listy Loutkova laboratof 1), se kterymi budou
v pribéhu celé prohlidky muzea s loutkarskou expozici pracovat. V souvislosti s tim si pedagog pribézné ovéruje, Ze
jsou vsechny informace dostatecné srozumitelné a Zadny ze Zakd neni v novém tématu ,ztracen”.

,Pracovni listy, které madte pred sebou, vam pomohou poznat loutkové divadlo od jeho pocdtki aZ do soucasné doby.
Béhem této dlouhé doby se kuprikladu ménila podoba loutek, ale také divadel, kterd v ddvnych dobdch nebyla pouze
v budovdch, jak je zndme predevsim dnes. Divadla kocovala, coZ znamend, Ze se mohla snadno presouvat, protoZe
byla umisténa ve vozech, které vétsinou tahl kiiri. S vyndlezem motort vznikala i divadla motorizovand, jako mél treba
Josef Skupa, zakladatel Divadla Spejbla a Hurvinka, a az pozdéji zacala hrdt divadla v budovdch skol i v budovdch
vlastnich. Pracovni listy spolu budeme postupné vyplriovat a vZdy si vysvétlime, jak jednotlivé ukoly spinit.”

10 minut

Pedagog navazuje na predchozi informacni blok a rozviji poznatky o loutkach a druzich divadel. Zaroven do rozboru
zapojuje zaky a slovné i gesty jim pomaha formulovat myslenky a napady.

Vybrané otazky vyuZzité v diskuzi:

Zkousel/a jsi uZ nékdy hrat divadlo?

Kdy a kde? Kolik jsi mél/a divaku?

MGds zkuSenosti s ovidddnim loutek?

Mads néjakou loutku doma?

,Loutky, které vidite v divadle nejcastéji, se nazyvaji marionety a jsou vyrabéné vétsinou z lipového dreva. Ty do nasi
zemé privezli loutkdari z Némecka, Anglie a Francie a jiZ brzy si je nase loutkovad divadla osvojila. Loutky se ovlddaji za

takzvané vahadlo, ze kterého vedou nité do vsech cdsti loutkového téla, jeZ se maji hybat. Nejcasteji to tedy byvaji
ruce, nohy, ale u sloZitéjsich loutek to mohou byt tieba i oci a usi.”

Pedagog doprovazi mluvené slovo demonstraci téch druh( loutek, které ma k dispozici. OZivuje tim celou diskuzi
praktickou cinnosti, kterou po vlastni demonstraci ovladani rozsifuje zapojenim vybranych jedinc(l, ktefi si chtéji
manipulaci s loutkou taktéZ vyzkouset. Soucasné stim pomaha détem vypracovat v pracovnim listu Loutkova
laboratof | Ukol 1, ve kterém zaci poznavaji pouZiti dalSich druhd strom( pro potiebu clovéka.
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Nakonec pedagog shrne stéZejni informace a spolecné se skupinou zaki se vypravuje napfi¢ muzejni expozici do dalsi
etapy poznani loutkového divadla.

2. hodina:

Podrobné rozpracovany obsah:

25 minut

Pedagog se vydava se zaky na historickou vypravu déjinami loutkového divadla, béhem které vsechny zldcastnéné
zpravuje nejen o milnicich tohoto divadelniho druhu, ale pro dynamicnost celého pribéhu nechavd Zaky na
informace reagovat svymi nazory a poznatky. Ve vykladu pedagoga se kocovna divadla zastavuji a pozvolna zacinaji
vznikat divadla stala. Zvlastnim druhem divadla jsou pak divadla rodinna, kterd mohou poslouzit Zaktim jako vzor pro
vyrobu v hodinach vytvarné vychovy mimo program Loutkové laboratore I. Pedagog také pro udrZeni viech zakd ve
stfehu vyuZivad jednoduchych otazek smérovanych na kazdodennost loutkar( a loutkohercl v ko¢ovném voze ive
stdlém divadle.

Vybrané otazky vyuzitelné v diskuzi:

V ¢em spocivala vyhoda kocovného divadla oproti divadlu stalému?

V ¢em spocivala vyhoda divadla stdlého oproti divadlu kocovnému?

Citil/a by ses dobre stdle na cestdch?

Co asi méli s sebou kocovni loutkdfi sbaleno?

Mads zkuSenost s rodinnym divadlem?

Vis, z ceho by Slo takové divadlo vyrobit?

15 minut

Na zakladé poznanych skutec¢nosti v ohledu loutek a kategorizace loutkového divadla si Zaci spole¢né s pedagogem
vypini dkoly 2 a3 v pracovnich listech Loutkova laboratof I. Pedagog zakim pripomene, jak funguje u marionet
vahadlo, diky ¢emuz Zaci docili sprdvného ,,navazani“ loutky v pracovnim listu.

,Nyni, kdyZ uZ zndte zdkladni druhy divadel, pojdte se ujistit, Ze je pozndte iv praxi. Najdéte v pracovnim listu tkol
Cislo 3 — Druhy divadel. Vidite pred sebou tfi obrdzky a kaZdy z nich reprezentuje jeden druh divadla. Pozndte je

vSechny? Pokud budete mit splnéno, miZete odpovédét na dalsi otdzky pod ukolem — Uz jsi byl nékdy v divadle?
A vzpomenes si v jakém?“

Soucasti ukolu je také znovu poloZeny dotaz na vSeobecné zkusenosti s divadlem. Zde mohou Z4ci tuto zkusenost
zaznamenat.

5 minut
Pedagog shrnuje vSechny dosavadni informace a akcentuje nové poznatky. Ve shrnuti pouzivd pedagogického
konstruktivismu, diky ¢emuz se na shrnuti velkou mérou podili samotni Zaci.
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2.1.2 Téma c¢. 2: Co umi loutka? (2 hodiny)

3. hodina

Podrobné rozpracovany obsah

10 minut

Pedagog prichazi se skupinou zakd do prostoru s projektorem/moznosti prezentace videi. V tomto prostoru se Z4ci
usadi v dosahu pedagoga, ktery formou dialogu zopakuje dosud zndmé loutkové druhy (marioneta a manasek)
a vyklad rozsifi o novy typ — tzv. nefigurativni loutku. Sv{j vyklad o nefigurativni loutce, tedy libovolném objektu,
ktery se v rukou loutkoherce stava loutkou, podpofi audiovizudlnim materialem (viz odkaz).

LJiZ jsme se setkali se dvéma typy loutek — maridskem, se kterym mad fada z Vds jiZ vliastni zkusenosti, a marionetou,
kterd byvad nejcastéji uZivanou loutkou v divadelnich hrach. Ovsem nyni se podivame na loutku nefigurativni. Ndzev
asi nikomu mnoho nenapovi, ale ve skutecnosti se jednd o jakykoliv predmét, ktery vy, loutkoherci, rozpohybujete.
Nyni se spolecné podivame na video profesiondlnich hercd, tedy osob nejpovolanéjsich, kteri Vam ukdZzi, jak se takové
divadlo s nefigurativnimi loutkami hraje.”

10 minut

Sledovani videa z produkce Divadla Alfa na téma nefigurativni loutka a nasledna reflexe.

Vybrané otazky vyuzité v diskuzi:

S ¢im vsim loutkoherci hrdli nefigurativni divadlo?

Zvykl/a sis na predstaveni, ve kterém hrdly nefigurativni loutky?

Zkousel/a jsi uZ v minulosti hrat divadlo s obycejnymi predméty?

10 minut

Pedagog pousti Zakiim dalsi audiovizualni materidly z produkce Divadla Alfa, na kterych profesionalni herci prohlubuji
informace o ji7 pfedstavenych druzich loutek — mafiascich a marionetdch. Zaci tak ziskavaji $irsi povédomi o tom, jak
se dané loutky vyrabéji, jak se maji ovladat v rGznych prostorovych variantach ataké, kterych chyb se maji pfi
ovladani vyvarovat. BEhem celé demonstrace k Zakiim promlouvaji ze zaznamu sami loutkoherci.

Vybrané otazky vyuzité v diskuzi:

Co nového ses z ukdzek dozvédél/a?

Na jaké chyby pfi vodéni loutek si musis ddvat pozor?

10 minut

Pedagog rozsiti repertoar druht loutek jesté o jednu, a to o javajku. Struéné vysvétli, odkud se javajka dostala az do
Evropy a s pomoci dalSiho videa z produkce Divadla Alfa ji pfedstavi zakim.

,Javajka je loutka, kterd se jmenuje podle mista vzniku — indonéského ostrova Jdava, ktery je nejlidnatéjsim ostrovem

na svété — a ovldda se pomoci tyci. Za jednu hlavni ty¢ se loutka zespodu drZi a ostatni, ¢asto kovové, tyce slouZi
k pohybu rukou a nékdy také hlavy.”

K EVROPSKA UNIE 14
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



5 minut

Pedagog rekapituluje vSechny nové poznatky tykajici se druh(i loutek a proklada je patricnymi otazkami kvili udrzeni
pozornosti. Soucasné s opakovanim loutek Zaci fesi v pracovnim listu Loutkova laboratof | Ukol 4, ve kterém pfrifazuji
nazvy ke spravnym druh(im.

Reseni:

Obr. 1. — manekyn

Obr. 2. — javajka

Obr. 3. — maridsek
Obr. 4. — marioneta

Vybrané otazky vyuzité v diskuzi:
Se kterymi druhy loutek se hraje v divadle?
Kterd z téchto druhu dokdZe uchopovat predméty do svych rukou?

Jaky druh loutky Ti pfijde ke hrani nejlepsi?

4. hodina

Podrobné rozpracovany obsah

15 minut

Pedagog odvadi 7aky do prostoru, ktery mGZe (i improvizované) slouzit jako divadelni sal. Zaci jsou pedagogem
zpraveni o Siroké Skale divadelnich profesi, pficemz samostatné doplnuji vyklad svymi poznatky z vlastni navstévy
divadla ¢i jinych podobnych prostor.

,Predstavte si, Ze jste napsali viastni loutkovou divadelni hru a chcete ji predstavit Siroké vefejnosti. Které profese
budou zapotrebi, aby byla hra v divadle predstavena?”

Tak naptiklad, jak se Fikd tomu, kdo loutky vyFezdvd? RezbdF.

Kdo pomdhd s vyrobou loutky, pripravuje jeji ndvrh nebo pomdhd vyrobit kulisy? Vytvarnik.
Kdo loutky oblékd anebo je dokonce sije? Svadlena nebo krejéi.

Kdo je takovy velky séf a uruje konecnou podobu divadelni hry? ReZisér.

Jak fikéme tomu, kdo vodi loutky? Loutkovodic.

Kdo zajistuje dostatek svétla na scéné? Osvétlovac.

A kdo zajistuje kvalitni ozvuceni? Zvukar.

10 minut
Dalsimi terminy, se kterymi uvadi pedagog zaky do struktury divadla, se tykaji prostord, jez jsou s hranim divadla
spjaté. Pedagog dava zakim u kazdého terminu prostor, aby se pokusili samostatné urcit/uhadnout, co se pod nim

skryva.

Hledisté — prostor, ve kterém divdci sedi nebo stoji a sleduji herce na jevisti. Misto hledisté je vétsinou resené tak, Ze
se jeho podlaha smérem od jevisté vyvysuje. Tim maji vsichni divdci zajisténé, Ze pfedstaveni dobre uvidi.
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Jevisté — prostor, ktery je urcen pro herce a dalsi divadelni profese spjaté s jejich predstavenim. Tento prostor je
specificky pro rtizné druhy divadel i her. Nemusi se v zdsadé jednat pouze o vyvysenou plochu nad hledistém — nékterd
jevisté jsou uprostred hledisté a nékterd jevisté jsou dokonce pohybliva!

Kulisy — pevné soucdsti divadelni dekorace na jevisti. Drobné dekorace se nazyvaji rekvizity.

Opona — veliky zdvés oddélujici jevisté od hledisté. Prostor na jevisti prfed oponou se nazyvd forbina.

Portadl — pohledové oradmovani divadelniho jevisté, v némZ je divadelni opona.

15 minut

Veskeré teoretické i ¢astecné praktické poznatky, které pedagog Zakim predal, se nyni pfevedou do vlastni autorské
praxe. Zaci si vyberou jeden z loutkovych typa, ktery je ve vybraném prostoru k dispozici (celd prakticka ¢innost mGze
byt zamérena pouze na nefigurativni loutky) a ptipravi si samostatné, ve dvojicich, nebo ve trojicich kratké
predstaveni, ve kterém zuzitkuji nabyté znalosti z prostfedi loutkové hry. Pokud to prostory umoZziuji, kromé
samotnych hercll je moZné vyuZit jesté nékteré Zaky pro obsluhu divadelniho prostoru (opona, osvétleni...). Pedagog
mUZe pomahat upravovat pfimo prabéh predstaveni, a to jednoduchymi pokyny vztahujicimi se k hlasitosti promluvy,
viditelnosti loutek a v pfipadé nutnosti i ke koherenci textu.

5 minut

Dochazi k finalni reflexi celého dne a zdroven zaky pedagog motivuje k dalSimu programovému bloku, ktery se bude
odehravat pfimo v divadle.

,Dékuji Vam za Vase ohromujici vykony a pristi tyden se na Vds budu jiZ tésit v prostordch, kde jsou loutky doma —
v divadle!”

2.2 Tematicky blok ¢. 2: Divadlo Alfa (4 hodiny)

Klicové kompetence ziskané absolvovanim druhého tematického bloku: Divadlo Alfa

Kompetence komunikativni
74k vlastnimi slovy popisuje divadelni pFedstaveni.

Kompetence pracovni
Po zhlédnuti pracovniho prostoru za divadelni oponou se Zak adaptuje na nové prostredi.

Kompetence socialni a personalni

Zak pracuje ve skupinach. Zak poznava celou fadu novych pracovnich ¢innosti a na nékterych z nich se i pfimo podili.
Diky aktivni spolupraci Zak — edukator je ¢innost z technického hlediska pod odbornym dohledem, diky cemuz neni
74k vystaven pfipadnému nelspéchu ve vlastni tvorbé. Zak predstavi své skupiné vybranou loutku tak, Ze ji
rozpohybuje a rozmluvi v jejim pfirozeném prostredi.
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2.2.1 Téma c. 1: Kde bydli loutka? (2 hodiny)
1.-2. hodina

Podrobné rozpracovany obsah

10 minut

Pedagogicky doprovod pred vstupem do divadla pouci zaky o slusSném a bezpecném chovéni. Déle doprovodi Zaky do
Satny, kde si vSichni odlozi véci a formou diskuze si spolec¢né pfipomenou minulé setkani v muzeu s loutkovou
expozici. K upevnéni pojm{ a nové ziskanych znalosti pomohou z minulé navstévy vyplnéné pracovni listy Loutkova
laboratof |. TaktéZ si Zaci spolecné s pedagogem prectou kratkou anotaci loutkového divadelniho ptredstaveni tak,
aby vedle ptibéhové linie vznikl prostor pro sledovani manipulace s loutkami.

Pedagog navazuje na prvni blok programu.

,Mili Zdci, vitdm vds v Divadle Alfa. Pojdme se spolecné presunout do hledisté, abyste se mohli pohodiné usadit
a pripravit. V ndsledujicich 60 minutdch zhlédnete predstaveni - *ndzev predstaveni*. Poprosim vds, abyste se kromé
sledovdni samotné hry soustredili i na manipulaci s loutkami a vénovali jste pozornost iveskerym tkonim kolem
predstaveni. Po skonceni hry si budeme povidat o tom, co vsechno se na jevisti odehrdlo.”

60 minut
Sledovani divadelniho predstaveni
20 minut

Pedagog shromazdi zaky ve vhodném prostoru divadla (napf. ve foyer) a nasledné fidi diskuzi o zhlédnuté divadelni
hfe. Zaci s pedagogem rozebiraji hru a komentuji viechny jeji slozky. V moderované diskuzi s pedagogem Z#aci
predkladaji své komplexni dojmy zahrnujici pozitivni i kritické reakce.

Vybrané otazky vyuzité v diskuzi:

Jaka byla hlavni zdpletka inscenace?

Které postavy byly kladné a které zdporné?

Jaké typy loutek jste vidéli?

Jak byly loutky ovldaddny?

Byla soucdsti inscenace hudba Ci jiné zvuky?

Vnimali jste zmény osvétleni a zasahovaly tyto zmény do déje?

Jakeé loutky se Vam libily nejvice?

Meély loutky néjaké kouzelné vlastnosti?

Hrdli v inscenaci i herci?

Dokdazaly loutky néco, co by herci nedokdzali?

Po vycerpani vsech podnétl k tematické diskuzi vyzve pedagog Zaky k presunu do divadelnich dilen, ve kterych
pokracuji ve spolecném programu pod vedenim divadelniho zaméstnance (herce, dramaturga, fezbare, reZiséra,
feditele...).
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2.2.2 Téma c. 2: S kym bydli loutka? (2 hodiny)

1.-2. hodina

Podrobné rozpracovany obsah

5 minut

Pracovnik divadla pfivitd pedagoga se Zaky v pfislusnych prostorach divadla, ve kterych je mozino demonstrovat
rozmanitost loutkové tematiky.

,Vitejte Zdci, nyni se nachdzite v prostordch divadla, kam se divdci podivaji opravdu jen ojedinéle. Dnes mdte moZnost
spatrit vSechna zdkouti naseho divadla, a maximdiné tak naclerpat divadelni atmosféru. Vite uZ néco o tom, jak se
vyrabi loutka a kdo se na jeji vyrobé podili?“

Pracovnik divadla vyzve Zzaky touto otazkou krekapitulaci nabytych znalosti z pfedchozi navstévy muzea
s loutkarskou expozici a plynule se pfesune k inscenaci predstaveni.

,Béhem predstaveni jste si mohli vsimnout, Ze ...” (napr. vvména kulis, loutek na scéné, zplisob vedeni loutek...).
15 minut

Pracovnik divadla predstavuje svou profesi a prohlubuje ji o detaily, které zakdm utvafi povédomi o Cinnosti, jez je
pro divadlo nepostradatelnad. A podobné prezentuje profese svych kolegl, ¢imz dokresluje navaznost jednotlivych
¢innosti v ohledu fungujiciho divadelniho souboru.

Loutky vyfezdvad Fezbdfr.

Loutky a dekorace navrhuje vytvarnik.
Kostymy Sije Svadlena/krejci.

Loutky vodi loutkovodic.

Celkovou podobu predstaveni Fidi reZisér.
Predstaveni osvétluje osvétlovac.

Zvuk ovlddad zvukatr.

5 minut

Po spolec¢né vypravé do hlubin divadelnich profesi shrnou pedagog azaméstnanec divadla strucné jejich funkce
a dotazuji se zakll na to, ktera profese je jim nejblizsi.

Vybrané otazky vyuzitelné v diskuzi:
Herec, reZisér, nebo osvétlovac? Jakd role by se Ti libila nejvic?
Co by Té na té roli bavilo a pro¢ myslis, Ze by ses na ni hodil/a?

Premyslel/a jsi nékdy o tom, Ze bys pracoval/a v divadle?

15 minut

Celd skupina se presouva do jednotlivych stanovist divadelnich zaméstnancd, kde je detailnéji seznamena s jejich
pracovni naplni. Zaméstnanec divadla predstavuje Zakim docasné navstiveny prostor a obeznamuje je s jeho funkci
véetné prisluiného technického zazemi. Zaci ziskavaji véeobecny prehled o pohybu osob a loutek v zazemi divadelni
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budovy a soucasné s tim poznavaji mechanismus zakulisi divadelniho pfedstaveni. Nakonec se vSichni shromazdi na
jevisti, kde si zaci vyzkousi jevistni akustiku. Zaméstnanec divadla béhem toho pfipravuje ukazky loutek.

40 minut

Zaci rozebiraji s pracovnikem divadla, pedagogem a edukatorem celou zhlédnutou hru, zaméFuji se na praci
s loutkou, jeji technické parametry a jeji ,vykon“ v souladu s témito technickymi moznostmi. Dochazi tak k sezndmeni
se skutecnou loutkou a z jejich propozic mohou Zaci vychdzet pfi své vlastni ¢innosti. S vytvarnikem divadla mohou
navic Zaci rozebirat zaklady technického nakresu a skici, s nimiz budou v prvni fazi své vlastni vytvarné ¢innosti taktéz
pracovat.

,Nyni mdte jedinecnou prileZitost vyzkouset si origindini loutky, se kterymi hraji profesiondini loutkoherci. Vyberte si
jednu loutku, kterd se Vam libi nejvic, zkuste se s ni naucit chodit, gestikulovat a sehrat krdtkou scénu.

10 minut

Pti zavéredné diskuzi k tématu je vhodné zZakim umoznit fotografovani technického zpracovani loutek.

Vybrané otazky vyuzité v diskuzi:
Co Vds v zdkulisi divadla nejvic pfekvapilo?

Jaké to je stat na jevisti jako opravdovy herec?
S kterou loutkou (druhem loutky) se Ti nejlépe hraje?

Zameéstnanec divadla ukonéi prohlidku idiskuzi a Zaci se spolec¢né se svym pedagogickym doprovodem rozlouci
a opousti budovu divadla.

2.3 Tematicky blok €. 3: Skola (8 hodin)

Klicové kompetence ziskané absolvovénim tfetiho tematického bloku: Skola

Kompetence k uceni
Zak nové teoretické informace zpracovava do podoby planu/navrhu, ktery vyuZije v praktické ¢asti — vyroba loutky.

Kompetence pracovni

Zak dovede pouzivat nastroje a materidly k vlastni tvorbé&. U nastrojii znamych ze $kolniho prostfedi prohlubuje své
dovednosti diky jejich pouZiti pfi specifické femesiné ¢innosti. VSe pouZiva bezpecné, dodrzuje pravidla. Pokud si nevi
rady, pozada o pomoc spoluzika ¢i edukatora.

Kompetence k feSeni problému
Zak objevuje rQizné varianty fe$eni, nenecha se odradit pfipadnym nezdarem.

Kompetence komunikativni
Zak vybira nejzasadné;jsi informace k predstaveni svého dila vefejnosti, at u? se jednd o Ustni prezentaci ¢i pisemny
projev.

Kompetence obcanska
Zak uznava své dilo i dila svych spoluzakd. Dokaze ocenit dokonéenou praci a uvédomuje si naro¢né postupy, které
vedly ke vzniku vSech loutek.
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Kompetence digitalni
Zak ovlada aplikaci ChatterPix (nebo obdobnou aplikaci), prostfednictvim které predstavi svou loutku.

2.3.1 Téma ¢. 1: Vytvor loutku! (6 hodin)

1.-6. hodina
15 minut

Pedagog zavitd do prostoru Skoly, kde se opét setkava se zaky, jiz absolvovali dva predchozi bloky projektu. Spole¢né
s pedagogem prichazi také divadelni vytvarnik (mozné je vyuzit ijiného femesinika ve vytvarném i jiném sméru),
ktery bude zajistovat technické poradenstvi a spolupracovat se zaky pfi naro¢néjsich pracovnich ukonech.

,Opét Vds zdravim, tentokrdt jiZ v zavérecné cdsti naseho pozndvani loutkového divadla, ve které se stanete vy tvirci
i herci loutkového divadla. Se mnou pfichdzi také profesiondlni pomoc v podobé pana/pani , diky
némuz/niz ndm pfri vyrobé zajisté nenastanou Zadné neresitelné potiZe.”

Pedagog shrne poznatky a dovednosti ziskané z navstévy muzea i divadla a moderuje diskuzi k tématu druhl loutek
a materiall, uméleckého vyvoje, rozhybani loutek, pfipravé k vyrobé asamotné vyroby loutky. Ktomu vyuZiva
modely a fotografie rlznych typl ovladani loutek.

,NeZ zacnete pracovat na vasi loutce, je zapotrebi si rozvrhnout pracovni pldn a zvdZit ¢asové a materidlni moZnosti.
Pojdme si ukdzat materidly a ndstroje, které vam dnes po dobu vasi prdce budou k dispozici.

Pedagog strucné predstavi vytvarny a kreativni material, ktery je pfipraven k vyuZiti. Pfedstavi i kreativni sadu pro
vyrobu loutek a ukdZe mozZnosti takto sestavené loutky. Zaroven zakim navrhne pfipadnd témata ke zpracovani
loutky.”

,Vasi loutku a jeji ,svét” mizZete zasadit napfiklad do vesmirného prostoru, pohddkového prostredi, nebo mize loutka
predstavovat tfeba i vds samotné. Vybér nechdm zcela na vds a na vasi fantazii.”

50 minut

Pedagog predstavi prvni fazi loutkarské prace zakd (navrh vlastni loutky), pfi¢emz nezapomina zdUraznit rizika pfi
praci s rlznymi nastroji. Pro vytvoreni navrhu rozda zakdim ctvrtky ve formatu A3 a zopakuje, jaké jsou moZnosti pfi
jejich vytvarné praci.

,Nezapominejte, Ze Vs ndvrh je odrazovym mistkem pro Vasi loutku. Proto zkuste dopredu premyslet, jakym
zplisobem budete jednotlivé detaily Vasi loutky zhotovovat a klidné své ndpady konzultujte se mnou a divadelnim
vytvarnikem.”

Pfed samotnym zapocetim praci na navrhu napiSe pedagog na tabuli nékolik otdzek, které si Zaci pted zahdjenim
prace zodpovi. Tyto otazky pomahaji odrazit Zakovskou praci z bodu nula (tedy Cisté Ctvrtky) a zaroven jim nepfimo
utvari v jejich ¢innosti systém:

Jak se bude moje loutka jmenovat?

Jaké bude mit moje loutka vlastnosti?

Jakeé vlastnosti ¢i schopnosti naopak mit nebude?
V jakém svété bude moje loutka Zit?
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Zaci zhotovuji svou velkoforméatovou skicu véetné jednoduchého technického feeni. Soucasti skici je také nazev
loutky ajeji struény popis véetné jejiho fiktivniho prib&hového zézemi. Zaci zaroven diskutuji o moznostech
zpracovani drevéného zakladu (od firmy Masek), materidlu, kterym mohou zdklad rozsifovat, a o vhodnych
pracovnich postupech, aby bylo mozné ndvrh realizovat do podoby nacrtnuté loutky. V pfipadé pochybnosti pomaha
pedagog zakim resit otazky v ohledu technického feseni a dalSich atributl loutky.

25 minut

Pedagog spolecné se zaky pfipravi vytvarny a kreativni material a rozdéli jej do skupin dle Ucelu napft.: lepeni, Siti,
prace se dfevem, spojovaci material, barveni apod. K rozdéleni do skupin mohou poslouzit 2-3 prazdné lavice.

Zaci si pripravuji dle vlastni skici dfevény zaklad loutky (od firmy Masek), materidly a nastroje na zahajeni vyroby
loutky. Pedagog s divadelnim vytvarnikem jsou jejich odbornymi asistenty pfi vybéru vhodnych pomdcek a zaroven je
pfipravuji na stéZejni momenty jejich prace.

Pedagog seznami zaky s bezpecnostnimi a hygienickymi pokyny. Vytyc¢i prostor, kde je moziné vyuzivat pracovni
nastroje, a upozorni na naradi, se kterym je mozno manipulovat pouze pod pedagogickym dohledem.

,Nastal ¢as zahdjit Vasi origindIni prdci. Ndstroje a materidly jsou rozdélené do nékolika oddili, pricemz ddvejte
pozor, aby se mezi sebou nesmichaly. S ndstroji vZdy pracujte pod dozorem nékoho dospélého a nestydte se jej
poZadat také o radu i o pomoc s jejich pouzivanim. Pokud pracujete s lepidly a barvami, pribéiné po sobé vse
umyvejte. Barvy jinak zaschnou, lepidlo zatuhne a prdce se zastavi. Ndstroje uZivejte vyhradné k vylepsovadni Vasich
loutek, nikoliv spoluZzaka.

3 x 45 minut (+ 3 x 10 minut prestavka)

Zaci zahajuji samostatnou vyrobni €innost, pficemz vychazeji z podklad( a informaci nabytych b&éhem prvnich dvou
programovych blok{. Zaci maji pfi své samostatné praci oporu v pedagogovi a divadelnim vytvarnikovi, ktefi jim
pomahaji fesit technickou stranku loutky a v pfipadech kontinualniho nezdaru poskytuji Zaklim psychickou podporu.
PFi ruce maji Zaci svou hotovou skicu, kterd jim slouZi jako osnova pro praktickou ¢innost.

»Pripravte si zakladni materidly a ndstroje, které budete ke své prdci potfebovat. NeshromaZdujte véci, které budete
potfebovat aZ v zdvérecné Cdsti vyroby, aby byly k dispozici tém, co je potfebuji ihned. Svou skicu pouZijete jako
zdklad pro Vasi prdci, ale ddvejte také pozor na to, aby zistala neposkozend. Vase skica totiZ bude také soucdsti
vystavy, na které se budou prezentovat Vase loutky.”

15 minut

Pedagog s predstihem vytyci konec vyrobnich praci, jejichZ dodate¢né Upravy probihaji vtomto zavérecném case.
Soucasti finalnich Gprav je také uklid materidll a nastrojd, rozttizeni odpadu a pfiprava na zavére¢nou prezentaci své
prace.

45 minut

Pedagog shrne se Zaky tvarci proces. Na tabuli napise nasledujici otazky:

Podarila se Vam vyrobit loutka, kterou jste si navrhli?
S jakymi potizemi jste se potykali?

Co se vam nepodafilo vytvorit a pro¢?

Co byste pristé udélali jinak?

Jaké naradi ¢i schopnosti vam schadzely?
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,Gratuluji vam k uspéchu, byli jste opravdu Sikovni. Vérim, Ze vyroba loutky nebyla vibec snadnd. Pojdme se ted’
spolecné nad loutkou zamyslet. Kdo nebo co vlastné je? Opét vyuziji tabuli a napisi na ni otdzky. Odpovézte si na né
a odpovédi si pripiste k vasemu ndvrhu na ctvrtku, at to mdte vSechno pohromadé.

Jak se moje loutka jmenuje?
Jaké md moje loutka vlastnosti?
Mad néjaké kouzelné schopnosti?
V jakém svété moje loutka Zije?
Jak se moje loutka umi hybat?
Jaké md kamarddy?

Nasleduje prezentace loutky. Kazdy 7ak predstavi svou praci od jejiho pocatku aZ po finalni produkt. Zaci popisuji,
k jakym zménam a na zakladé jakych podnétl doslo k upravam jejich plivodniho zaméru, pficemz zpravuji své
posluchace také o nejobtiznéjsich pracovnich situacich a dalSich naro¢nych vytvarné-technickych bodech. Na zavér
doplni Zaci ke svym navrhim kompletni pribéhovou linii své loutky, kterad dodava loutce celistvost.

5 minut

Pedagog shrne dosazené cile a véeobecné ohodnoti praci 7ak(. Zaci nasledné vyplni kratké dotazniky a poté dochézi
k rozlouceni.

2.3.2 Téma c. 2: Predstav loutku! (2 hodiny)

1.-2. hodina
5 minut

,Nyni prichdzi jedinecny okamZik, kdy se z vyrobenych objekt( stanou skutecné loutky. Védél by nékdo, jak k tomu
dojde? Ano, musime je rozhybat a vtisknout jim tak Zivot.“

Pedagog se 7aky rozebira, jaky je rozdil mezi objektem uméleckym a loutkou. Zaci vychazi z predchozich poznatkd
a vrstvi na né nové informace. Pedagog ddle urci a pfipravi mistnost pro nerusené nataceni jednotlivych videi.

,Cekd nds posledni fdze pfed instalaci loutek. Vezméte si k ruce vase ndvrhy s pfibéhy jako ,tahdk” a po jednom
pfichdzejte do prostoru urcenému pro natdceni.”

30 minut

Zaci nasledné béhem 30 minut postupné animuji svou loutku (dabing a jednoducha animace v programu) se viemi
jejimi atributy. Pro vétsi atraktivitu predstaveni vlastnosti a pojmenovani loutek vyuZiva pedagog program ChatterPix
na tabletu/jiném zafizeni. Pfi nahravani ,projevi” loutek poskytuje aplikace zakiim osnovu pro inspiraci. Pedagog
videa uklad3, zalohuje a ndsledné je umisti na sdileny prostor na webu skoly, ¢imz vznika virtudlni vystava.

25 minut

ZAci samostatné v uréeném prostoru koly (& v prostorach lokalniho muzea nebo lokalni galerie) vystavi sv@j navrh
asvou loutku. Na samotné instalaci pracuji se svymi spoluzdky as pedagogem (v pfipadé vystavy v prostorach
muzea/galerie spolupracuji se zaméstnanci dané instituce). Na zavér Zaci k loutkdm pfridaji vyklad dila, popisky
a loutku uvedou do finalni polohy, ve které bude celé dilo prezentované.
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20 minut

Na zavér si vSichni ucastnici promitnou jednotlivé animace a potleskem oceni svou praci i praci ostatnich.

10 minut

Zaci s pedagogem a divadelnim vytvarnikem diskutuji nad uskute¢nénym projektem. Dochazi k rozlouéeni.
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3 Metodicka cast

Cilem programu je kombinaci formalniho a neformainiho vzdélavani predstavit Zakim teoreticko-praktické znalosti
o specifickém druhu uméni. Program vyuzivd mnoha mezipredmétovych vazeb a zavisi na kreativni ¢innosti Zaka.
Diaraz je kladen na aktivni spolupraci s zaky, pedagogy, odborniky a uméleckymi institucemi, atak izaZitkovou
formou propojovat formalni a neformalni oblast vzdélavani.

Program Loutkova laborator | predstavuje loutku jako zprostfedkujici médium vzdélavani v oblasti pozndvani tradic,
kultur a budovani vztahu k uméni, jazyku a femeslné praci. Program propojuje systematicky ,laboratorni“ postup
v poznavani loutky a jeji svét s nekoneénym svétem fantazie, ktery se pfi praci sloutkou otevird. Kazdd z ¢asti
programu podporuje rozvoj jiné klicové kompetence a umoznuje uziti jiné techniky uéeni. Dohromady program
poskytuje priklad komplexniho poznavani tématu, véetné vyuZiti mnoha témat prirezovych.

Program je rozdélen do tfech tematickych blokd, které na sebe volné navazuji. Realizovany jsou na odborném
pracovisti (Muzeum loutek, Divadlo Alfa) jak formou hromadné vyuky, tak formou skupinové prace, kterd rozviji
socidlni dovednosti a uci k odpovédnosti. Prakticka ¢ast je realizovana v prostfedi Skoly formou samostatné prace
pod dohledem edukator(. Zaci ziskavaji praktické dovednosti a zaroveri ovétuji i dfive nabyté znalosti.

V prvnim bloku (Muzeum loutek) Zaci navstivi muzejni prostiedi, kde se seznami se zakladnimi pojmy tykajici se
oblasti loutkarstvi. Jsou jim objasnéné nejasné cizi pojmy a ziskaji zakladni i rozsifujici poznatky o historii regionalniho
loutkarstvi. V. muzeu je jim predstaveno hned nékolik druh( loutek a jejich neomezené moznosti si i sami vyzkousi.
Ve druhé ¢asti (Divadlo Alfa) se zaci vypravi do divadla, kde si prohlédnou loutky v jejich pfirozeném prosttedi. Zaci
béhem loutkového vystoupeni spatti loutky v rukou profesionall. Nasledné navstivi i divadelni zakulisi a seznami se
s rozliénymi technologiemi loutek. Na konci ndavstévy si sami Zaci vyzkousi s rlznymi druhy loutek manipulovat
a pfimo na jevisti divadla kratkou etudou jednu konkrétni loutku i predstavi. V posledni fazi programu (skola) Zaci
zuzitkuji ziskané teoretické i praktické zkuSenosti k tvorbé navrhu, podle kterého zhotovi své vlastni dilo — vlastni
loutku. Hotové loutky jsou instalovany ve vystavnim prostoru (Skoly, muzea), a tak ma prezentace zakovskych dél
podobu oficidlni vystavy.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim prvniho tematického bloku: Muzeum loutek

Kompetence komunikativni

Zak ke komunikaci pouZivd prevainé svdj mateisky jazyk. Béhem vykladu #ak naslouchd promluvé druhé osoby
a vhodné reaguje. Zak popisuje vlastnimi slovy historicko-umélecky vyvoj loutkového divadla.

Kompetence obcanska
74k smysli o loutkéfstvi a jeho vyvoji pozitivné, vytvéfi si ke kultufe kladny vztah.

Kompetence pracovni
Zak hledd moznosti realizace své vlastni loutky, objevuje nejsnazéi formu zpracovani.

Kompetence k uceni

Zak porovnava informace mezi sebou a vybira ty, které mu budou uZite¢né v praktické ¢asti — vyroba loutky. Zak
objevuje zabavnou a neobvyklou formou nové informace o loutkdrstvi. Tyto informace vyuZiva k sestaveni planu své
realizace — navrh loutky a jeji vyroba.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim druhého tematického bloku: Divadlo Alfa

Kompetence komunikativni
Zak vlastnimi slovy popisuje divadelni predstaveni.
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Kompetence pracovni
Po zhlédnuti pracovniho prostoru za divadelni oponou se Zak adaptuje na nové prostredi.

Kompetence socialni a personalni

Zak pracuje ve skupinach. Zak poznava celou Fadu novych pracovnich &innosti a na nékterych z nich se i pfimo podili.
Diky aktivni spolupraci Zak — edukator je ¢innost z technického hlediska pod odbornym dohledem, diky cemuz neni
78k vystaven pfipadnému nelspéchu ve vlastni tvorbé. 74k pFedstavi své skupind vybranou loutku tak, Ze ji
rozpohybuje a rozmluvi v jejim pfirozeném prostredi.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim tretiho tematického bloku: Skola

Kompetence k uceni
Z4k nové teoretické informace zpracovava do podoby planu/nédvrhu, ktery vyuZije v praktické ¢asti — vyroba loutky.

Kompetence pracovni

Zak dovede pouZivat nastroje a materidly k vlastni tvorbé. U nastroji znamych ze $kolniho prostiedi prohlubuje své
dovednosti diky jejich pouziti pti specifické femeslné ¢innosti. VSe pouziva bezpecné, dodrzuje pravidla. Pokud si nevi
rady, pozadda o pomoc spoluzaka ¢i edukatora.

Kompetence k feseni problémt
Zak objevuje riizné varianty fe$eni, nenecha se odradit piipadnym nezdarem.

Kompetence komunikativni
Zak vybira nejzasadnéjsi informace k predstaveni svého dila vefejnosti, at u? se jednd o Ustni prezentaci &i pisemny
projev.

Kompetence obcanska
Zak uznava své dilo i dila svych spoluzakd. Dokaze ocenit dokonéenou praci a uvédomuje si ndroéné postupy, které
vedly ke vzniku vSech loutek.

Kompetence digitalni
Zak ovladd aplikaci ChatterPix (nebo obdobnou aplikaci), prostfednictvim které predstavi svou loutku.
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3.1 Tematicky blok €. 1: Muzeum loutek (4 hodiny)
Téma ¢. 1 Co je to loutka? (2 hodiny, Muzeum loutek)

Navstéva Muzea loutek v Plzni tematicky uvede Zaky do specifického divadelniho druhu. Béhem navstévy muzea
ziskaji zakladni i rozSifujici poznatky o historii loutkafstvi ve svém regionu.

1. hodina

V muzeu. ldedlnim mistem pro realizaci prvniho tematického bloku je navstéva Muzea loutek v Plzni ¢i Muzea
loutkarskych kultur v Chrudimi, tyto muzea lze nahradit regiondlnim muzeem s expozici loutkarstvi ¢i vyhledanim
mistniho sbératele loutek.

Kognitivni vyukovy cil:

Zak popisuje regionalni déjiny spojené s vyvojem loutkaFstvi. Zdk rozumi pojmim souvisejici s danym oborem. Zak
dokdzZe popsat vlastnimi slovy proces vyroby.

Afektivni vyukovy cil:

Zak oceriuje femeslnou a uméleckou praci loutkaid. Zak si uvédomuje kulturni pfinos tohoto specifického druhu
umeni.

Klicové kompetence:

Kompetence komunikativni
74k ke komunikaci pouZiva prevainé svilj matefsky jazyk. Béhem vykladu 74k naslouchd promluvé druhé osoby
a vhodné reaguje. Zak popisuje vlastnimi slovy historicko-umélecky vyvoj loutkového divadla.

Kompetence obc¢anska
Zak smygli o loutkarstvi a jeho vyvoji pozitivng, vytvafi si ke kulture kladny vztah.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, vysvétlovani a preklad, fizena diskuze s privodcem

Metoda nazorné-demonstracni — pozorovani predmétd, predvadéni rozlicnych technologii, projekce statickych
i dynamickych ukazek

Metoda prakticka — prace s textem

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vyuka v muzeu a pfirozeném prostiedi loutek ,,in situ” véetné manipulace

Expozi¢ni — zakladni pojmy, jednotlivé druhy loutek, historie loutkarstvi, prace s textem, prace s ikonickym textem
atd.

Fixacni — opakovani nové ziskanych znalosti

Diagnostické — ovéreni, opakovani

Pomucky:

e Pracovni list Loutkova laboratof I, viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy/
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Nazorné-demonstracni ukazky — druhy loutek (marioneta, javajka, manekyn aj.) — pfiloha Druhy loutek viz

https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

e Barevné pastelky, pfipadné fixy, voskovky, olejové pastely na vybarveni ikonického textu v pracovnich listech

e Psaci potreby, podlozky na psani, material na vyrobu jmenovky

V MUZEU
CO JETO LOUTKA?

15 minut

- Uvodni motivacni ¢ast

- vyroba jmenovky

- seznameni s prostfedim

Béhem 15 minut si Zaci odloZi své obleceni, vyzvednou si potfebny material (pevné
desky, psaci potfeby a materidl na vyrobu jmenovky) a kazdy si zhotovi jmenovku se
svym jménem nebo prezdivkou, kterou si umisti na viditelné misto. Poté se Zaci
rozmisti v muzejni expozici tak, aby byli v dosahu iv doslechu edukatora, ktery zahaji
program. Vstupem do expozice zahaji privodce svou komentovanou prohlidku, ktera
je vedena prevdzné formou frontdlniho vykladu stfidajici se s fizenou diskuzi
a vysvétlovanim (nejasnych cizich pojmu).

,Vitdm Vds pfi zahdjeni programu ,Loutkovd laborator’, béhem kterého se podrobné
podivdme na specidini divadelni druh — loutkové divadlo — a to nejen jako divdci, ale
také jako loutkdri a herci. Nasim spolecnym cilem bude tedy i vyroba vlastni origindIni
loutky, kterd se posléze vystavi jako opravdové umélecké dilo.”

Metodicka pozndmka: pracovni listy rozddvd edukdtor pozdéji, aby jednotlivé ukoly
neodvaddély pozornost.

Metodickd pozndmka: vyroba jmenovky se jménem je vzhledem k vékové kategorii
Zddand, nebot seznadmi priivodce s ucastniky programu, zpfijemni tak komunikaci mezi
nimi a naladi i pfijemnou pracovni atmosféru. Diraz je kladen na originalitu stitku
(uvolnéni fantazie a predstav). Jmenovku si vyrdbi jak Zdci, tak edukdtor.

15 minut

- dialog se zaky

a zjistovani jejich
zkuSenosti

Edukator zjistuje informovanost Zakd o vyzkumnych a kulturnich instituci (muzea,
galerie, divadla). Zarover vysvétluje jejich funkce.

Mozné otdzky:

UZ jsi nékdy navstivil/a néjaké muzeum?

Které a co si z néj pamatujes?

Co tam bylo nejzajimavéjsi?

Co té tam nudilo?

Uz jsi nékdy navstivil/a (loutkové) divadlo?

Co se v divadle hrdlo a co se Ti na predstaveni libilo/nelibilo?

Metodickd poznamka:
Témito otdzkami edukdtor zjistuje informovanost/zkusenosti Zdki a podle toho
i ndsledné prizpisobuje dalsi vyklad. Vyklad je pfizplsoben i danému regionu.

5 minut
- rozdani a predstaveni
pracovnich list(

V této casti edukator rozddva zakidm pracovni listy a vysvétluje ijednotlivé ukoly.
Ujistuje se, Ze zaci vSsem Castem dostatecné rozumi a jsou pripraveni zacit pracovat na
Ukolech samostatné.

Metodickd poznamka: informace k pracovnim listim: Loutkovd laborator | — Metodicky
pokyn pro pracovni listy Loutkova laborator | viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy/.

,Pracovni listy, které mdte pred sebou, Vdm pomohou poznat loutkové divadlo od jeho
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pocatki aZz do soucasné doby. BEhem této dlouhé doby se kuprikladu ménila podoba
loutek, ale také divadel, kterd v ddvnych dobdch nebyla pouze v budovdch, jak je
zndme predevsim dnes. Divadla kocCovala, coZ znamend, Ze se mohla snadno
presouvat, protoZe byla umisténa ve vozech, ktery vétSinou tdhl kun. S vyndlezem
motord vznikala i divadla motorizovand, jako mél tieba Josef Skupa, zakladatel Divadla
Spejbla a Hurvinka, a aZ pozdéji zacala hrdt divadla v budovdch Skol ibudovdch
vlastnich. Pracovni listy spolu budeme postupné vyplriovat a vZdy si vysvétlime, jak
jednotlivé ukoly splnit.”

10 minut

- loutky a druhy divadel
- tkol ¢ 1

- zavérecné shrnuti

a rekapitulace novych
informaci

- Uklid pomucek

V poslednich deseti minutach prvni hodiny edukator rozsifuje poznatky o loutkdch
arlGznych druzich divadel. Vzhledem kvéku Zakd (1. stupen) je ptihodné vybrat
i poutavy zpUsob (gesta, mimika, zména v intonaci hlasu), jak Zakaim pfriblizit svét
loutek.

Doprovodné otazky:

Zkousel/a jsi uz nékdy hrdt divadlo?
Kdy? Kolik jsi mél/a divdki?

MGds zkuSenosti s ovlidddnim loutek?
Mads néjakou loutku doma?

,Loutky, které vidite v divadle nejcastéji, se nazyvaji marionety a jsou vyrdbéné
vétsinou z lipového dreva. Ty do nasi zemé privezli loutkdari z Némecka, Anglie a Francie
a jiZ brzy si je nase loutkovad divadla osvojila. Loutky se ovlddaji za takzvané vahadlo, ze
kterého vedou nité do vsech cdsti loutkového téla, jeZ se maji hybat. Nejcastéji to tedy

vvvvvv

Metodickd poznamka: vice informaci k tématu loutkdrstvi a jeho historie v prilohdch:
e Loutkova laboratoF | — Nejstarsi loutka v Ceské republice viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/
e Pracovni list Loutkova laboratof | viz

https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy/

e Loutkové instituce viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-
elementarium

e Loutkové instituce — Muzeum loutek v Plzni viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

o Pfibéh plzeniského loutkarstvi — Struéné déjiny plzeriského loutkarstvi viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

Rozsifeny vyklad: ,, Loutka muzZe byt figurka c¢lovéka, zvifete nebo nadpozemské bytosti,
urcend k animaci cili ,,oZiveni“. Loutka slouZi budto jako hracka, kterou si oZivuje Zdk
sdm, anebo loutku oZivuji loutkoherci, napfiklad v loutkovém divadle. Slovo loutka
pochdzi patrné od slova lyko, z néhoZ se loutky kdysi vyrabély. Loutky se podobné jako
masky uZivaly uZ od nejstarsSich dob, kdy se pouZivaly jako souldst ndboZenskych
ritudld. Nejstarsim zndmym dokladem pouZiti loutky je plastika vyrezand z mamutiho
klu, nalezend v hrobé z obdobi mladého paleolitu na Francouzské ulici v Brné. Cely
charakter vybavy zemrelého nasvédcuje tomu, Ze zde byl pohiben saman a je tedy
pravdépodobné, Ze iloutka byla ritudlnim predmétem. Loutka muiZe byt vyrobena
prakticky z jakéhokoli materidlu, ikdyZ nejcastéjsi byvaji loutky dfevéné, hadrové,
koZesinové nebo papirové v posledni dobé taky tisténé na 3D tiskdrné. Také
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pohyblivost loutek je znacné variabilni, nékteré se pouze posouvaji po jevisti, u jinych
mohou loutkoherci vytvorit celou Skdlu pohybl. Rovnéz velikost loutek se pohybuje
v Sirokém rozmezi, limitovdna je pouze technickymi parametry — loutka nesmi byt prilis
mald, aby byla na jevisti dostatecné viditelnd, ani pfrilis velkd, aby s ni loutkoherec
mohl pohybovat. Existuji vSak i loutky v nadZivotni velikosti.”

Druhy loutek (loutky se déli jednak podle materidlu, ale zejména podle techniky vedeni
Cili oZivovani):

Loutky vodéné shora — marioneta — loutka zavésend na drdtu nebo nitich, Casto
s nitovym vedenim rukou a vahadlem pro pohyb nohou, aby ji loutkoherec mohl
ovilddat jednou rukou. Tradicni loutka pro loutkové divadlo, ale také jako jarmarecni
loutka, kterd , hraje” na hudebni ndstroj a podobné.

Spodové loutka — maridsek — Idtkova loutka, kterd se navlékd na ruku a vodi zespodu.
Oblibend také jako hracka, zvifdtko.

Javajka nebo javdnka (wajang) — loutka na tycce nebo drdtu, vedend zespodu.
Vareckovd loutka — jednoduchd loutka, vedend zespodu.

Vedené — napr. manekyn — velkd, obvykle Idtkova loutka, kterou loutkoherec drzi pred
sebou.

Ostatni:

Stinovd loutka.

Vodni loutka.

Loutka pro animovany film — bez vedeni, pohyblivé ¢dsti musi drZet v nastavené poloze.
Tak jako pri détské hre miZe jako ,,auto” poslouZit témér jakykoli pfedmét, mohou jako
improvizované , loutky” vystupovat riizné predméty, animované jen celkovym pohybem
a hlasem. Loutkové hre se podobd také technika divadelni hry s maskou, také ve
sloZitych kostymech se muZe herec do jisté miry podobat loutkoherci.

Wikipedie: Oteviend encyklopedie: Loutka [online]. c2021 [citovano 22. 02. 2021].
Dostupny z https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Loutka&oldid=19512517

Mezinarodni loutkaiska unie [online]. UNIMA CR: ©2019 [cit. 16. 5. 2019]. Dostupné
z: https://unima.idu.cz/ceske-loutkarstvi/

Metodickd pozndmka: vzhledem k dané tématice — loutky je vhodné konkrétni druhy
predstavit na ndzorné-demonstracnich ukdzkdch, pfipadné postaci indkresy
v pracovnich listech. Pokud mad edukdtor k dispozici ndzorné-demonstracni ukdzky, pak
je Zivé slovo oZiveno i poutavou praktickou ¢innosti a samotnou manipulaci si mohou
vyzkouset i vybrani jedinci.

Vedle tohoto vykladu edukator vybidne Zaky kvyplnéni ukolu v pracovnim listu
Loutkova laboratof | (Vznik loutky viz ukol ¢. 1- pracovni listy). Béhem jejich
samostatné prdce je jim plné k dispozici a kontroluje spravné odpovédi. Opét vyuziva
nazorné-demonstracnich ukdazek.

Metodickd pozndmka: rychlejsim Zakim Ize nabidnout ivybarveni ikonického textu
v pracovnich listech.

Ukol €. 1 v pracovnim listu: Vznik loutky

Neni drevo jako drevo. Prifadte predmét k druhu dreva/stromu, ze kterého se vyrdbi.
Resenti:
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Lipa — loutka
Javor — kytara
Buk — drivko od nanuku

Na konci hodiny edukator shrne stéZejni informace a vybidne Zaky k dotaziim.

Uklid pomcek.

2. hodina

Navstéva Muzea loutek v Plzni tematicky uvede Zaky do specifického divadelniho druhu. Béhem navstévy muzea
ziskaji zakladni i rozSifujici poznatky o historii loutkafstvi ve svém regionu.

Kognitivni vyukowy cil:

74k rozeznava druhy divadel a porovnava je mezi sebou.

Afektivni vyukovy cil:

Zak si uvédomuje, Ze existuji riizné formy loutkovych divadel. Zak akceptuje, Ze je mozné hrat loutkové predstaveni
kdekoli, a s touto skutecnosti se ztotozriuje.

Klicové kompetence:

Kompetence komunikativni
74k ke komunikaci pouZiva pfevazné svilj mateisky jazyk. B&hem vykladu 74k nasloucha promluvé druhé osoby
a vhodné reaguje. Zak popisuje vlastnimi slovy historicko-umélecky vyvoj loutkového divadla.

Kompetence obcanska
74k smysli o loutkéfstvi a jeho vyvoji pozitivng, vytvafi si ke kultufe kladny vztah.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, zavérecna fizena diskuze s prlivodcem

Metoda nazorné-demonstracni — pozorovani predmétd, predvadéni technologie, projekce statickych i dynamickych
ukazek

Metoda praktickd — prace s interaktivnimi loutkami

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vyuka v muzeu a pfirozeném prosttedi loutek ,in situ” véetné manipulace

Expozi¢ni — zakladni pojmy, jednotlivé druhy loutek, historie loutkarstvi, prace s textem, prace s ikonickym textem
atd.

Fixacni — opakovani nové ziskanych znalosti

Diagnostické — ovéreni, opakovani

Pomucky:

e Pracovni list Loutkova laboratof | viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy/
e Nazorné-demonstracni ukazky — druhy loutek (marioneta, javajka, manekyn aj.) — pfiloha Druhy loutek viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/
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e Psaci potreby, podlozky na psani

e Barevné pastelky, ptipadné fixy, voskovky, olejové pastely na vybarveni ikonickych textd v pracovnich listech

V MUZEU
CO JE TO LOUTKA?

25 minut

- historicka vyprava
déjinami loutkového
divadla

Edukator vypravi o zékladnich druzich divadel a zamé&fuje se na jejich odlidnosti. Z&ci
reaguji na vyklad a vypravi o svych zkusenostech.

Rozsifeny vyklad:

Kocovni loutkdfi

Historie Ceského loutkdrstvi se zacind psdt od druhé poloviny 18. stoleti. Tehdy, po
obdobi, kdy zde plsobili anglicti, némecti a italsti komedianti, se pocinaji konstituovat
Lagronové, Maiznerové, Triskové a také nejproslulejsi Kopecti (nékteri z jeho primych
potomk( provozuji loutkové divadlo dosud). Tyto loutkdre miZeme povaZovat za
svérdznou — byt z jejich strany spiSe bezdécnou — soucdst ceského ndrodniho obrozent.
Je nesporné, Ze jejich kocovnd divadla pomdhala udrZovat predevsim na venkové
Ceskou re¢ a navic poskytovala svym prostym divakim cenny kolektivné sdileny
zazitek, mnohdy jediny. Symbolem ceského lidového loutkdrstvi se stal Matéj Kopecky
(1775-1847), byt mnohé legendy o jeho Zivoté a vlasteneckém pusobeni byly ¢asem
vyvrdaceny. Od cizich komedianti prevzali tito kocovnici jak typ loutek (marionety —
plvodem patrné z Ciny), tak itechnické, vytvarné a stylové prostfedky barokniho
divadla. Vesmés ndadherné loutky, které pro né vytvdreli venkovsti fezbdri, vyuceni na
sakrdlnich plastikdch, jsou dnes ozdobou mnoha muzejnich sbirek vietné plzefiskych.
Z pomérné bohatého repertodru lidovych loutkdari jmenujme alespon ,parddni kusy” —
Doktora Fausta a Dona Sajna (oba jsou v kmenovém repertodru Divadla Alfa). Jakymsi
jednoticim prvkem rozmanitého repertodru se stala komickd postava, pivodem patrné
zviderniské lidové komedie, nazyvand nejprve Pimprle a pozdéji Kaspdrek. Kocovni
marionetdfi méli zapovézenou Prahu a ldzeriskd mésta. | do vétsich mést, jako byla
napriklad Plzen, zavitali pouze sporadicky. Druhd polovina 19. stoleti vSak uZ
znamenala pro lidové loutkdafe — aZ na vyjimky — ustup ze sldvy a leckdy izjevny
upadek.

Rodinnd divadla

Jiz od druhé poloviny 18. stoleti je mozné dolozit vytvdfeni rodinnych loutkovych
divadélek, zvldsté ve Slechtickych rodindch. Teprve v 19. stoleti se v ceskych
méstanskych rodindch objevily sériové zhotovené papirové archy loutek dovdZené
zciziny, prevdiné z Némecka a Rakouska. V Cechdch se o prvni tisténé dekorace
zaslouZilo nakladatelstvi J. R. Vilimka vroce 1894. Prvnimi sériové vyrdabénymi
loutkami byly od roku 1912 AlSovy loutky od firmy Antonina Miinzberga. O rok pozdéji
byla vyddna série Dekoraci Ceskych umélct. Postupné se vyrobou stolovych loutkovych
divadel zabyvaly idalsi firmy (Jeka, Storch a dalsi). Zrodil se fenomén rodinnych
loutkovych divadel, jehoZ tradice trvd aZ do dnesnich dna.

Loutkovd stdla (kamennd) divadla

V Ceské republice dnes plisobi cca 300 amatérskych soubort, celd fada soubort na
poloprofesiondini a profesiondini bdzi (presné statistiky nejsou zndmy) a stdlé
(,kamenné*) scény.

Mezinarodni loutkaiska unie [online]. UNIMA CR: ©2019 [cit. 16. 5. 2019]. Dostupné
z: https://unima.idu.cz/prakticke-informace/adresar/

Metodickd pozndmka: pro udrZeni pozornosti a oZiveni vykladu se doporucuje zahdjit
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diskuzi takovymi otdzkami, na které miZe z osobnich zkusenosti odpovédét kazdy Zdk:
Citil/a by ses dobre stdle na cestdch? Co asi méli s sebou kocovni loutkdri sbaleno?
Mads zkusenost s rodinnym divadlem? Vis, z ¢eho by slo takové divadlo vyrobit? Mdte
rodinné divadlo? Chodite do loutkového divadla?

Také Ize zaradit i otdzky k fixaci: V ¢em spocivala vyhoda kocovného divadla oproti
divadlu stdlému? V ¢em spocivala vyhoda divadla stdlého oproti divadlu kocovnému?

Edukator vyuZivd objekt — viz kocovnych loutkafl od vytvarnika V. Sosny — lze
nahradit fotografii koCovného vozu.

Metodickd poznamka: priklady konkrétnich divadel je vhodné prizplsobit regiondinim
pomérim.

15 minut
- Ukoly ¢islo2 a3

Edukator navaze na prvni hodinu a vybidne Zaky k vyplnéni kol 2 a 3 v pracovnich
listech. Zaroven jim na ndazorné-demonstracéni ukdzce pripomene, jak funguje
u marionet vahadlo.

Ukol €. 2 v pracovnim listu Loutkova laboratof I: Popis marionety

Reseni:

Vahadlo — drevénd pdka s drzadlem, na kterou jsou pfipevnény nité a kterou se loutka
ovlada

Vodici drat — drat spojujici loutku s vahadlem (existuji i loutky bez vodiciho drdtu — jsou
pouze na nitich)

Nité — ovlddaci nité, pomoci kterych se pohybuje loutkou

,Nyni, kdyZ uzZ zndte zdkladni druhy divadel, pojdte se ujistit, Ze je pozndte i v praxi.
Najdéte v pracovnim listu tkol Cislo 3 — Druhy divadel. Vidite pred sebou tfi obrdzky
a kaZdy z nich reprezentuje jeden druh divadla. Pozndte je vsechny? Pokud budete mit
splnéno, miiZete odpovédét na dalsi otdzky pod ukolem — UZ jsi byl nékdy v divadle?
A vzpomenes si v jakém?“

Ukol €. 3 v pracovnim listu: Druhy divadel

Reseni:

Obr. 1. — kocovné divadlo

Obr. 2. — rodinné divadlo

Obr. 3. — stdlé (kamenné) divadio

Metodickd pozndmka: opét Ize rychlejsim Zakim nabidnout ivybarveni ikonického
textu v pracovnich listech nebo vyplnéni doplriujicich otdzek pod ukolem.

5 minut

- zavérecné shrnuti

a rekapitulace novych
informaci

- uklid pomucek

Edukator shrne vSechny dosavadni informace. Na tomto zavérec¢ném shrnuti tak, aby
bylo efektivni, by se méli nejvice podilet sami Zaci. K tomu lze vyuzit pedagogického
konstruktivismu.

Metodickd pozndmka: k shrnuti Ize vyuZit flipchart nebo interaktivni tabuli, pripadné
jakykoliv zaznamovy arch.

Uklid pomacek.
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Téma ¢. 2: Co umi loutka? (2 hodiny, Muzeum loutek)

Zaci se vlastni samostatnou ¢innosti a za asistence edukdtora seznami se zakladnimi pojmy, poznaji detailngji druhy
loutek, pomoci pfibéhu se seznami s historii loutkarstvi a vyzkousi si poprvé manipulaci s loutkou. Loutky maji Sirsi
moznosti neZ herec a Zaci je prostfednictvim loutek mohou vyuzit.

3. hodina

Navstéva Muzea loutek v Plzni tematicky uvede Zaky do specifického divadelniho druhu. Béhem ndavstévy muzea
ziskaji zakladni i rozsitujici poznatky o historii loutkafstvi ve svém regionu.

Kognitivni vyukowy cil:

Zak poznava rizné druhy loutek a dokaZe je pojmenovat.

Afektivni vyukovy cil:

Zak si uvédomuje i¥i a rozmanitost loutkového svéta a respektuje jeho pravidla. Zak uznava, 7e loutkou maze byt
cokoliv, pokud je objekt oziven.

Psychomotoricky cil:

Zak je schopen loutku rozpohybovat a ,,0%ivit“ ji.

Klicové kompetence:

Kompetence pracovni
Zak hledd moznosti realizace své vlastni loutky, objevuje nejsnaz$i formu zpracovani.

Kompetence k uceni

Zak porovnava informace mezi sebou a vybira ty, které mu budou uZite¢né v praktické ¢asti — vyroba loutky. 74k
objevuje zabavnou a neobvyklou formou nové informace o loutkarstvi. Tyto informace vyuZiva k sestaveni planu své
realizace — navrh loutky a jeji vyroba.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, vysvétlovani, fizend diskuze s privodcem

Metoda nazorné-demonstracni — pozorovani predmétu, predvadéni technologie, projekce statickych i dynamickych
ukazek

Metoda prakticka — prace s textem, nacvik manipulace s loutkou, prace s loutkami, inscenace loutkového predstaveni

Metody dle faze vyuky:

Motivacni - vyuka v muzeu a prirozeném prostredi loutek ,,in situ” véetné manipulace
Expozicni - filmové snimky, prace s textem, prace s ikonickym textem

FixaCni - opakovani nové nabytych informaci

Diagnostické - ovéreni nové ziskanych informaci

Pomucky:

e Pracovni list Loutkova laboratof | viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy/
e Nazorné-demonstracni ukazky - druhy loutek (marioneta, javajka, manekyn aj.) — ptiloha Druhy loutek viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/
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e Psaci potreby, podlozky na psani

e Soubor videi druhy loutek viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/
e Audiovizudlni technika na pfehravani videi se zvukem

V MUZEU
CO UMI LOUTKA?

10 minut
- uvod

Edukator vyzve Zaky k presunu do mistnosti s projektem nebo s mozZnosti prezentace
videi. Pfipomene zakim na nazorné-demonstracnich ukdazkach loutky jako
marioneta, manasek a svlj vyklad rozsiti o dalsi typ — tzv. nefigurativni loutku. Na
pfikladu manipulace s objektem nazorné predvede, Ze loutkou muize byt cokoliv,
pokud dotyény objekt ozivi. Sdm edukator Zzdky pozdravi prostfednictvim
objektu/loutky — napfiklad hrnku ¢i ¢éepice apod. Tento fakt v nasledujicich deseti
minutach podpofi i audiovizualnimi ukazkami.

JJiZ jsme se setkali se dvéma typy loutek — matidskem, se kterym mad rfada z Vds jiZ
vlastni zkusenosti, a marionetou, kterd byvd nejcastéji uZivanou loutkou
v divadelnich hrdch — ovSem nyni se podivdime na loutku nefigurativni. Ndzev asi
nikomu mnoho nenapovi, ale ve skutecnosti se jednd o jakykoliv predmét, ktery vy,
loutkoherci, rozpohybujete. Nyni se spolecné podivdime na video profesiondinich
hercli, tedy osob nejpovolanéjsich, ktefi Vam ukdzi, jak se takové divadlo
s nefigurativnimi loutkami hraje.”

10 minut
- audiovizuadlni ukazky

Zaci sleduji videa zprodukce Divadla Alfa zaméFend na nefigurativni loutky
(https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/).

Mozné otdzky:

S &im vsim loutkoherci hrdli nefigurativni divadlo?

Zvykl/a sis na predstaveni, ve kterém hrdly nefigurativni loutky?
Zkousel/a jsi uZ v minulosti hrat divadlo s obycejnymi pfedméty?

10 minut
- audiovizualni ukazky

Z4ci sleduji dal3i videa z produkce Divadla Alfa zaméFena na mardsky a marionety
(https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/). Videa nabizeji
prehled otom, jak se tyto loutky vyrdbéji ataké poukazuji na chybné kroky pfi
manipulaci. Zivé slovo v tuto chvili pfebiraji sami loutkoherci ze zdznamu.

MozZné otdzky:
Co nového jsi se z ukdzek dozvédél/a?
Na jaké chyby pri vodéni loutek si musis ddvat pozor?

10 minut

- audiovizualni ukazky
- manipulace

s nefigurativni loutkou

Zaci sleduji posledni video z produkce Divadla Alfa zamé¥end na druh loutky - javajka
(https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/).

LJavajka je loutka, kterd se jmenuje podle mista vzniku — indonéského ostrova Jdva,
ktery je nejlidnatéjsim ostrovem na svété — a ovlddd se pomoci tyé¢i. Za jednu hlavni
tyc se loutka zespodu drZi a ostatni, Casto kovové, tyce slouZi k pohybu rukou a nékdy
také hlavy.”

Zaci po zhlédnuti audio-vizudlnich ukdzek zjisti, 7e animovat Ize téméf vie. Tuto
¢innost mohou okamfZité vyzkouset s predméty denni potreby.

Jesté pred samotnou Cinnosti dochazi k reflexi toho, co Zaci ve videu zhlédli.

Po reflexi si Zaci vyberou predmét ve svém okoli a jeho prostfednictvim promluvi
k ostatnim.
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Doporucend témata pro kratkou etudu:
Mad kouzelnd vlastnost.

Co nemdm rdd/a.

Ceho se bojim.

Loutkové vtipy.

Metodickd pozndmka: témata je vhodné Zdkiim pouze nabidnout, nesvazovat jejich
fantazii uréenim jednoho, ale inspirovat je nabidkou riznych alternativ.

Metodickd pozndmka: k oZiveni programu se doporucuje, aby si Zdci sami vyzkouseli
manipulaci s vybranym objektem a tuto krdtkou etudu si zahrdli. Jednd se o upevnéni
teoretickych poznatkdi v praxi.

Loutky rlznych druh( lze nahradit fotografiemi viz pfiloha — druhy loutek viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

Metodickd pozndmka: videa vznikla ve spoluprdci Muzea loutek v Plzni, Divadla Alfa
Pizefi a ZCU v Plzni.

5 minut

- zavérecné shrnuti

a rekapitulace novych
informaci

- Ukol ¢. 4

- uklid pomucek

ZAaci se pod vedenim edukatora vraci k pracovnim listdm a pFipravi si posledni stranu.
Edukator se doptava a zjistuje, co nového zaci ziskali zhlédnutim videi.

Mozné otdzky:

Se kterymi druhy loutek se hraje v divadle?

Kterd z téchto druhu loutek dokdZe uchopovat predmeéty do svych rukou? (ukazuje na
ndkresy v pracovnich listech)

Jaky typ/druh loutky Ti prijde ke hrani nejlepsi?

Ukol €. 3 v pracovnim listu: Druhy loutek
Reseni:

Obrdzek 1 — manekyn

Obrazek 2 — javajka

Obrdzek 3 — maridsek

Obrdzek 4 — marioneta

Rozsifeny vyklad:

Druhy loutek

Maridsek — spodovd loutka, kterd se oblékd na ruku a pomoci prsti do ni vioZenych je
moZné pohybovat hlavou a rukama. Tento typ loutky md diky tomu jedinecnou
schopnost samostatné uchopovat predmeéty.

Javajka — vétsinou spodovd loutka, kterd se ovldda pomoci drevéného ,trnu” a drata.
Za drevény ,trn“ se loutka drZi a pomoci drdtu se ovlddaji vsechny pohyblivé prvky
loutky.

Marioneta — nejpopuldrnéjsi typ loutky, ktery je pro loutkové divadlo i pomysinym
symbolem. Jednd se o zdvésnou loutku, vedenou shora, jiz loutkovodi¢ drZi za
vahadlo — dfevény mechanismus, z néhoZ vedou nité do vsech pohyblivych cdsti
loutky. Vahadlo a loutka byvad casto spojena také rovnou a pevnou tyci, kterd slouzi
napriklad ke stabilizacnim ucelum.

Manekyn — loutka, kterd svym rozmérem nezridka prevysuje svého loutkoherce. Byva
vyrobena z kombinaci latek, dreva a dalSich materidl zvyraznujicich jeji roli. Loutka
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se vodi pred sebou, pricemz loutkoherec se pri predstaveni bud’za loutku schovadvd,
¢imzZ v divdkovi budi iluzi, Ze je loutka autonomni, nebo s ni na jevisti zamérné vytvari
partnerskou dvojici.

Na konci hodiny edukator shrne stézejni informace a vybidne Zaky k dotaztim.

Uklid pomacek.

4. hodina

Navstéva Muzea loutek v Plzni tematicky uvede Zaky do specifického divadelniho druhu. Béhem navstévy muzea
ziskaji zakladni i rozsitujici poznatky o historii loutkafstvi ve svém regionu.

Kognitivni vyukovy cil:

Z4ak poznava profese souvisejici s loutkovym divadlem. Zak umi popsat proces vyroby konkrétni loutky.

Afektivni vyukovy cil:

Zak oceriuje femesinou a uméleckou préci.

Klicové kompetence:

Kompetence pracovni
Zak hleda moZnosti realizace své vlastni loutky, objevuje nejsnazéi formu zpracovani.

Kompetence k uceni

Zak porovnava informace mezi sebou a vybird ty, které mu budou uZite¢né v praktické ¢asti — vyroba loutky. Zak
objevuje zabavnou a neobvyklou formou nové informace o loutkarstvi. Tyto informace vyuZiva k sestaveni planu své
realizace — navrh loutky a jeji vyroba.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, vysvétlovani, fizend diskuze s privodcem
Metoda nazorné-demonstraéni — pozorovani predmétd, predvadéni ukazek
Metoda prakticka — prace s textem

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vyuka v muzeu a pfirozeném prosttedi loutek ,in situ” véetné manipulace
Expozicni — filmové snimky, prace s textem, prace s ikonickym textem

Fixacni — opakovani nové nabytych informaci

Diagnostické — ovéreni nové ziskanych informaci

Pomucky:

e Pracovni list Loutkova laboratof | viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy/

e Nazorné-demonstracni ukazky — druhy loutek (marioneta, javajka, manekyn aj.) — pfiloha Druhy loutek viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/
e Psaci potreby, podlozky na psani

e Loutky rdznych druh( Ize nahradit fotografiemi viz pfiloha
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e Loutky (v Muzeu loutek v Plzni je k dispozici divadelni sal a sada loutek)

V MUZEU
CO UMIi LOUTKA?

15 minut
- divadelni profese

Edukator privadi Zzaky do tzv. muzejniho divadla.

Metodickd pozndmka: pokud muzeum nemda k dispozici divadelni sdl, Ize pfedem prostor
improvizované pfipravit tak, aby divadelni sdl pfipominal.

Dale edukator seznamuje zaky s prostorem, kde jsou loutky profesiondlné ozivovany.
Zaci doplriuji a obohacuji vyklad svymi poznatky z vlastni navitévy divadla.

»Predstavte si, Ze jste napsali vlastni loutkovou divadelni hru a chcete ji pfedstavit Siroké
verejnosti. Které profese budou zapotrebi, aby byla hra v divadle predstavena?“

Rozsifeny vyklad:

Tak napfiklad, jak se Fikd tomu, kdo loutky vyfezdvd? Rezbdr.

Kdo pomdhd s vyrobou loutky, pripravuje jeji ndvrh nebo pomdhd vyrobit kulisy?
Vytvarnik.

Kdo loutky oblékd anebo je dokonce ije? Svadlena nebo krejéi.

Kdo je takovy velky $éf a urcuje konec¢nou podobu divadelni hry? ReZisér.

Jak fikéme tomu, kdo vodi loutky? Loutkovodic.

Kdo zajistuje dostatek svétla na scéné? Osvétlovac.

A kdo zajistuje kvalitni ozvuceni? Zvukar.

Rozsifeny vyklad:

Rezbdf — vyfezdvd loutky ze dfeva, nejéastéji lipového. K prdci vyuZivd specidini ndradi,
napriklad typickd ostrd dldta. Pri vyfezdvdni postupuje bud’ podle své predstavivosti,
nebo podle ndkresu. Ten si nakresli bud’sém, nebo mu ho pfipravi vytvarnik. Zdci mohou
sdilet své zkuSenosti z praci se dfevem Ci vypravét o rodinnych pfislusnicich, ktefi umi
vyfezdvat.

Vytvarnik — ve vétsiné loutkovych divadel pfipravuje ndvrhy loutek a spolupracuje na
jejich vyrobé. Vytvarnik ma rovnéZ na starosti ndvrh a pfipravu scény a kulis.
Krejci/svadlena — Sije loutkdm obleceni, ale i celé Cdsti téla. Mnoho loutek, napriklad
mandskd, Sije celé.

ReZisér — vedouci pracovnik dramatického tymu v divadle. V jeho kompetenci je konecnd
podoba divadelni hry. Tvorba probihd pfi divadelnich zkouskdch, které predchdzeji
premiére.

Loutkovodic — herec, ktery vodi loutky. Herectvi alternativniho a loutkového divadla se
studuje na Akademii muzickych uméni v Praze — Divadelni fakulté.

Osvétlova¢ — ovlddd osvétleni scény. Osvétleni je soucdsti vytvarného vyrazu
dramatického utvaru.

Zvukar — ovlddd ozvuceni scény. Zvuk a hudba jsou vyznamnou soucdsti divadelnich
inscenaci.

Dramaturg — vybiré ndméty inscenaci a upravuje je pro divadlo.

Metodickd pozndmka: v pripadé Fizené diskuze, kdy mapujeme dosavadni zkusSenosti
Zaka, je efektivni vyuZit myslenkovou mapu a zaznamenat zkuSenosti Zaku (napr. na
flipchart, papir A3) dvéma barvami tak, aby bylo evidentni, se kterymi zkuSenostmi Zdci
pfisli a po ukonceni konkrétni Cinnosti pfidat ty informace, které si nové odndsi.
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10 minut
- divadelni prostory
- tkol Popis divadla

Dalsi terminy, se kterymi uvadi edukator zaky do struktury divadla, se tykaji prostord,
jez jsou s hranim divadla spjata.

Metodickd pozndmka: jednd se o pojmy, se kterymi se Zdci pravdépodobné jiz nékdy
setkali, a tak je pfihodné nechat Zdkiim prostor, aby se pokusili samostatné uhddnout,
co se pod danymi terminy skryvad.

Hledisté — prostor, ve kterém divdci sedi, nebo stoji, a sleduji herce na jevisti. Misto
hledisté je vétsinou fesené tak, Ze se jeho podlaha smérem od jevisté vyvysuje. Tim maji
vSichni divdci zajisténé, Ze predstaveni dobre uvidi.

Jevisté — prostor, ktery je urcen pro herce a dalsi divadelni profese pro jejich predstaveni.
Tento prostor je specificky pro rizné druhy divadel i her. Nemusi se v zdsadé jednat
pouze o vyvysenou plochu nad hledistém — nékterd jevisté jsou uprostfed hledisté
a nékterd jevisté jsou dokonce pohybliva!

Kulisy — pevné soucdsti divadelni dekorace na jevisti. Drobné dekorace se nazyvaji
rekvizity.

Opona — veliky zdvés oddélujici jevisté od hledisté. Prostor na jevisti pred oponou se
nazyvd forbina.

Portdl — pohledové ordmovadni divadelniho jevisté, v némZ je divadelni opona.

Edukator tyto terminy nazorné ukdZe na muzejnim divadle a poté vyzve Zaky, aby si
otevreli pracovni listy Loutkova laboratof I. a vypracovali Ukol - Popis divadla

Zaci spoji nazvy jednotlivych ¢asti divadla s prislu$nou ¢asti obrazku.

Metodickd pozndmka: rychlejsim Zakam Ize opét nabidnout i vybarveni ikonického textu
v pracovnich listech.

15 minut
- divadelni hra dle
vlastni invence

V této Casti se teoretické ipraktické poznatky prevedou do vlastni autorské prace.
Skupina vyuZije pfipraveného divadelniho sdlu aloutek rdznych typl k predvedeni
kratkého divadelniho pFedstaveni. Zaky rozdélime do skupin (dvojice, trojice), pfipadné
nékteré znich vyuZijeme kobsluze divadelniho prostoru (opona, osvétleni ..)
a nechame je pfipravit si kratkou divadelni hru (2 minuty), kterou predvedou ostatnim.
Edukator vtuto chvili zaujima pozici poradce — kontroluje viditelnost loutek,
dostatecnou hlasitost promluvy apod. Zavér kazdé hry je ocenén potleskem divak.

Metodickd pozndmka: pokud nejsou v muzeu k dispozici loutky, Ize vyuZit predméty
denni potreby.

5 minut

- zavérecné shrnuti

a rekapitulace novych
informaci

- uklid pomucek

Dochazi k finalIni reflexi celého dne a zaroven Zaky edukdtor motivuje k dalSimu
programovému bloku, ktery se bude odehrdvat v divadle.

,Dékuji Vam za VasSe ohromujici vykony a pfFisti tyden se na Vds budu jiZ tésit
v prostorech, kde jsou loutky doma — v divadle!”

Metodickd pozndmka: je prihodné predem sezndmit Zdky s predstavenim, které je v dalsi
Cdsti cekd.
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3.2 Tematicky blok ¢. 2: Divadlo Alfa (4 hodiny)

Téma ¢. 1 Kde bydli loutka? (2 hodiny)

Navitéva loutky v jejim pfirozeném prostredi. Zaci se setkaji nejen sloutkou samotnou, ale predevsim ji spatfi
v rukou profesiondlnich hercd v ramci predstaveni. Pfedstaveni divadla, jehoZ téma je s dostateCcnym predstihem
rozebrano tak, aby vedle pribéhové linie vznikl prostor pro sledovani manipulace s loutkami, zaci nasledné rozebiraji
a komentuji silnéjsi a slabsi momenty predstaveni.

1. a 2. hodina
V loutkovém divadle.
Seznam divadel Ize najit na seznamu UNIMA: https://unima.idu.cz/prakticke-informace/adresar/, ¢i v pfiloze

Loutkové instituce viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/.

Kognitivni vyukowy cil:

74k dokaze popsat a vysvétlit naplh prace konkrétnich divadelnich profesi. Zak dokaZe prevypravét déj divadelni hry.

Afektivni vyukovy cil:

74k dokaze ocenit praci jednotlivych profesi v divadle.

Klicové kompetence:

Kompetence komunikativni
Zak vlastnimi slovy popisuje divadelni predstaveni.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — dialogicka, diskuze
Metoda ndzorné-demonstraéni — pfedvadéni, instruktaz
Metoda prakticka — analyza inscenace

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — zména prostredi, loutkové predstaveni
Expozi¢ni — vizudlni materidl rozlicnych technologii loutek

Pomucky:

e Program divadla
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V DIVADLE
KDE BYDLi LOUTKA?

10 minut
- Uvod a pfivitani zaka
v divadle

Pedagogicky doprovod pfipomene a shrne nejdllezitéjsi informace z minulého setkani
Vv muzeu, upozorni zadky na zdsady slusného chovani v divadle a doprovodi je do Satny,
kde si vSichni odloZi své véci. Dale velmi kratce uvede divadelni hru a upozorni zaky, ze
po predstaveni probéhne diskuze o divadelnim predstaveni.

Dochazi ke shledani s edukatorem, ktery navazuje na prvni blok programu.

,Mili Zdci, vitdm vds v divadle Alfa. Pojdme se spolecné presunout do hledisté, abyste se
mohli pohodiné usadit a pripravit. V ndsledujicich 60 minutdch zhlédnete predstaveni -
*ndzev predstaveni*. Poprosim vds, abyste se kromé sledovdni samotné hry soustredili
ina manipulaci s loutkami avénovali jste pozornost iveskerym ukonum kolem
predstaveni. Po skonceni hry si budeme povidat otom, co vSechno se na jevisti
odehrdlo.”

Metodickd pozndmka: déj divadelniho predstaveni musi byt predem rozebrdn tak, aby
vedle pribéhové linie vznikl prostor pro sledovdni manipulace s loutkami.

60 minut
- loutkové predstaveni

Z4ci sleduji divadelni predstaveni.

Metodickd pozndmka: neni podminka vybrat predstaveni trvajici 60 a vice minut,
nicméné hra by méla trvat minimdlné 30 minut, aby Zdci stihli zachytit vsechny duleZité
okamZiky predstaveni.

20 minut
- reflexe divadelniho
predstaveni

Pedagogicky doprovod a edukdtor shromazdi po predstaveni zaky ve vhodném prostoru
divadla (napf. foyer) anasledné probiha diskuze o zhlédnuté divadelni hie. Z&ci
s edukatorem predstaveni rozebiraji - komentuji silnéjsi i slabsi momenty predstaveni.

Reflexe divadelniho predstaveni a mozné otazky:
Jakd byla hlavni zdpletka inscenace?

Které postavy byly kladné a které zdporné?

Jaké typy loutek jste vidéli?

Jak byly loutky ovladdny?

Byla soucdsti inscenace hudba Ci jiné zvuky?
Vnimali jste zmény osvétleni a zasahovaly tyto zmény do déje?
Jakeé loutky se Vam libily nejvice?

Meély loutky néjaké kouzelné vlastnosti?

Hrdli v inscenaci i herci?

Dokdazaly loutky néco, co by herci nedokdzali?

Metodickd pozndmka: zde je moZné si ovérit kvalitu nové nabytych znalosti
z predchoziho shleddni (Muzeum loutek) a pokldadat i otdzky zamérené na druhy loutek,
divadelni profese, manipulaci s loutkou apod.

Po vyCerpani vSech podnétl k tematické diskuzi vyzve edukator Zaky k pfesunu do
divadelnich dilen, ve kterych pokrauji ve spole¢ném programu pod vedenim
divadelniho zaméstnance (herce, dramaturga, rezbare, reziséra, reditele...).
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Téma C. 2: S kym bydli loutka? — pocet hodin: 2

Navstéva zazemi divadla predstavi zak(im divadelni prostory a profese. Po zhlédnuti divadelniho predstaveni si kazdy
74k vybere jednu loutku a pokusi se ji pfedstavit ostatnim. Zak si tak vyzkousi praci loutkoherce — loutku rozpohybuje,
oZivi.

1.a 2. hodina
V loutkovém divadle.
Seznam divadel Ize najit na seznamu UNIMA: https://unima.idu.cz/prakticke-informace/adresar/, i v pfiloze

Loutkové instituce viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/.

Kognitivni vyukovy cil:

Zak charakterizuje jednotlivé profese souvisejicich s loutkovym divadlem. Zak se aktivné seznamuje s rozli$nymi
technologiemi loutek.

Afektivni vyukovy cil:

Zak oceriuje jednotlivé divadelni profese a hodnoti divadelni pfedstaveni.

Psychomotoricky vyukowy cil:

74k dokaze rozpohybovat jednotlivé druhy loutek na zakladé pozorovani.

Klicové kompetence:

Kompetence pracovni
Po zhlédnuti pracovniho prostoru za divadelni oponou se Zak adaptuje na nové prostredi.

Kompetence socialni a personalni

Zak pracuje ve skupinach. Zak pozndava celou Fadu novych pracovnich &innosti a na nékterych z nich se i pfimo podili.
Diky aktivni spolupraci Zzak — edukator je ¢innost z technického hlediska pod odbornym dohledem, diky ¢emuz neni
78k vystaven pripadnému neuspéchu ve vlastni tvorbé. Zak predstavi své skupiné vybranou loutku tak, Ze ji
rozpohybuje a rozmluvi v jejim pfirozeném prostredi.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — diskuze a reflexe loutkového predstaveni

Metoda ndzorné-demonstraéni — predvadéni a instruktaZ manipulace s loutkou

Metoda prakticka — analyza inscenace, reflexe a sebereflexe, manipulace a zkouska rozliSnych technologii loutek na
podiu divadla

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — zména prostredi a ojedinélost prostor za oponou
Expozi¢ni — vlastni kratké predstaveni, druhy loutek
Fixacni — hodnoceni predstaveni, manipulace, opakovani noveé ziskanych informaci

Pomcky:

e Pracovni list Loutkova laboratof | — druhy loutek viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-

materialy/
e Loutky v divadle
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e  Kulisy a rekvizity

e Vybaveni dilen v divadle

V DIVADLE Pracovnik divadla (napf. fezbaf, vytvarnik, zvukaf, loutkovodié, reZisér) pfrivita Zaky
S KYM BYDLI v prostorech za oponou, vysvétli svou pozici v divadle a v kratkém rozhovoru navaze na
LOUTKA? divadelni predstaveni, které Zaci v divadle zhlédli. Dale zdlrazni ojedinélost navstévy
zazemi divadla a otazkami motivuje zaky na dalsi ¢ast programu.
> ,mlnut ,Vitejte Zdci, nyni se nachdzite v prostordch divadla, kam se divdci podivaji opravdu jen
- Uvod C . . Ly . . . C
] torv divadla za ojedinéle. Dnes mdte moZnost spatfit vsechna zdkouti naseho divadla, a maximdlné tak
prostory nacerpat divadelni atmosféru. Vite uZ néco o tom, jak se vyrdabi loutka a kdo se na jeji
oponou L it
. vyrobé podili?
- motivace
Metodicka pozndmka: otdzkami vyzve pracovnik divadla Zdky k rekapitulaci nabytych
znalosti z pfedchozi ndvstévy muzea, pricemzZ zjisti, co vSechno si Zdci z pfedchozi cdsti
programu pamatuji a podle toho i naddle prizptsobuje dalsi vyklad.
,Béhem predstaveni jste si mohli vsimnout, Ze ...“ (napf. vyména kulis, loutek na scéné,
zplsob vedeni loutek...)
15 minut Pracovnik divadla detailné predstavi svou praci ipraci svych kolegli. Vyuzivd k tomu

- divadelni profese

i nastroje/atributy typické pro danou profesi. Jeho Zivé slovo je tak obohacovano
o nazorné-demonstracni ukazky, které je mozné zakim pujcit k prohlédnuti, pfipadné
k vyzkouseni.

Loutky vyrezdvad rezbdr.

Loutky a dekorace navrhuje vytvarnik.
Kostymy sije Svadlena/krejci.

Loutky vodi loutkovodic.

Celkovou podobu pfedstaveni Fidi reZisér.
Predstaveni osvétluje osvétlovac.

Zvuk ovlddad zvukar.

Metodickd pozndmka: ndzorné-demonstracni ukdzky se v této ¢dsti doporucuji.

5 minut
- shrnuti a fixace
divadelnich profesi

Edukator a pracovnik divadla shrnou strué¢né funkce vsech profesi a dotazuji se zak(, kterd
profese je jim nejblizsi.

Mozné otazky:

Herec, reZisér, nebo osvétlovac?

Jaka role by se Ti libila nejvic?

Co by Té na té roli bavilo a pro¢ myslis, Ze by ses na ni hodil/a?

Premyslel/a jsi nékdy o tom, Ze bys pracoval/a v divadle?

15 minut
- zakulisi divadla

Celd skupina se presune do jednotlivych stanovist divadelnich zaméstnancl, kde je
detailnéji seznamena s jejich pracovni naplni. Zaméstnanec divadla predstavuje Zakim
docasné navstiveny prostor a obeznamuje je s jeho funkci véetné prislusného technického
zazemi. Zaci ziskavaji véeobecny prehled o pohybu osob a loutek v zazemi divadelni budovy
a soucasné stim poznavaji mechanismus zdkulisi divadelniho pfedstaveni. Nakonec se
vSichni shromazdi na jevisti, kde si Zaci vyzkousi jeviStni akustiku. Zaméstnanec divadla
béhem toho pfipravuje ukazky loutek.

40 minut

- rozbor divadelniho
predstaveni

- detailni popis vyroby

Pracovnik divadla se Zaky a edukatorem analyzuje postfehy ze zhlédnutého divadelniho
predstaveni a vysvétluje pribéhovou itechnickou stranku jednotlivych scén. V souvislosti
s tim prezentuje jednotlivé druhy loutek, které byly pro predstaveni pouZity, se zaméfenim
na ovladaci prvky a netradi¢ni Upravy vytvarejici na jevisti nestandardni pohybové kreace
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loutek a jejich
technické reseni
- manipulace

s loutkami

adalsi efektni prvky. Zaci osobné pozndvaji funkéni loutku, kterd pred jejich zraky
ucinkovala v divadelni hfe, a seznamuiji se s jeji vyrobou od skici po zadvérecné detaily.

Metodickd pozndmka: sezndmeni se s vyrobou loutky od skici po zavérecné detaily je pro
Zdky stéZejni v dalsi viastni vytvarné Cinnosti, proto je ji ze vSech aktivit v divadelnich
prostordch vénovdna nejvétsi casovd dotace.

Zaci si na jevisti sami zkou$i svybranymi loutkami manipulovat avnimat riznorodé
technické reseni.

,Nyni mdte jedinecnou prileZitost vyzkouset si origindini loutky, se kterymi hraji
profesiondlini loutkoherci. Vyberte si jednu loutku, kterd se Vam libi nejvic, zkuste se s ni
naucit chodit, gestikulovat a sehrdt krdtkou scénu.

10 minut
- zavérecna diskuze

Probiha zavére¢nd diskuze na téma profese atechnické Fedeni loutek. Zaci si nékteré
vytvarné-technické zvlastnosti u tradi¢nich loutek fotografuji a nataceji pro vlastni praci.

MozZné otdzky:

Co Vds v zdkulisi divadla nejvic pfekvapilo?

Jaké to je stat na jevisti jako opravdovy herec?

S kterou loutkou (druhem loutky) se Ti nejlépe hraje?

Zaméstnanec divadla ukonéi prohlidku aZaci se spole¢né se svym pedagogickym
doprovodem i edukatorem rozlouci a opousti budovu divadla.

3.3 Tematicky blok €. 3: Skola (8 hodin)

Téma C. 1: Vytvor loutku! (6 hodin, skola)

Hlavnim cilem tématu je kreativni proces sloZeni loutky od navrhu pres uskali tvlirciho procesu az po prezentaci
vlastniho dila. Navrhy Zak( jsou lehce omezeny zakladni sadou pro vyrobu loutky, ktera zZakim usnadni dojit ke
zdarnému cili. Zaci svou loutku v zavéru i popisi rozsahlej$imi popiskami, diky kterym bude navitévnik vystavy
zpraven o loutce iojejim pfibéhu. Zmifnovany popis je vzhledem kvéku Zakd (1. stupen) vhodné zpracovat
prostfednictvim volné dostupné aplikace ChatterPix pfipadné za pomaoci jiného programu na ,rozmluveni“ loutek,
napf. SpeakPic, POSE: Talking Pictures, Blabberize. V zavéru tohoto bloku se zrealizuje oficidlni vystava pro vefejnost.

1. az 6. hodina

Ve Skole jsou Zaci sezndmeni s dostupnymi materialy uréenymi k vyrobé a naradim, s nimZ je mozné zefektivnit
samostatnou praci ¢i docilit lepSich vysledkd. Pedagog/ divadelni vytvarnik sestavi v bodech bezpeénostni pravidla

a seznami s nimi zaky.

Kognitivni vyukovy cil:

74k znd a rozumi postupu vyroby loutky. Zék podle predlohy zhotovi vytvarny 3D objekt.

Afektivni vyukowy cil:

Zak hodnoti sv(j tvrdi postup a oceriuje sv{ij vytvor.
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Psychomotoricky vyukowy cil:

Zak bezpeéné manipuluje s pomdckami a nastroji.

Klicové kompetence:

Kompetence k uceni
74k nové teoretické informace zpracovava do podoby planu/nédvrhu, ktery vyuZije v praktické ¢asti — vyroba loutky.

Kompetence pracovni
Zak dovede pouzivat nastroje a materidly k vlastni tvorbé. U nastroji znamych ze $kolniho prostiedi prohlubuje své

dovednosti diky jejich pouziti pfi specifické femeslné ¢innosti. VSe pouziva bezpecné, dodrzuje pravidla. Pokud si nevi

rady, pozada o pomoc spoluzika ¢i edukatora.

Kompetence k feSeni problému

Zak objevuje rlizné varianty fe$eni, nenecha se odradit piipadnym nezdarem.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — monologicka, sebereflexe, diskuze

Metoda nazorné — demonstracni — vytvarna a pracovni ¢innost, instruktaz, ktera zprostfedkovava zakam vizualni

a auditivni podnéty k praktické ¢innosti

Metoda prakticka — produkce

Metoda komplexni — vyuka dramatem

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — zhotoveni vlastni loutky

Expozicni — instruktaz

Fixacni — realizace vyroby loutky

Diagnostické — vyslednd podoba loutky

Pomcky:

Sada loutek rtiznych typu nebo jejich fotografie

Ctvrtky A3 — 1 ks/z3k

Sada vytvarnych material( pro tvorbu loutky

Kreativni sada loutka 1ks na zaka (v rdmci ovérovani jsme vyuzili loutkovou stavebnici pripravenou
firmou Masek umélecka vyroba — https://loutkymasek.cz/cs/107-bud-kreativni obdobné stavebnice
nabizeji i dalsi vyrobci, napt. https://www.loutky.cz/cz-CZK/ — Vyrabime loutku, ¢i https://shop.gerlich-
odry.cz/ Vyrob si loutku a dalsi)

Priklad nakoupeného materialu:

Lepidlo Herkules, stétec plochy, nlzky, drat, plys, Stétec sada, tempery, knofliky plastové, krepovy papir, paska

jutova, alobal, silira, Spejle hrocené, paratka kulatd, motouz len, drat vazaci, fixy permanentni, vina, barevné latky,

tyl, sada na siti, kladivo, klesté, tavna pistole, étvrtky A3 — 1 ks/Zaka.

Vizitka loutky — ptiloha Vizitka loutky viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-
materialy
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e Zazitkovy list — priloha Zazitkovy list viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-

materialy
VE SKOLE Edukator zavitd do prostoru Skoly, kde se opét setkdva se Zdky, jiz absolvovali dva
VYTVOR LOUTKU! predchozi bloky projektu. Spolec¢né s pedagogem prichazi také divadelni vytvarnik (mozné
je vyuzit i jiného femeslnika ve vytvarném ¢i jiném sméru), ktery bude zajistovat technické
15 minut poradenstvi a spolupracovat se Zaky pfi narocnéjsich pracovnich ukonech.
- Uvod

- shrnuti dosavadnich
poznatkl a dovednosti
- predstaveni
vytvarného

a pracovniho materialu

,,Opét Vds zdravim, tentokrdt jiZ v zavérecné ¢dsti naseho pozndvani loutkového divadla, ve
které se stanete vy tvirci i herci loutkového divadla. Se mnou pfichdzi také profesiondini
pomoc v podobé pana/pani , diky niz ndm pri vyrobé zajisté nenastanou Zddné
nefesitelné potiZe.”

Edukator shrne poznatky a dovednosti ziskané z ndvstév muzea idivadla a moderuje
diskuzi k tématu loutek a materidld, uméleckého vyvoje, rozhybani loutek, pfipravé
k vyrobé a samostatné vyroby loutek. K tomu vyuZivd modely a fotografie rlznych typl
ovladani loutek (Zaci jiz znaji).

»NeZ zacnete pracovat na vasi loutce, je zapotrebi si rozvrhnout pracovni pldn a zvdZit
Casové a materidIni moznosti. Pojdme si ukdzat materidly a ndstroje, které vam dnes po
dobu vasi prdce budou k dispozici.

Edukdator predstavi struéné vytvarny a kreativni materidl. Pfedstavi i kreativni sadu pro
vyrobu loutek a ukaZe mozZnosti takto sestavené loutky. Zaroven Zzakim navrhne pripadna
témata ke zpracovani loutky.”

Metodickd pozndmka: vice o postupu tvorby v priloze: Jak na to? — Loutka z kreativni sady
— metodicky postup vyroby viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-

materialy

Metodickd pozndmka: v tuto chvili edukdtor nebo divadelni pracovnik rozdéluje pracovni
prostor na prostor s materidlem a ndstroji volné dostupnymi a na prostor s materidlem
a pracovnimi pomuckami, s nimiZ Ize pracovat pouze pod dohledem dospélého (edukdtor,
divadelni pracovnik apod.). Je zapotfebi na to Zdky upozornit pfedem, neZ zapocne jejich
samotnd cinnost.

,Vasi loutku a jeji ,,svét” muZete zasadit napriklad do vesmirného prostoru, pohddkového
prostredi, nebo mizZe loutka predstavovat tieba i vds samotné. Vybér nechdm zcela na vds
a na vasi fantazii.“

50 minut
- ndvrh loutky

V této Casti si Zaci na A3 papir kresli barevny navrh své budouci loutky.

Edukator nebo divadelni vytvarnik zd(raznuje rizika pfi praci s rGznymi nastroji. A také
predem Zaky upozornuje, Ze jejich ndvrh se mize znacné lisit od finalni podoby loutky.

Edukator Fidi diskuzi k volbé tématu loutky:

,Nezapominejte, Ze Vds ndvrh je odrazovym mistkem pro Vasi loutku. Proto zkuste
dopredu premyslet, jakym zplsobem budete jednotlivé detaily Vasi loutky zhotovovat
a klidné své ndpady konzultujte se mnou a divadelnim vytvarnikem.”

Pfed samotnym zapocetim cCinnosti napiSe pedagog na tabuli nékolik otazek, které si Zaci
pred zahajenim prace zodpovi. Tyto otazky pomahaji odrazit Zakovskou praci z bodu nula
(tedy Cisté ¢tvrtky) a zaroven jim nepfimo utvafri v jejich ¢innosti systém:

Jak se bude moje loutka jmenovat?
Jaké bude mit moje loutka vlastnosti?
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Jaké vlastnosti ¢i schopnosti naopak mit nebude?
V jakém svété bude moje loutka Zit?

20 minut

- rozdéleni materidlu do
skupin

- pfiprava pracovni
plochy

- BOZP

Dale dochazi k rozdélni vytvarného a kreativniho materidlu do skupin dle ucelu napft.:
lepeni, Siti, prace se dfevem, spojovaci materidl, barveni apod.

Metodickd pozndmka: k rozdéleni do skupin mohou poslouZit 2-3 prdzdné Zidle.

Zaci si pfipravuji dle vlastni skici dfevény zaklad loutky (od firmy Masek), materidly
a nastroje na zahdjeni vyroby loutky. Edukator s divadelnim vytvarnikem jsou jejich
odbornymi asistenty pfi vybéru vhodnych pomuicek a zaroven je ptipravuji na stéZejni
momenty jejich prace.

Metodickd poznamka: kreativni sady pro vyrobu loutek jsou doporu¢eny mladsim Zakim cCi
Zakam se specifickymi potfebami v oblasti psychomotoriky.

Edukator seznami zaky s bezpecnostnimi a hygienickymi pokyny. Pfipomene prostor, kde
je moZné vyuzivat pracovni nastroje pouze pod pedagogickym dohledem.

,Nastal ¢as zahdjit Vasi origindIni prdci. Ndstroje a materidly jsou rozdélené do nékolika
oddild, pricemZ ddvejte pozor, aby se mezi sebou nesmichaly. S ndstroji vZdy pracujte pod
dozorem nékoho dospélého a nestydte se jej poZddat také o radu ¢i o pomoc s pouZivanim.
Pokud pracujete s lepidly a barvami, pribézné po sobé vse umyvejte. Barvy jinak zaschnou,
lepidlo zatuhne a prdce se zastavi.”

3 x45 minut (+3x 10
minut prestavka)
- zhotoveni loutky

Zaci si nejdfive vytvofi zakladni &ast loutky aspoji ji s pohyblivymi &astmi. VyuZivaji
dosavadni zkuSenosti ziskané v prvnich dvou castech programu. PFfi vyrobé podcitaji
s mechanismem na rozhybani loutky. V dalsi fazi Zaci loutku barvi a povrchové upravuji.
Poté Zaci vytvareji kostymy — Siji je Ci lepi, dle svych moZnosti. Nakonec loutku navazou ¢i
zvoli vlastni mechanismus ovladani pohybu. BEhem prace maji Zaci pfi ruce svou hotovou
skicu, ktera jim slouZi jako osnova pro praktickou ¢innost.

Zaci pti tvorbé vyuZivaji pedagogického dohledu ke konzultacim. V pfipadé kontinualniho
nezdaru poskytuji Zakim psychickou podporu.

,Pripravte si zdkladni materidly a ndstroje, které budete ke své prdci potirebovat.
NeshromaZdujte véci, které budete potrebovat aZ v zdvérecné cdsti vyroby, aby byly
k dispozici tém, co je potrebuji ihned. Svou skicu pouZijete jako zdklad pro Vasi prdci, ale
ddvejte také pozor na to, aby zustala neposkozend. Vase skica totiZ bude také soucdsti
vystavy, na které se budou prezentovat Vase loutky.”

Metodickd pozndmka: pokud neni pfitomen divadelni vytvarnik ,loutkar”, bylo by vhodné
pozvat manudlné zrucného rodice ¢i prarodice.

15 minut

- uklid materialu

a nastrojl

- pfiprava na
zavérecnou prezentaci

Pedagogicky dozor s dostatecnym predstihem upozorni Zaky na posledni minuty jejich
pracovni ¢innosti.

Dochazi k finalnim Upravam loutek a ke spolecnému uklidu materialu, nastrojd a odpadu,
ktery Zaci podle materidlu radné roztfidi.

Metodickd pozndmka: pedagog se prizptsobuje skupiné. Podle tempa skupiny Ci
jednotlivcl sém urci, kolik minut pfed koncem je vhodné Zdky upozornit.

45 minut
- reflexe postupu prace
- loutky

Edukator napise nasledujici otazky na tabuli (reflektuji postup prace):

Podafila se Vam vyrobit loutka, kterou jste si navrhli?
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- prezentace finalni
podoby loutky
- uklid pomucek

S jakymi potiZzemi jste se potykali?

Co se Vdm nepodafrilo vyrobit a proc¢?
Co byste pristé udélali jinak?

Jaké ndradi ¢i schopnosti Vam schdzely?

,Gratuluji vam k tspéchu, byli jste opravdu sikovni. Vérim, Ze vyroba loutky nebyla vibec
snadnd. Pojdme se ted’spolecné nad loutkou zamyslet. Kdo nebo co viastné je?

Metodickd pripominka: reflexe rozdili mezi idedlnim ndvrhem a konecnou realitou
vytvorené loutky je dileZita z hlediska vnimani tvirciho procesu. Je velmi dileZité Zakim
vysvétlit, Ze rozdilnost je normdini a je tfeba pocitat s tim, Ze prdce 3D (vyroba loutky) je
daleko obtiznéjsi neZ kresba 2D (ndvrh). Idedini shodu/podobnost nalezneme
pravdépodobné u déti vytvarné nadanych. Ostatnim je tfeba objasnit, Ze transformace
pfesného vytvarného obsahu z papiru na objekt nebylo cilem.

Edukator opét vyuzije tabuli a napiSe dalsi otazky na tabuli:

Jak se moje loutka jmenuje?
Jaké md moje loutka vlastnosti?
Mad néjaké kouzelné schopnosti?
V jakém svété moje loutka Zije?
Jak se moje loutka umi hybat?
Jaké md kamaraddy?

,0dpovézte si na né a odpovédi si vyplrite do vasich Vizitek loutky”
,Pokud vdm bude zbyvat ¢as, miZete si vyplnit i ZazZitkové listy, aby nase vzpominky na
tvorbu zistaly uchovdny”

Metodickd pozndmka: vice informaci o metodickém postupu v prilohdch:

e Vizitka loutky — pfiloha Vizitka loutky — metodickd poznambka viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy

e Zazitkowy list - priloha Zazitkovy list- metodickd poznamka viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy

Zaci se vrati ke svym navrhdim a na volna mista na ¢tvrtce doplni k ndvrhu pfibéh jejich
loutky. Je vhodné zaklim napsat na tabuli jistou osnovu v bodech, napt. (jméno loutky, jeji
vlastnosti, co viechno umi, jeji kamaradi apod.)

Nasleduje prezentace loutek. Kazdy Zak predstavi svou praci od jejiho pocatku az po findlni
produkt. Zaci popisuji, k jakym zménam ana zakladé jakych podnétd doslo k Gpravam
jejich pavodniho zaméru, pfiéemZ zpravuji své posluchade také o nejobtiznéjsich
pracovnich situacich a dalSich naro¢nych vytvarné-technickych bodech. Na zavér doplini
Zaci ke svym navrhlm kompletni pribéhovou linii své loutky, kterd dodavd loutce
celistvost.

Metodickd pozndmka: u ostychavéjsich Zaki neni verejnd prezentace podminkou.

Uklid pomacek.

5 minut
- rozlouceni
- dotaznikové setreni

Edukator a pracovnik divadla Zak(iim podékuji za spolupraci, oceni jejich praci a rozloudi se.
Zaci vyplni velmi kratké dotaznikové Setfeni.

K EVROPSKA UNIE 47
* Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy

Téma ¢. 2: Pfedstav loutku! (2 hodiny, skola)

Zaci ,,vdechnou” Zivot vlastnoruéné vyrobenym loutkdm rozpohybovénim a zarovef je zaznamenaji na video tak, aby
vznikl material, kterym svou loutku mohou predstavit ostatnim. Své ndvrhy a loutky ndsledné vystavi. Loutky jsou
instalovany s pomoci pedagoga, edukatorl ¢i muzejnich pracovnikl ve vystavnim prostoru. Vystava je zahdjena

vernisazi s ucasti rodica.

1. a 2. hodina
Ve skole.

Kognitivni vyukovy cil:

74k rozumi tvaré&imu postupu a uvédomuje si rozdil mezi objektem a loutkou.

Afektivni vyukovy cil:

Zak oceriuje praci spoluzaka.

Psychomotoricky vyukowy cil:

Zak imituje praci loutkoherc(.

Klicové kompetence:

Kompetence komunikativni
Zak vybira nejzasadnéjsi informace k pfedstaveni svého dila vefejnosti, at u? se jednd o Ustni prezentaci &i pisemny
projev.

Kompetence obc¢anska

Zak uznava své dilo i dila svych spoluzakd. Dokaze ocenit dokonéenou praci a uvédomuje si naro¢né postupy, které
vedly ke vzniku vsech loutek.

Kompetence digitalni
Zak ovlada aplikaci ChatterPix (nebo obdobnou), prostiednictvim které predstavi svou loutku.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — monologicka, sebereflexe, diskuze
Metoda prakticka — produkce, prace s IT
Metoda komplexni — vyuka dramatem

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — préce s IT, zhotoveni vlastni loutky
Diagnostické — dovedeni navrhu loutky do finalni podoby

Pomucky:
e Tablet

e Projektor nebo interaktivni tabule
e Materidl na vystavu - (dle podminek vystavniho prostoru)
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VE SKOLE
PREDSTAV LOUTKU!

5 minut
- vyvrcholeni programu
a oziveni loutek

Edukator sezndmi Zaky s cilem hodiny:

»Nyni prichdzi jedinecny okamZik, kdy se z vyrobenych objekti stanou skutecné loutky.
Veédél by nékdo, jak k tomu dojde? Ano, musime je rozhybat a vtisknout jim tak Zivot.
Jedna se o vyvrcholeni programu, kdy se z vyrobenych objektl stanou loutky, a to tim, Ze
je zéci rozhybou a vtisknou jim tak ,Zivot”.

Edukator se 7aky rozebira, jaky je rozdil mezi objektem uméleckym a loutkou. Zaci
vychazi z pfedchozich poznatk( a vrstvi na né nové informace od edukatora. Ten dale urci
a pfipravi mistnost pro nerusené nataceni jednotlivych videi.

,,Cekd nds posledni fdze pred instalaci loutek. Vezméte si k ruce vase ndvrhy s pfibéhy jako
,tahdk” a po jednom pfichdzejte do prostoru pro natdceni.”

Metodickd pozndmka: béhem natdceni krdtkych videi Ize ostatni Zdky zabavit spolecnou
loutkovou hrou — inscenace riznych pribéhu a spojeni vsech loutek do jednoho ,svéta”.
Improvizované predstaveni Ize nahrdt a pouZit jako uvodni snimek vystavy.

30 minut
- animace videi

Edukator vyzve zaky, aby si k ruce vzali své navrhy s pribéhy jako ,tahak” a po jednom
prichazeli do predem uréeného prostoru pro nataceni. Nasledné kazdy zak svou loutku
animuje (dabing a jednoducha animace v programu).

Animovat loutku Ize prostfednictvim volné dostupné aplikace ChatterPix (nebo
obdobného programu na ,rozmluveni” loutek, napf. SpeakPic, POSE: Talking Pictures,
Blabberize), kterou Zakim edukator predstavi s dostate¢nym predstihem (pred
zahajenim nataceni). Pfi nahrdvani ,projevi” loutek je vhodné vychazet z pfibéhl na
navrzich. Videa mohou byt umisténa na sdileny prostor na webu skoly, ¢imzZ vznikne
jakasi virtualni vystava.

Metodickd poznamka: protoZe se bude natdcet i zvuk, je nutné zvolit tichy prostor.

25 minut Edukator pomuUze zakim loutky nainstalovat i s jejich navrhy v uréeném prostoru skoly,
- pfiprava vystavnich pfipadné je moZné pozadat i regiondlni muzeum.

prostor

20 minut Na zavér si vSichni Ucastnici promitnou jednotlivé animace a potleskem oceni svou préci

- promitani animaci

i praci ostatnich.

Metodickd poznamka: V pripadé dostatku ¢asu mizZe pedagog vyuZit pribéhy loutek
s fotografiemi z priloh.

- Pfibéh plzeniského loutkarstvi — Pamét loutky — historie mésta Plzné viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/
- Ptibéh plzenského loutkarstvi — Pamét loutky — Plzerisky kraj viz

https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/

10 minut

- finalni reflexe projektu
- zhodnoceni projektu

a rozlouceni

Zaci hodnoti cely projekt a popisuji své emoce.

Metodickd poznamka: na projekt je mozZné navdzat i ve vyuce, napf. zaZitkovym listem
nebo kronikou pri tviircim psani zakladané v portfoliich.

Rozlouceni.
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Doporucena literatura pro realizatory programu:
BLECHA, Jaroslav; JIRASEK, Pavel. Ceskd loutka. Viyd. 1. Praha: KANT, 2009. 360 s.

ISBN 978-80-86970-23-3.

JIRASEK, Pavel; JIRASKOVA, Marie. Uméni loutky. Vyd. 1. Praha: KANT, 2019. 456 s.

ISBN 978-80-7437-288-9.

VASICEK, Pavel; MALIKOVA, Nina. Plzeriské loutkdFstvi: historie a soucasnost. Vyd. 1.

Plzen: Divadlo Alfa, 2000. 144 s. ISBN 80-238-5457-7.

VASICEK, Pavel; FORMANOVA, Markéta. Pfibéh plzeriského loutkdrstvi. 1. vyd. Plzefi:

Zapadoceské muzeum, 2012. 33 s. ISBN 978-80-7247-087-7.

TOMANEK, Alois. Podoby loutky. Viyd. 1. Praha: AMU, 2016. 230 s. ISBN 978-80-7331-

388-3.

MAKONJ, Karel. Od loutky k objektu. Vyd. 1. Praha: PraZzska scéna, 2008. 280 s. ISBN 978-

80-86102-60-3.

Ceskd divadla: encyklopedie divadelnich soubori. Vyd. 1. Praha: Divadelni tstav, 2000. 615

s. ISBN 80-7008-107-4.

Ceskoslovensky loutkdr. Praha: Panorama, 1951-1992. ISSN 0323-1178.

Loutkar: mésicnik pro loutkarstvi. Praha: Divadelni Ustav, 1993- . ISSN 1211-4065.
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4 Priloha ¢. 1 — Soubor materiala pro realizaci programu

Vsechny pfilohy dostupné na odkazu: https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy/

Pracovni list Loutkova laborator | (Tematicky blok ¢. 1: Téma €. 1: Co je to loutka?)
Pracovni list Loutkova laboratof | — druhy loutek (Téma €. 2: S kym bydli loutka?, Tematicky blok €. 3)
Vizitka loutky (Tematicky blok €. 3, Téma €. 1: Vytvor loutku!)

Zazitkovy list (Tematicky blok €. 3, Téma €. 1: Vytvor loutku!)

Nepovinné prilohy — dalsi rozsifujici materialy na odkazu: https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-

elementarium

Loutkové instituce

Loutkové instituce — Muzeum loutek v Plzni

Pribéh plzenského loutkarstvi — Struéné déjiny plzeriského loutkarstvi
Ptibéh plzenského loutkarstvi — Pamét loutky — historie mésta Plzné
Pribéh plzenského loutkarstvi — Pamét loutky — Plzenisky kraj

Soubor videi — Druhy loutek

Druhy loutek

Nejstarsi loutka v Ceské republice

Maly slovnik pojmu

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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Pracovni list Loutkova laboratot | (Tematicky blok ¢. 1: Téma €. 1: Co je to loutka?)

Y e
Tty SoniA i
©

el

Javajia Mafsek Manioneta Manekyn
dfeva/stromu ze kterého se vyrabi.

Drak, rytif, nebo feditelka Skoly? Namaluj loutku, se kterou bys chtél(a) hrat divadio!
>

/, \“

Vd

A jen tak mimochodem, znam jesté tyto stromy:

Listaté

Neni dievo jako dfevo. Pfifadte predmét k druhu,

Ve

4

LOUTKOVA LABORATOR |

Loutce na obrazku néco chybi.
Dokresli a pojmenuj jednotlivé ¢asti.

Uz jsi byl nékdy v divadle? A vzpomenes si v jakém?
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Pracovni list Loutkova laboratot | — druhy loutek (Téma €. 2: S kym bydli loutka?, Tematicky blok €. 3)

Saconi T

LOUTKOVA LABORATOR |

PROFESE V DIVADLE

Jevisté

Opona

Kulisa

KOSIMY 88 e
Celkovou podobu predstaveni fidi .............

3
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Vizitka loutky (Tematicky blok ¢. 3, Téma ¢. 1: Vytvor loutku!)

yititha 1oitKy Vifitha 1oty
/’-—" /”___’_,___,——————~

Jmenuji se: Jmenuji se:

MUj autor(ka) se jmenuje: MUj autor(ka) se jmenuje:
Datum vzniku: Datum vzniku:

Moje loutkové vlastnosti: Moje loutkové viastnosti:
Umim: Umim:

Neumim: Neumim:

Poznamka: Poznamka:

X
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Zazitkovy list (Tematicky blok ¢. 3, Téma ¢. 1: Vytvor loutku!)
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5 Priloha ¢. 2 — Soubor metodickych materialt

VSechny pfilohy dostupné na odkaze: https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkova-laborator-1-materialy/

Loutkova laboratot | — Metodicky pokyn pro pracovni listy Loutkova laboratof | (Tematicky blok ¢. 1: Téma €. 1: Co je
to loutka?)

Loutkova laborator | — Vizitka loutky — metodickd poznamka (Tematicky blok €. 3, Téma €. 1: Vytvor loutku!)
Loutkova laborator | — Zazitkovy list — metodicka poznamka (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Vytvor loutku!)

Jak na to? — Loutka z kreativni sady — metodicky postup vyroby (Tematicky blok ¢. 3, Téma ¢. 1: Vytvor loutku!)
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Loutkova laborator | — Metodicky pokyn pro pracovni listy Loutkova laborator | (Tematicky blok ¢. 1: Téma €. 1: Co je

to loutka?)

HOWTROVS LBORXTON 1.7

Metodicky pokyn pro pracovni listy Loutkova laborator |

Pracovni listy jsou privodnim materidlem pfi navstévé loutkového muzea/loutkové expozice, jez atraktivni
formou seznamuiji zéky s timto specifickym divadelnim druhem. Jednotlivé (koly jsou navrzeny tak, aby
zaky nezatézovaly rozsahlym psanim informaci a spise se soustfedily na snadné proniknuti do problematiky
loutkového divadla.

1.Vznik loutky:

Uvodni kol seznamuje zaky s loutkou a materidlem, ktery se pro jeji vyrobu uziva nejéastéji — dievo.V tkolu jsou
tii kresby stromu a tfi kresby vyrobku ze dieva, pficemz zaci maji za tikol spojit strom se spravnym produktem
zedreva(lipa-loutka, buk-nanukové dfivko, javor-hudebninéstroj). Dodatecnym tkolem je podotézka vztahujici
se ke znalosti dalSich druh strom(, které Zaci automaticky déli do dvou kategorii - listnaté a jehlicnaté.
Tim ma cely ukol presah do prirodovédy a nezabyva se pouze tématem loutky.

2.Popis marionety:

V druhém ukolu je Gstfednim tématem kresba marionety, jez ale postrada nité navdzané z vahadla do téla.
Ukolem zak( je loutce spravné zakreslit navazani, k éemuz jim poslouzi bud nazorna ukazka vodeéni loutky,
nebo alespon informace zpravujici zaky o pohybu loutky (nité blize u tyée vahadla jsou na ovladani rukou,
za néz loutkoherec taha vlastnima rukama, a nité po okrajich vahadla slouzi k ovladani nohou, pricemz k jejich
rozpohybovani staci obratné vahadlem ,kroutit”). Pod kresbou marionety jsou pfidruzené jesté dva ukoly.
Prvni vede zaky k zamysleni se nad profesemi spojenymi s vyrobou loutky (fezbar-malii-krejci) a druhy, volnéjsi,
nabizi zakim moznost zauvazovat nad pravdépodobnymi vlastnostmi jednotlivych profesi pro vykon prace
(trpélivost, presnost, zrucnost atd.). Tento kol mize kromé nabyti znalosti o ovlddani marionety rozvijet u zak
slovni zasobu.

3. Druhy divadel:

Ukol se tfemi kresbami riiznych typu loutkovych divadel nabizi dvoji fe3eni. Prvni moznost, ktera jiz vyzaduje
jistou znalost divadla, je zadat praci samostatné. Druha moznost, vhodnéjsi pro vétsinu zaku na prvnim stupni,
je zadat ukol az po vieobecném rozboru jednotlivych typu (divadlo kocovné, divadlo rodinné a divadlo stalé).
Pridruzeny ukol pod kresbami se tyka vlastni zkusenosti zaku s divadlem, pficemz neni nutné, aby se jejich
zkusenosti tykaly pouze divadel loutkovych. Se ziky je nasledné mozné i predstaveni, ktera vidéli v nedavné
dobé, ve strucnosti rozebrat a vybrat nejzajimavéjsi okamziky.

4.Druhy loutek:

Posledni ukol predevsim rekapituluje dosazeny prehled Zak( v ohledu loutkovych typu. Stejné jako v prvnim
ukolu je cilem propojeni nazvu loutky se spravnym druhem (javajka - obrazek loutky se systémem ovladacich
tyci v rukou, manasek - obrazek vodice s loutkou nasazenou naruce, marioneta - obrazek shora vedené loutky
pomoci vahadla a niti, manekyn - obrazek loutky vedené loutkovodicem zezadu). Na druhé poloviné strany
je kresba vahadla, oviem bez dokreslené loutky. V tomto prostoru si mohou zaci navrhnout a dokreslit vlastni
marionetu dle vlastniho vkusu.

EVROPSKA UNIE =
Evropské strukturaini a investiéni fondy I

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

* X EVROPSKA UNIE

Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy

S Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINIS
MLA

* %
* 5 %
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Loutkova laborator | — Vizitka loutky — metodicka pozndmka (Tematicky blok ¢. 3, Téma ¢. 1: Vytvor loutku!)

HOWTROVS LBORXTON 1.7

Vizitka loutky: metodicka poznamka

Vizitka loutky slouzi, obdobné jako vizitka v profesnim prostredi, k souhrnu zékladnich informaci.

Vizitka loutky ma vsak vétsi informacni rozsah, ktery témér hranici se zivotopisem. V fadce “Jmenuiji se”
uvede autor loutky jeji kompletni jméno a zalezi ¢isté na autorovi, zda zvoli jméno jednoslovné, jméno
a prijmeni, ¢i vlastni variantu jména. Ve druhé radce ihned navazuje “M{j autor(ka)” se jmenuje,
na niz pfida autor loutky své skute¢né jméno, pfipadné prezdivku. V radce “Datum vzniku” uvede
autor dokonceni své tvorby — loutky — pricemz maze uvést i konkrétni hodinu. Dalsi ¢tyfi kategorie se
ale jiz tykaji pouze loutky a je dobré na to autory loutek upozornit, aby nedoslo k zdaméné informaci
a mystifikaci obdivovatel( dila. Zdmérné je tedy dalsi radek oznacen jako “Moje loutkové vlastnosti”.
V tomto bodé prezentuje autor souhrn vyraznych vlastnosti, které jeho loutku definuji a urcuji jeji
charakter. Na vlastnosti navazuji radky “Umim"a “Neumim®, na nichz autor konkretizuje, jakych ¢int
jeho loutka je a neni schopna. Je zddouci, aby pedagog pri vyplinovani téchto radek motivoval autory
ke specifi¢téjsim obratim a nespokojil se s odpovédmi typu ,vse” a ,nic”. Poslednim prostorem pro
popis je fadka “Poznamka’, na niz autor napise rozsirujici informace, které se svym obsahem nehodi
do kategorii predeslych. Cely koncept této vizitky podporuje u zaka na prvnim stupni kreativni mysleni.
Zaroven je vede k premysleni nad obsahem jednotlivych bodd, aby byl v souladu s jejich pozadavky.
Vyplnéna vizitka pak mze autorovi poslouzit jako podklad pro prezentaci svého dila i jako soucast jeho
vystaveni.

Prilozeny materidl je ve formdtu A5 - pri jednostranném tisku na formdt A4 je moZné umistit a vytisknout dvé
vizitky.

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investiéni fondy I

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Pz EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
R Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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Loutkova laborator | - ZazZitkovy list — metodickd poznamka (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Vytvor loutku!)

HOWTROVS LBORXTON 1.7

Zazitkovy list: metodicka poznamka

Zazitkovy list je dokument, ktery shruje cely projekt a zaroven poskytuje viem jeho tcastnikim zpétnou
vazbu. Prvni dva radky, které zak vypliuje, jsou pouze identifikacniho charakteru.

Na tretim fadku “MQj pribéh” se jiz zak pousti do rozboru své prace, a to od vibec prvniho napadu, ktery
stimuloval vyrobu celého dila, az po finalni podobu své loutky. Na prvnim stupni se zaci vraceji pouze
k zakladnimu napadu svého dila a stru¢né popisi zZlomovy okamzik své tvorby (vybér barvy, zména tcesu
atd.). V tomto prostoru se také pokusi zachytit finalni okamzik jejich prace, kterym privedli svou loutku
do konecného stadia (posledni uder kladiva, posledni tah stétcem atd.). V kategorii “S kym jsem
se seznamil(a)?” si zaci vyberou libovolné inspirativni osoby, s nimiz se béhem projektu seznamili. Tato
kategorie vSak nemusi byt striktné zamérena na herce z divadla ¢i privodce z muzea, ale méla by byt
spontannim vyctem osobnosti, které ovlivnily autorovu tvorbu. Dilezitymi body pro zpétnou vazbu a dalsi
upravu projektu jsou posledni dva radky “Co mé bavilo?” a“Co mé nebavilo?". Tento prostor i pfi lakonickych
formach odpovédi slouzi k ziskani cennych dat, diky nimz Ize cely projekt pfi dalSim konanilépe navrhnout.
Proto by se zaci méli vyhnout absolutnim odpovédim typu,vse” a,nic”. Na téchto poslednich radcich by
meéli byt Zaci také obeznameni se svobodou nazoru, aby nebyly jejich odpovédi deformovany strachem
z uprimnosti.

Materidl ke staZeni je predpripraven pro tisk na formdt A4. Doporucuje se vyssigramdz papiru.

EVROPSKA UNIE =
Evropské strukturalni a investiéni fondy I

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Pz EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
R Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani —
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Jak na to? — Loutka z kreativni sady — metodicky postup vyroby (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Vytvor loutku!)

g za

Loutka z kreativni sady - metodicky postup vyroby
VYROBEK: kreativni sada - jednoducha marioneta
POMUCKY: kreativni sada Vyrob si mé!, niizky, jehla, nit, lepidlo, fixy, latky, vina

Drevéna loutka z kreativni sady je velmi snadna na vyrobu. Baleni obsahuje navod, r(izné stfihy na obleceni a dievéné
Casti loutky. Nejdiive pomoci dievéného koliku spojime hlavu s télem. Na kazdou stranu koliku naneseme lepidlo
a vsuneme jej do téla loutky. Na druhou stranu tycky, kterd vystupuje z téla, nasadime hlavu. Pomoci lepidla jesté
prilepime vodici ty¢ shora do hlavy. Kdyz je loutka slepena, miizeme vytvorit obleceni z latek a vlasy napfiklad z viny.
Déle dotvoiime oblicej, a to napfiklad fixami ¢i temperovymi barvami.

Vyroba této kreativni sady je vhodna pro déti od 1. stupné ZS. S vyrobou obleceni (Siti) je potfeba détem pomoci.
Pozor na ostré jehly!

PRACOVNI POSTUP

+  Pripravime si kreativni sadu a pomtcky. [1]

»  Kreativni sada obsahuje navod, rGzné strihy na obleceni a dievéné casti loutky. [2]

+  Télo loutky slepime pomoci tekutého lepidla. [3]

+ Lepidlo naneseme z obou stran na dievény kolik. Z jedné strany ho zasuneme do téla a z druhé do hlavy, tim
spojime hlavu s télem. Vznikne ndm celé télo loutky. [4]

+  Poté prilepime vodici ty¢ (také tekutym lepidlem) do hlavy loutky. [5]

+  Vznikne nam hotova konstrukce loutky, kterou nyni miizeme pomoci latek, viny a fixt dotvofit. [6]

KREATIVNI SADA

EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO

LADEZE A O

ek EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
*

e Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,

MLADEZE A TELOVYCHOVY
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6 Priloha €. 3 —Zavérecna zprava o ovéreni programu v praxi
Vyzva Budovani kapacit pro rozvoj skol Il

Povinné volitelna aktivita ¢. 3,4,6 a7

Zprava o ovéreni programu v praxi

pribéind/zavérecnal

Prijemce o
Cirkevni ZS a SS Plzen

CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008214
Registracni Cislo projektu

Nazev projektu
Spole¢né do muzea

Nazev vytvoreného programu
Loutkova laboratofr |

Poradové cislo zpravy o realizaci

! Nehodici se krtnéte.

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

K EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
*
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Cilova skupina,
Misto ovéieni programu Datum ovéreni programu
s niz byl program ovéfen?
Cirkevni ZS a SS Plzen 3.A(16.1.;17.1,; 23. 1. 2020) 3. A (divek 13, chlapct 8; 21)
4.A(15.1.;17.1.; 22. 1. 2020) 4. A (divek 9, chlapct 11; 20)

1. Strucny popis procesu ovéreni programu

a) Jak probihalo ovéreni programu (organizace, pocet ucastnikt, pocet realizdtort atd.)?

Program Loutkovd laborator I. predstavila loutku jako zprostfedkujici médium vzdéldavani v oblasti pozndavdni
tradic a kultur a budovdni vztahu kuméni, jazyku aremesiné prdci. Program propojil systematicky
,laboratorni“ postup v pozndvdni loutky a jejiho svéta s nekonecnym svétem fantazie, ktery se pri prdci
s loutkou otevird. Casovd dotace programu Cinila celkem 16 vyucovacich hodin rozdélenych do nékolika
bloku, z nichZ kaZdy byl veden jinou formou (individualizovand, skupinovd, hromadnd), zejména dle mista
a zpusobu realizace. Program ucastniky proved! celkem dvéma institucemi neformdiniho vzdélavani
(Muzeum loutek, Divadlo Alfa). Praktickd cdst probihala primo v budové domdci skoly, vietné zdvérecné
vystavy. Do programu se celkem zapojily dvé prvostupriové tridy. 3. A s celkovym poctem 21 Zdki a trida 4.
A s celkovym poctem 20 Zdkd. Jednotlivé fdaze vedli dva lektofi a ovéroval jeden odborny posuzovatel.

2Zvolené metody dle faze vyuky:

motivacni (vyuka v muzeu a prirozeném prostredi loutek ,,in situ” véetné manipulace)

expozicni (zakladni pojmy, jednotlivé druhy loutek, historie loutkdrstvi, filmové snimky, loutkové predstaveni,
prdce s textem, prdce s ikonickym textem atd.)

fixacni (kritika a rozbor divadelni hry, manipulace, rekapitulace nové nabytych informaci a pojmi zejména
z muzea a divadla, tvorba vlastniho ndvrhu loutky a jeji faktickd realizace)

diagnostické (transformace novych informaci v podobé pribéhu k nové vzniklym studentskym loutkdm)

2Zvolené metody dle pramene pozndni:

metoda slovni (vypravéni pribéhu loutky a jeji historie, vyklad tykajici se zdkladnich pojmda, vysvétlovani,

2 Uvedte struéné charakteristiku a velikost skupiny (nap¥. 25 2kl 7. roéniku ZS apod.) a nazev organizace.

K EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy r

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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rozhovor, diskuze, instruktadz, rizeny dialog)

ndzorné-demonstracni (pozorovdni divadelni hry, ndzorné-praktické ukdzky v muzeu a divadle, demonstrace
nékolika druht loutek, prdce s obrazem, audiovizudlni pomtcky)

metoda praktickd (vytvarnd cinnost — tvorba ndvrhu a realizace vlastni loutky, sestrojeni a prevypravéni
pfibehu)

Organizacni formy:

hromadnd — frontdlni forma vyuky (skola, Divadlo Alfa)

skupinovd a kooperativni forma vyuky (Muzeum loutek)

individualizovand forma vyuky (skola)

ek EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
* Al & {

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani




Ovéreni programu
Program ovérovaly dvé prvostupriové tfidy. Obsah blokii nebyl ani v jednom pfipadé pozménén. Obé tfidy

absolvovaly ¢tyfi shodné bloky — Muzeum loutek, Divadlo Alfa, Skola Cirkevni ZS a S$ Plzer, vystava
Zakovskych praci ve skole.

Blok 1. Muzeum loutek (objekt loutka, rekni to loutkou)

Ndvstéva Muzea loutek tematicky uvedla studenty do specifického divadelniho Zdnru, béhem kterého ziskali
zdkladni poznatky o déjindch loutkového divadla se zamérfenim na Plzensko. Viyklad byl plné prizpisoben
a upraven k vékové kategorii Zaki. Behem této ndvstévy se Zdci vlastni samostatnou cinnosti za asistence
lektora sezndmili s pojmy tykajici se daného tématu, poznali nékolik druhd loutek, pomoci pribéhu se
sezndmili s historii loutkdrstvi a poprvé si vyzkouseli i manipulaci s loutkou.

V neposledni radé bylo prostrednictvim fizené diskuze, s promitdnim vybranych ukdzek loutkovych filmdg,
predstaveny neomezené moznosti loutky, ato jak z hlediska vytvarného zpracovdni, tak z hlediska
tematického.

Jaky byl zdjem cilové skupiny?

Skupina po celou dobu vykladu/prohlidky vykazovala zvyseny zdjem o dané téma. Vyklad byl velmi citlivé
modifikovdn k mladsimu véku Zdkd, a tak béhem prohlidky expozice edukdtor neztrdcel pozornost skupiny.
Zdci s nim plné spolupracovali, byli velmi aktivni a motivovani pinit veskeré ukoly. Jejich zdjem byl vyrazné
podporen zménou prostredi a jeho interaktivitou.

Jaka byla reakce cilové skupiny?

Zdci byli zpocédtku velmi udiveni z prostori, ve kterych se sedukdtorem ocitli. Jejich pozornost se
pochopitelné zprvu nejvice upirala na vystavené loutky nejriznéjsSich druhd, které muzeum nabizi, avSak
velmi brzy se po zahdjeni prohlidky Zdci maximdlné soustredili pfedné na samotny vyklad lektora. Zména
prostredi jednoznacné prispéla ke zvysenému zdjmu Zdku o dané téma. Velmi pozitivné reagovala skupina
na audiovizudlni videa, pficem?Z se jejich zdjem o dané historicko-kulturni téma jesté vyrazné zvysil.

Blok 2. Divadlo Alfa (v divadle, za oponou)

Ve druhé fdzi programu navstivili Zdci loutky v jejim domdcim prostiedi pfimo ,in situ”, konkrétné
v plzeriském Divadle Alfa, kde se studenti setkali nejen s loutkou samotnou, ale predevsim jim byla
predstavena v rukou profesiondlnich hercli v rdmci predstaveni. S dostatecnym predstihem byl déj hry
rozebrdn tak, aby vedle pfibéhové linie vznikl prostor pro sledovdni manipulace s loutkami, atak Zdci
snadnéji zachytili a okomentovali vyrazné momenty predstaveni. Ddle byli sezndmeni se zdkulisim
loutkového divadla, zamérené predevsim na jeho vyvoj od antiky aZ po soucasnost. Kromé toho rozpozndvali
riizné loutkoveé typy, které bylo mozné zaradit do riznorodych divadelnich situaci.

Jaky byl zdjem cilové skupiny?

K EVROPSKA UNIE
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* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

64



Navstéva profesiondiniho divadla jako forma edukacniho procesu vybavila studenty nadsenim, kterého se
i ve stejné tematizované vyuce dosahuje ve Skolnim prostredi jen velmi obtizné. Divadelni pfedstaveni, jehoz
obsah byl s predstihem podrobné analyzovdn, Zdci sledovali se zaujetim a velmi aktivné si vsimali vyjma
samotného déje loutkové hry i ndrocné prdce loutkoherct. Prostory zdkulisi divadla, které ndvstévnici bézné
nenavstévuji, a jejich prohlidka pod vedenim profesiondiniho vytvarnika zdjem cilové skupiny téZ znacné
zvysil.

Jaka byla reakce cilové skupiny?
Struktura programu v loutkovém divadle se svou primérenou casovou dotaci zajistila kladnou odezvu

ucastnikt a zdroveri vytvorila motivacni atmosféru k dalsi stéZejni ndpini projektu, ato kvyrobé vlastni
loutky za vystavnimi ucely.

Blok 3. Cirkevni ZS a SS (pfiprava na praktickou &innost, ndvrh loutky, vyroba loutky, prezentace loutky)

Zdci si pod vedenim lektorii zrekapitulovali stéZejni informace ohledné postupu pfi vyrobé loutek, k cemusz
poslouZily i audiovizudlni pomdcky, jeZ vznikly specidlné k témto uceliim, ve spoluprdci s Divadlem Alfa. Ddle
bylo nezbytné seznamit studenty s dostupnym materidlem urcenym k vyrobé loutek a naradim, s nimz bylo
mozné sestrojit vliastni loutku a docilit tak kvalitniho vysledku.

Hlavnim bodem druhého tématu bylo zhotovit ndvrh loutky, ktery na zdvérecné vystavé poslouZil ijako
technicky popis a v podobé rozsdhlejsich popiski, doplnil informace o priibéhu a okolnostech vzniku dané
loutky.

Ve treti fdzi tohoto bloku Zdci zrealizovali svij ndvrh aza asistence lektortd pri zpracovdvdni
komplikovanéjsich cdsti, vznikly studentské loutky nebo jejich cdsti. V priibéhu tvorby poskytovali po celou
dobu lektori rady ohledné uZivani ndstrojii ve specifickych situacich a nabizeli odbornou pomoc pri
eventudlnich obtiZich.

V posledni fdzi tohoto bloku Zdci dokoncili svou loutku do findini podoby, a kaZdy student pohovoril o své
loutce, pricem? ji predstavil a pfibliZil jeji historii od ndvrhu aZ po jeji dokonceni, popripadé doplnil ndvrhy
0 zméndch, ke kterym doslo béhem procesu tvorby.

Jaky byl zdjem cilové skupiny?

Program ve skole probihal ve vyukovych hodindch, presnéji v jednodennim vyukovém bloku. Zdci velmi
efektivné zuZitkovali teoretické informace ziskané absolvovdnim bloku 1 a 2. Jejich velkou motivaci se stala
vidina findini podoby loutky, kterou uspésné dokonci a ndsledné vystavi pro verejnost (rodice, Zdky, ucitele)
ve Skole. O dalsi rozvoj zdjmu se pak zaslouZila sama koncepce projektu, diky niZ Zdci pracovali velmi
intenzivné a se zaujetim.

Jaka byla reakce cilové skupiny?

Zdci béhem tvorby efektivné uplatriovali nové informace ziskané béhem ndvstévy Muzea loutek i Divadla
Alfa. Béhem tvorby se u Zdkt projevilo tvirci a kreativni Usili svou loutku dovést do vysnéné findlni podoby.
Velmi ochotné se zhostili svého ukolu, na kterém pracovali skutecné intenzivné a s védomim, Ze loutku

K EVROPSKA UNIE
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dokoncit chtéji, nikoli musi. Vétsinovd podoba loutek byla podporena originalitou, pficemZ Zadnd z nich
nevykazovala snahu se podobat zndmé postave.

Blok 4. Vystava studentskych praci

Vyznamnym zakoncenim projektu se stala prezentace vsech vzniklych praci v podobé oficidini vystavy.

Jaky byl zdjem cilové skupiny?

Zdjem o dokonceni své loutky a jeji ndsledné vystaveni byl evidentni. Jejich velkou motivaci se stala vidina
findlnich vysledkd, které predstavi na vystavé. Pochopitelné, Ze mladsi Zaky motivoval i fakt, Ze jim loutka
zUstane a po vystaveé si ji odnesou domd.

Jaka byla reakce cilové skupiny?
Zdci byli na své vyrobky pysni. S velkym zdjmem provddéli své spoluzdky na vystavé a kromé loutky samotné
jim predstavovali i jeji vyrobni postup.

2. Vysledky ovéreni

a) Vycet hlavnich zjisténi/problémi z ovérovdni programu:
Béhem ovérovdni programu nebyl zjistén Zddny nedostatek a nevznikl Zddny problém, materidl byl pro
vyrobu loutek dostacujici a v pribéhu ovérovdni nebylo potfeba jej ménit ¢i obmériovat. Nedostatek se
neprojevil ani ve vedeni lektord, kteri svuj vyklad citlivé upravili/zkratili pro Zdky mladsiho véku. Vétsina
pfipominek Zaku z dotaznikového Setreni se jevi jako Cisté osobni problémy — nékdo mi pomaloval loutku,
nelibila se mi moje loutka apod.

b) Ndvrhy reseni zjisténych problémi:
Neni potfeba uprav.

c) Bude/byl vytvoreny program upraven?
Neni potfeba uprav.

K EVROPSKA UNIE
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3. Hodnoceni tGéastnikt a realizatora ovéreni®

a) Jak ucastnici z cilové skupiny hodnotili ovéfovany program
Pred realizaci vystavy byl Zdkim rozddn dotaznik, ktery Ize spolecné s jeho stru¢nou analyzou a grafy
zhlédnout v priloze (viz priloha dotazniky). Vétsina Zaku hodnoti program jako skvély a dobry. Z reflexe, kterd
ndsledovala po programu, kdy Zdci tvofili vzpominkové listy do svého skolniho portfolia, se ukdzal byt
program pro zZdky poutavy a zajimavy.
Tridni pani ucitelky Mgr. Jana Tomsikovd a Mgr. Lenka Pekarovd Meteldkovd hodnotily program jako
uZitecny a pfinosny pro Zdky i pedagogy.

Reflexe vyroby

Zdci byli, aZ na jednu vyjimku, svymi vyrobky nadseni. Zdkyné projevujici nespokojenost hovorila o své loutce
jako o dile, které se ji nepovedlo. Nutno dodat, Ze podobné projevy miva Zdkyné ke svym vyrobkiim velmi
Casto (ovéreno pani ucitelkou Mgr. Janou Tomsikovou). Pravdépodobné se jednd o Zdkyni s nizkym
sebevédomim, kterd citi potfebu byt chvdlena. Lektori se k této Zdkyni zachovali velmi citlivé a jeji potfebu se
ujistit ve své tvorbé uspokajili chvdlou a podporou.

K velkym zdsahim béhem tvorby uZdki nedoslo. Program Zdky plné vybavil teoretickymi
informacemi/znalostmi, které indsledné efektivné zuZitkovali pfi vyrobé loutky v praktické c¢dsti program
a vsem se podarilo svou loutku dokoncit. Analyza dotaznik( spokojenost tcastniki potvrzuje.

b) Co bylo v programu hodnoceno v ramci ovérovaci skupiny nejlépe?
Uroveri odpovédi pochopitelné odpovidd vékové kategorii, ale z reflexe a pozorovdni Ize vyvodit, e Zdkiim
struktura programu vyhovovala, vcetné didaktické a metodické odbornosti. Nejcastéjsi odpovéd Zaki na
otdzku, co se vdm nejvice libilo — cely program, zdkulisi divadla, loutka a jeji vyroba. Zdci ve svych listech
zaloZenych do skolniho portfolia popisuji pribéh programu jako nevsedni akci, jejiz obsah je skutecné zaujal.
Zminuji se o poutavém prednesu samotnych lektort, coZ potvrzuji i milé ilustrace jejich portréti, které Zdci
zpodobnili do portfolia.

c) Jak byl hodnocen vécny obsah programu?
Vécny obsah byl studenty zhodnocen jako pfinosny.

d) Jak bylo hodnoceno organizacni a materidlni zabezpeceni programu?
Zdci méli k dispozici zékladni sadu pro vyrobu loutky, kterd vyrobu znac¢né zrychlila a zjednodusila. Ostatni
materidl byl hodnocen jako dostacujici. Pouze dva Zdci ve svém dotazniku uvedli chybéjici materidl, ktery
postrddali, ale ktery lektofi vnimaji jako doplrikovy — duté vidkno, magnet. Doplnit materidini bali¢ek o tento
typ materidlu neni nutné.

e) Jak byl hodnocen vykon realizdtori programu?
Vystupovdni a odbornd priprava lektor( byla hodnocena velmi kladné. Jejich vystupovdni a prdtelské jednani
s détmi navodilo prijemnou pracovni atmosféru. Zdci se velmi rychle adaptovali na cizi prostfedi a s lektory
piné spolupracovali. Edukdtori pfitomné Zdky motivovali, neméli problém s autoritou a dokdzali reagovat na

3 Vychazi z evaluaénich dotaznikl zak(, uditelt, realizatord program@ — pracovnik(i neformalniho vzdélavani ¢ zaznam(
z rozhovor( s détmi, které prijemce uchovava pro kontroly na misté.
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nepredvidatelné situace.

f) Jaké méli ucastnici vyhrady/pripominky?
V dotazniku se objevila vyhrada — Casté fronty Zdku u stolu s tavnou pistoli, které se v prubéhu vyrdbéni
objevily. Vytvoreni fronty bylo zcela pfirozené. Zdci pracovali s tavnou pistoli pouze pod dohledem dospélého,
a tak by z bezpecnostnich duvodi nebylo fesenim ani jejich navyseni.

g) Opakovala se nékterd vyhrada/pfipominka ze strany ucastniki ¢astéji? Jaka?
Nikoli.

h) Budou pripadné pripominky tcastniki zapracovdny do dalsi verze programu? Pokud ne, proc?
V dotazniku se objevila vyhrada — casté fronty Zdku u stolu s tavnou pistoli, které se v prubéhu vyrdbéni
objevily. Vytvoreni fronty bylo zcela pfirozené. Zdci pracovali s tavnou pistoli pouze pod dohledem dospélého,
a tak by z bezpecnostnich divod( nebylo resenim ani jejich navyseni.

i) Jak byl program hodnocen ze strany realizdtort programu?
Vyjddreni odborného posuzovatele: Jednotlivé bloky programu na sebe logicky navazovaly, a tak vytvorily
kompletné uceleny program. Zéci byli postupné vybavovdni teoretickymi poznatky, které ndsledné zuZitkovali
v praktické cdsti k vyrobé vlastni loutky. Celistvost zdarilého programu byla podporena odbornym vedenim,
také prdatelskym vystupovdnim lektord, ktefi vytvorili skutecné tvircéi atmosféru, atak vysledky predcili
ocekdvani.

vevs

plivodné vytycenych cili projektu.

j)  Navrhuji realizatori dpravy programu, popr. jaké?
Realizatori nenavrhuji Zadné zmeény.

Vyjadreni odborného posuzovatele: Ndvaznost jednotlivych usek( je logickd a ucelnd, ve strukture
jednotlivych cdsti programu tedy nenavrhuji Zadné upravy.

k) Budou tyto ndvrhy realizdtor( zapracovdny do dalsi verze programu? Pokud ne, proc?
Zddné upravy nebyly navrZeny.

) Konkrétni vycet uprav, které budou na zdkladé ovéreni programu zapracovdny do dalsi/findIni verze
programu:
Do dalsi verze programu nebudou zpracovdny Zddné zmény.
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Jméno, pfFijmeni, titul

Datum a misto

Podpis

Zpracoval/a

Mgr. Aneta Hessovd

Mgr. Markéta Formanovd
Mgr. Tomds Pfejfer
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7 Priloha €. 4 — Odborné a didaktické posudky programu

Neni relevantni

8 Priloha ¢. 5 — Doklad o provedeni nabidky ke zverejnéni programu

Cldnek je publikovan na: https://clanky.rvp.cz/clanek/23318/VYDEJME-SE-SPOLECNE-DO-MUZEA-ZA-LOUTKAMI-A-
REGIONALNI-HISTORII.htm

Informace edit.rvp.cz
1 zprava

edit@rvp.cz <edit@rvp.cz> 11. ervence 2022 13:25
Odpovédét-komu: edit@rvp.cz
Komu: tpruner@rek.zcu.cz

Dobry den,
dékujeme vam za vas zajem publikovat na Metodickém portalu www.rvp.cz. Dnes jste vloZil/a élanek s nazvem
"Wydejme se spoleéné do muzea za loutkami a regionalni historii® v editaénim prostfedi hitp://edit.rvp.cz na

Metodicky portal.

V tuto chvili je €lanek zaslan k formalni kontrole a kontrole autorskych prav pfislugnému regionalnimu
koordinatorovi pro vas kraj (region) lenka.perglova@nuv.cz. Regionalni koordinator vam muze ¢lanek vratit k
nutnym dpravam. O tomto kroku budete informovan/a zaslanim automatického e-mailu.

Po schvaleni regionalnim koordinatorem prejde automaticky vas ¢lanek k obsahové a didaktické recenzi.
Recenzenti maji moznost élanek schvalit, zamitnout, nebo vratit k Gpravam. Tento proces se muZe opakovat
maximalné tfikrat. Poté bude €lanek publikovan, nebo zamitnut.

V pfipadé nejasnosti a otazek se obratte na svého regionalniho koordinatora lenka.perglova@nuv.cz, nebo
pouZijte emailovou adresu edit@rvp.cz.

Té&sime se na daldi spolupraci.

Tym Metodického portalu www.rvp.cz.
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