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Specificky program pro | ano
zaky se SVP (ano x ne)

Program Rekni to loutkou! nabizi 74kéim se vztahem ke kreativni praci vstup do loutkaiského femesla korunovany
vlastni zkuenosti s tvorbou vlastni dfevéné marionety. Casovd dotace programu umoztiuje exkurzi do historie
loutkarstvi se zamérenim na promény podoby loutek v prostordch muzea, ovsem vétsina ¢asu je vénovdana vlastni
tvorbé zaka. Pro naplnéni definice loutky je na konci programu loutka Zaky animovana a mize se stat i soucasti
vlastniho divadelniho predstaveni. Program je pfizplsoben Zakim se specidlnimi vzdélavacimi potfebami. Cely
program je pfipraven vduchu inkluzivniho vzdélavani a metodika programu je ptipravena ve spolupraci se
specialnim pedagogem.

Cilem programu je praktické obeznameni Zzakd se specifickym druhem uméni — loutkarstvim — a zprostfedkovani
procesu tvorby vlastni loutky. Vystupem programu je vlastni loutka — dfevénd marioneta — kterou Zaci adekvatné
prezentuji a zasazuiji ji do souvislosti s pribéhem, ktery své loutce vymysleli.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim prvniho tematického bloku: Co je to loutka

Kompetence komunikativni
Zaci komentuji historicko-umélecky vyvoj loutkového divadla, vysvétluji své postupy a vyjadfuji své nazory.
Soucasné s tim se diky spole¢né komunikaci posouvaji po pomysiné ose poznani loutkového divadla a tvorby loutek.

Kompetence k uceni

Zaci maji k dispozici loutky a dali objekty zrozmezi poslednich dvou stoleti, na kterych rozpoznavaji vyvoj
a proménu tohoto druhu umeéni v souvislosti s proménami dalSich uméleckych druhd a smér(. Ve fazi tvorby se Zaci
u¢i ndpodobou a metodou pokusnou. Zaci se uéi pracovat s vlastnimi chybami.

Kompetence k feSeni problému
Zaci identifikuji skrze svou vlastni praci problémy a uskali kreativni tvorby a ziskaji zkusenost s jejich fe$enim.

Kompetence smyslu pro iniciativu a podnikavost

ZAci rozviji schopnost vyuZivat pfileZitosti a ndpady a vytvaret z nich hodnoty pro ostatni. Podstatou vlastni tvorby
je tvofivost, kritické mysleni a feSeni problémd, iniciativa a vytrvalost a schopnost spolupracovat s ostatnimi.

Kompetence socialni a personalni
Zaci se podili na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu pfi dlouhodobé tviiréi praci a rozviji mezilidské
vztahy.

K EVROPSKA UNIE 4
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy r

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



Klicové kompetence ziskané absolvovanim druhého tematického bloku: Loutka a jeji moZnosti
Kompetence pracovni
Zaci pouZivaji nastroje a kombinuji riiznorodé materidly k vlastni tvorbé loutek.

Kompetence k feseni problémt
Zaci identifikuji skrze svou vlastni praci problémy a uskali kreativni tvorby a ziskaji zkugenost s jejich fe$enim.

Kompetence kulturniho povédomi a vyjadieni
Zaci oceruji tvarei vyjadfovani myslenek, zaZitkd a emoci avlastni tviréi expresi prostfednictvim loutkového
divadla.

Kompetence smyslu pro iniciativu a podnikavost

Zaci rozviji schopnost vyuZivat pFileZitosti a ndpady a vytvaret z nich hodnoty pro ostatni. Podstatou vlastni tvorby
je tvorivost, kritické mysleni a feseni problémd, iniciativa a vytrvalost a schopnost spolupracovat s ostatnimi.

Kompetence socialni a personalni
Zaci spolupracuji ve skuping, podili se na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu p¥i dlouhodobé tvaréi
praci a rozviji mezilidské vztahy.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim trfetiho tematického bloku: Vyroba vlastni loutky

Kompetence pracovni

Zaci pouzivaji nastroje a kombinuji riiznorodé materidly k vlastni tvorbé loutek. Seznamuiji se s nastroji, poznavaji
jejich funkci, také si osvojuji bezpecnostni pravidla, a za odborné asistence edukatora se podileji na jejich uziti
v rdmci svého uméleckého dila.

Kompetence k fesSeni problému

PFi samostatné tvorbé loutky Zaci premysli nad rlznymi technickymi postupy, které konzultuji s odbornou asistenci
edukatora, s jehoZ podporou realizuji své napady.

Kompetence kulturniho povédomi a vyjadieni
Zaci oceruji tvardi vyjadfovani myslenek, zazitkd a emoci avlastni tviréi expresi prostfednictvim loutkového
divadla.

Kompetence socialni a personalni
Zaci se podili na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu pfi dlouhodobé tviréi praci a rozviji mezilidské
vztahy.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim ¢étvrtého tematického bloku: Animace vlastni loutky

Kompetence k feSeni problému

Pfi samostatné tvorbé loutky Zaci premysli nad rliznymi technickymi postupy, které konzultuji s odbornou asistenci
edukatora, s jehoZ podporou realizuji své napady.

Kompetence smyslu pro iniciativu a podnikavost

Zaci rozviji schopnost vyuzivat piileZitosti a napady a vytvaret z nich hodnoty pro ostatni. Podstatou vlastni tvorby
je tvorivost, kritické mysleni a feSeni problém{, iniciativa a vytrvalost a schopnost spolupracovat s ostatnimi.

Kompetence socialni a personalni
Zaci spolupracuji ve skuping, podili se na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu pfi dlouhodobé tvaréi
praci a rozviji mezilidské vztahy.
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Kompetence digitalni

Zak ovlada aplikaci ChatterPix (nebo obdobnou aplikaci) a program Canva (nebo obdobny).

Kli¢ové kompetence ziskané absolvovénim patého tematického bloku: Muzejni vystava ,,Rekni to loutkou!”
Kompetence obcanské

Zaci vytvofi dilo, které prezentuji vefejnosti a dokaZi si svou praci obhajit. Zaroveri dokaZi respektovat a docenit

>,

umélecka dila jinych autorl av jinych vytvarnych smérech, nez které sami preferuji. Zaci se dokaZi inspirovat
historickymi i souc¢asnymi uméleckymi dily.

Projekt je rozvrzen do nékolika casti, z nichz kazdd je vedena jinou formou. Prvni ¢ast je zasazena do muzea
s loutkarskou expozici (Muzeum loutek, Muzeum loutkarskych kultur v Chrudimi...), v niz Ucastnici programu
pronikaji do atmosféry loutkového divadla a zaroven ziskavaji inspiraci. Druha cast, ktera probiha formou skupinové
a individualizované vyuky, je umisténa pfimo do dilny fezbafe, kde maji zaci nejatraktivnéjsi prostfedi pro svou
tvorbu a zaroven je k dispozici celé zazemi rezbarské dilny. Ve tieti ¢asti se Zaci vraci do dilny muzea, kterou lze
nahradit prostorem Skoly, a vénuiji se za asistence edukatora, dokonceni loutky, obléknuti a dokonceni vzhledu. Ve
finalni ¢asti zaci svou loutku prezentuji jak v muzejnim divadle, tak na vystavnim podstavci.

Program je koncipovan jako pfiméstsky tabor nebo tematicky tydenni program pro max. 20 zak( s ¢asovou dotaci
32 vyucovacich hodin. Pavodné byl naplanovén jako zajmovy utvar se stejnou casovou dotaci, ale byl upraven,
vzhledem k naroc¢né epidemiologické situaci ve skolnim roce 2020/21, na format pfiméstského tabora.

Zaci 6. — 7. roéniku ZS nebo odpovidajicich roénik(i viceletého gymnazia se zdjmem o vytvarnou kulturu, divadlo,
historii nebo animaci a s chuti do kreativni prace a uméleckého vyjadreni. Program je uréen pro maximalné 20 zakd,
pficemZ pocet Zaku je nutné prizpUsobit dostupnému prostoru realizatora a personalnimu obsazeni.

Vzdélavaci modul kombinuje nazorné-demonstracni a dovednostné praktické metody aje obohacen o slozku
diskuzni a inscenacni.

Metody:
Nazorné-demonstraéni — predvadéni a zkouseni loutek, zkouseni nastrojl, pokusy s nastroji

Dovednostné praktické — napodobovéani prace s ndstroji, manipulovani s nastroji, experimentovani s vlastnimi
schopnostmi, vytvareni dovednosti
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Diskuzni - komunikace mezi edukatorem, rezbafem a zdky i mezi zaky navzdjem, pfi které dochazi k vzajemné
vymeéné nazorl, argumentd, zkusenosti

Inscenacni — simulace loutkového divadla

Tematicky blok €. 1: Co je to loutka? — Muzeum loutek nebo jiné regiondlni muzeum s expozici loutek, 4 hodiny

V prvnim tematickém bloku se Zaci seznami se zdkladnimi pojmy z oblasti loutkarstvi, zdbavnou formou podniknou
v muzeu exkurzi do déjin loutkarstvi a vyzkousi si sami manipulaci s rlznymi druhy loutek. Soucasti tematického
bloku je i ukazka dramatizace s loutkami a vyroba jednoduché papirové loutky.

Tematicky blok €. 2: Loutka a jeji moznosti — Muzeum loutek nebo jiné regionalni muzeum s expozici loutek,
4 hodiny

Ve druhém tematickém bloku Zaci absolvuji prohlidku expozice, kde se seznami s technickymi zaleZitostmi loutek,
s moznostmi jejich riznorodého provedeni. Seznami se obtiznymi Useky, které mohou nastat béhem vyroby loutky.
Soucasti tematického blogu je manipulace s rliznymi typy loutek a vyroba tfi jednoduchych typu loutek - manekyn,
javajka a manasek.

Tematicky blok €. 3: Vyroba vlastni loutky — dilna fezbare nebo skolni dilna, 12 hodin

Zaci si vyrobi vlastni dfevénou marionetu. Poznaji nafadi Fezbare, naudi se s nim manipulovat a zaZiji proces vlastni
tvorby za asistence fezbare. Svou loutku uvedou do souvislosti pfibéhem, ktery ji vymysli.

Tematicky blok €. 4: Animace vlastni loutky — Muzeum loutek v Plzni nebo Skola, 10 hodiny

Po dokonceni dila Zaci své loutky oZivi a animuji. Zdznam z animace bude rovnéz slouzit k prezentaci loutek na
vystavé. Jako pfipravu na vystavu si Zaci pfipravi plakaty i pozvanky.

Tematicky blok €. 5: Muzejni vystava ,,Rekni to loutkou!“ — Muzeum loutek v Plzni nebo $kola, 2 hodiny

Ve findlni ¢asti Zaci své loutky vystavi pro spoluzaky a rodice a zaZiji pocit pfi prezentaci vlastniho dila. Vernisaz
vystavy si sami pfipravi a zajisti.

Vytvarné potreby: akrylové barvy, temperové barvy, kasirovaci lepidlo, staré noviny, Stétce, Spejle, fixy, pastelky,
nazky, gumy, tuzky, podlozky, samotvrdnouci modelovaci hmota, drevéna drivka na nanuky, dratky, koralky
drevéné rliznych velikosti, dekoracni pirka, tavna pistole, Sici potreby, latkové rukavice, kreslici kartony A3, malirské
stojany, lepici paska

Technické vybaveni: tablety, dataprojektor, flipchart s trhacim blokem, barevna tiskarna
Pomlicky: sada rdznych druht loutek

Material na vyrobu marionety: prediezané drevéné Casti od fezbare, draty, nité, tuhy polystyren, fezbarské noze,
smirkovy papir, latky, potfeby na Siti, pilka, tuzka, noviny, kasirovaci lepidlo Taposa Ci jiné lepidlo na tapety na
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rostlinné bazi, Stétce, zakladni bild barva Primalex nebo jina vodou feditelna bild barva, lupénkova pila, vrtacka,
kladivo, latky, plst, stuhy, monofil

Vystavni potieby: velkoformatové ¢tvrtky, A3 ctvrtky, oboustranna lepenky, malifské stojany, podstavce, ramy

Muzeum loutek v Plzni (Ize nahradit regiondlnim muzeem s expozici loutek), dilna fezbafe (lze nahradit skolni
dilnou)

Program lze realizovat jako odpoledni zdjmovy utvar ijako tydenni projekt. Doporucujeme doplnit program
navstévou muzea Ci galerie. Nutna je spoluprace s odbornikem — fezbarem.

Projekt je rozvrzen do nékolika ¢asti, z nichz kazdd je vedena jinou formou. Prvni ¢3ast, jez probiha v Muzeu loutek
v Plzni (Ize nahradit regiondlnim muzeem s expozici loutkafstvi), je vedena formou skupinové vyuky aformou
interaktivni. Druhd ¢ast, kterd probihd formou skupinové a individualizované vyuky, je umisténa pfimo do dilny
fezbare, kde maji Zaci nejatraktivnéjsi prostredi pro svou tvorbu a zaroven je k dispozici celé zazemi rezbarské dilny.
Ve treti ¢asti se zaci vraci do dilny muzea, kterou Ize nahradit prostorem Skoly, a vénuji se za asistence edukatora,
dokonceni loutky, obléknuti a dokonceni vzhledu. Ve finalni ¢asti Zaci svou loutku prezentuji jak v muzejnim divadle,
tak na vystavnim podstavci.

Pocet realizatora:

. Pfedpokladané
Polozka p
naklady
Celkové naklady na realizatory 25984 K¢
Hodinovd odména pro 1 realizatora vcetné odvodu 406 K¢
z toho Ubytovadni realizatort 0 K¢
IStravovdni a doprava realizdtort( 0 K¢
Ndaklady na zajisténi prostor 8000 K¢
Ubytovani, stravovani a doprava ucastnikt 4000 K¢
Doprava ucastniki 4000 K¢
z toho
Stravovdni a ubytovadni ucastniki 0 K¢
Ndaklady na ucebni texty 500
z toho Priprava apod. 0
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RozmnoZeni text( — pocet stran: 500 K¢
Rezijni naklady 15500
Stravné a doprava organizatord 0 K¢
Ubytovadni organizdtori 0 K¢
Postovné, telefony 500 K¢
z toho Doprava a prondjem techniky 3000 K¢
Propagace 0 K¢
Ostatni ndklady 8000 K¢
Odména organizdtorim 4000 K¢
Naklady celkem 53984 K¢
Poplatek za 1 Gcastnika 2700 K¢

Pokud neni uvedeno jinak, jsou v programu a jeho pfilohach veskeré pouZzité obrdzky, fotografie, mapy, schémata,
grafy atd. dilem autorského tymu tvircl, popt. jsou pouZzity materidly s otevienou licenci, u niz neni nutné uvadét
zdroj (napf. public domain).

Fotografie zachycujici Zaky béhem programu jsou pouZzity v souladu s GDPR.
Program a jeho pfilohy jsou zvefejnény pod licenci Creative Commons CC-BY-SA 4.0 na strankach:

https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou
https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou -materialy/

Autor videi: Petr Valek
Autor ilustraci: Vladimir Libal, lvan Nesveda

Fotografie: Markéta Formanova, Aneta Hessova
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https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou
https://www.spolecnedomuzea.cz/%20rekni-to-loutkou%20-materialy/

2 Podrobné rozpracovany obsah programu

Prehled tematickych bloku:

1 d Tematicky blok €. 1: Co je to loutka? Muzeum loutek 4h.
-aen Tematicky blok €. 2: Loutka a jeji moZnosti Muzeum loutek 4h.
2.den Tematicky blok €. 3: Vyroba vlastni loutky dilna fezbare 6 h.
3.den Tematicky blok €. 3: Vyroba vlastni loutky dilna fezbare 6 h.
4. den Tematicky blok €. 4: Animace vlastni loutky Muzeum loutek 6 h.
5. den Tematicky blok €. 4: Animace vlastni Iovutky Muzeum loutek 4h.
Tematicky blok €. 5: Muzejni vystava ,,Rekni to loutkou!“ Muzeum loutek 2h.

Forma a blizsi popis realizace

V muzeu. Zaci se seznamuji s tématem pfimo na pddé muzea loutek (nebo v regionalnim muzeu s loutkarskou
expozici) a jsou seznameni s planovanym pribéhem programu.

Znalostni cil

Zak popise jednotlivé druhy loutek, rozezna je a dokdze uréit jejich historicky pavod.
Metody

Vysvétlovani

Prace s textem

Rozhovor

Predvadéni a pozorovani

Manipulace

Pom{icky:

e Flipchart (s trhacim blokem)

e Malitské stojany, kreslici karton, vétsi stétce, barvy (temperové Ci akrylové barvy), lepici paska

e Sada raznych druh( loutek (viz pfiloha Druhy loutek — https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-
elementarium/)

e Pracovni listy Rekni to loutkou (viz pfiloha Pracovni list Rekni to loutkou!
https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/), psaci podlozky a potfeby

e Pfiloha Nejstarsi loutka v CR viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/
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Podrobné rozpracovany obsah:
1. hodina
15 minut

Edukator uvitd zaky v Muzeu loutek, vyzve je k odloZeni véci (obleCeni, batohy ...) a postupné vsechny usadi
v predem pfipravené mistnosti, kde jsou pro lepsi komunikaci umisténé Zidle do kruhu. Pfedstavi se a seznami zaky
s tydennim programem (viz tabulka Pfehled tematickych bloka).

,Srdecné vds vitam v dilné Muzea loutek. Mé jméno je a budu vds provdzet programem ,Rekni to
loutkou!”. Cely tyden bude tato mistnost néco jako nase zdkladna. Zde budeme vyrdbét, tvorit, diskutovat, ale
i svacit a odpocivat. Nékteré dny vyrazime i do terénu, ale velkd ¢dst programu se bude odehrdvat zde, nebot jsme
tuto mistnost vybavili vsim, co budeme k prdci potfebovat. Nyni vds poZadam, abyste se zvedli a prozkoumali tyto
prostory. Zamérte se na to, kde najdete toaletu, umyvadlo, piti, pracovni materidl, misto k odpocinku, herni prostor
apod. Mdte na to 5 minut, aZ vds zavolam, vratte se prosim zpét na své misto.”

Edukator necha zéky prohlédnout si prostory a zmapovat terén. Béhem jejich ¢innosti ptipravi k diskuznimu kruhu
(k Zidlim) flipchart, kde ma predem pfipraveny nakres pudorysu mistnosti daného prostoru s jednim orientaénim
bodem. Po péti minutach svola Zaky zpét na misto.

20 minut

,Vim, Ze se mezi sebou jesté nezndte, ale na seznameni bude jesté ¢as. Nyni by mé zajimalo, zda jste opravdu peclivé
probddali zdejsi prostory a dokdzali byste zakreslit prozkoumané body do mého ndkresu, ktery vidite pred sebou.”

Postupné jsou Zaci vyvolavani a pfistupuji k flipchartu, kam zakresluji/zaznamenavaji dileZité body:

toaleta

samostatné umyvadlo

prostor, kde je moZné se obcerstvit
pracovni prostor s materidlem
misto k odpocinku

herni prostor

ouhkwnNnpeE

,Vyborné, mapu zdejsich prostorii bychom méli. Nechdme si ji zde, abyste si duleZité body mohli vZdy pripomenout.
A nyni si vds trochu vyzpoviddm. Mé otdzky si v klidu promyslete, mdte na to 5 minut.”

Edukator napiSe otdzky na flipchart tak, aby byly pro viechny dobre viditelné.

Co ocekdvdte od programu ,,Rekni to loutkou!“?
Co je to loutka?

K ¢emu loutka slouzi?

Jaké zndte druhy loutek?

Co jesté vis o loutkdch a jejich svéeté?

Co je cilem programu?

O ANk

10 minut

V poslednich minutach prvni hodiny edukator diskutuje se Zaky o tom, co ocekavaji od programu, pro¢ se do néj
prihlasili, co vSechno jiz Zaci znaji o loutkach, k ¢emu takova loutka slouZi a co je cilem programu. Po diskuzi vyzve
edukator zaky k dotazim a poté se spole¢né prfesunou do prostoru, kde jsou pfipravené malifské stojany s papiry
A3 a tempery.
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2. hodina
35 minut

Edukator opét seznami zaky s novym prostorem (svétla mistnost, ateliér nebo venkovni prostor) a urci téma jejich
vytvarné cinnosti. Tvofi i edukator a pripadné vsichni pfitomni pedagogicti/muzejni pracovnici.

,Ted nds cekd seznamovdni. Tento program je zaméren na kreativni tvorbu, a tak se pokusime byt kreativni
a vynalézavi i vtom, jak se ostatnim predstavime. KaZdy si vyberte stojan, pripravte si barvy na palety, vyberte
Stétce a pokuste se vytvorit takovy obraz, ktery bude predstavovat vds jako osobnost. MiZete se zamérit na to, co
vds bavi, jaci jste, co mdte radi apod. Tento obraz nemd byt nakreslen realisticky, tak jak véci vidime, ale spise
abstraktné, coZ znamend, Ze za vds promlouvaji barvy, tahy nebo nejriznéjsi tvary. Pozdéji nds cekd i komentovand
prohlidka nasich kreativnich jmenovek, pokuste se je tedy detailné promyslet. Pustte se do prdce, ddme si na malbu
30 minut.”

Zaci, edukator a ostatni pedagogicti/muzejni pracovnici vyrabi své jmenovky.
10 minut

Spoleé¢né dochazi k uklidu materidlu a prostoru. Edukator predem uréi misto k odlozeni jmenovek tak, aby na né
vidéla celd skupina. V pfipadé, Ze néktery zak nestihl jmenovku dodélat, prodlouzi mu edukator ¢as na dodélani
o dalSich 10 minut, béhem kterych ostatni uklizi sv(ij prostor a prostor téchto zaku je uklizen s pomoci edukatora az
tésné pred zahdjeni pauzy.

(Pauza na obcerstveni)
3. hodina
20 minut

Po vytvarné tvorbé a pauze se vSichni presunou k vystavenym diliim a prostfednictvim své jmenovky predstavi
kazdy sdm sebe. Edukator jde Zaklm prikladem a za¢ne on sam:

LImenuji se a md jmenovka je témér celd Zlutd, protoZe je to ma oblibend barva. Zde vidite hnédy flek, ktery
md pfedstavovat mého psa, ktery se taktéZ jmenuje Flek. Tady, kde jsou ta kolecka, to je mad rodina, kterou mdm
moc rdd. Tento kruh pfedstavuje mou povahu — jsem klidny a trpélivy. Mdm rdd knihy, rdd Ctu, proto jsem zde
namaloval bryle......”

Pokud se uzak(i projevi ostychavost, doptdavdme se na jejich jmenovku sami: ,Ten domecek, ten je vds?*
,Pripomind mi to kocku, mds doma néjakou?”; , Previddd modrd barva, predstavuje vodu?“

Nasleduje hra Kdo vi, kdo md, pri které si Zaci fixuji jména vSech ostatnich Ucastnik(. Edukator se doptava na
konkrétni symboly a ikony v obrazech, na které upozornili sami Zaci béhem svého povidani. Napriklad: Kdo vi, kdo
ma rad koné?; Kdo vi, kdo ma rad modrou barvu?

15 minut

Zaci si odlo#i jmenovky na svou 7zidli andsleduji edukdtora, ktery je zavede ke stolu s ,tajemnym boxem
s kukatkem” (Ize nahradit fotografii z prilohy »Nejstarsi loutka v CR“ viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/), ktery znazorfiuje vzdcnost nejstarsi loutky
a akceleruje détskou zvédavost. Nasledné je pozada, aby se do boxu podivali skrze zminéné kukatko a pokusili se
odhadnout, co se v dané krabici skryva. Zaci odhaduiji, co by to mohlo byt.

,Sprdvné, jednd se o loutku, dokonce o nejstarsi loutku v CR. Napadd nékoho, z jakého divodu nasi predci vyrabéli
loutky?
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K unikdatnimu ndlezu plastiky muze doslo v zdri roku 1891 v Brné. Hrob s kostmi ndhodou objevili délnici, kdyZ v jizni
casti kfiZovatky dnesnich ulic Francouzskd a Pradldacka hloubili kanalizacni sit. Svij ndlez ozndmili profesoru
némecké techniky Alexandru Makowskému, ktery jej vyzved!. Hrob z doby kultury lovci mamutl obsahoval kosti
lovné zvére, poziistatky starsiho muZe a nékolik neobvyklych predméti. Dospély muz mél u sebe Samanské atributy
a také nékolikadilnou plastiku muZe z mamutoviny — zfejmé nejstarsi dochovanou loutku na svété (pfiblizné 24 tisic
let). Plastika muZe, jeZ byla nékolikrdt restaurovdna, je dnes uloZena v Moravském zemském muzeu v Brné.

Edukator vyzyva zaky k diskuzi a zaroven je motivuje k ¢innosti.

,Nyni jiZ vite, jak mohla vypadat takovd primitivni loutka a jé bych vds ted poprosil, abyste si sedli k pracovnimu
stolu, kde ma kaZdy z vds pfipraveny maly kousek samotvrdnouci modelovaci hmoty (10x10cm), ddle Spejle, kterymi
Ize do hmoty ryt, a pokusili se vyrobit svou origindlni primitivni loutku.

ZAci pracuji na své primitivni loutce. Po vypracovani zanechaji svou loutku na pracovni podloZce tak, aby co nejlépe
proschla.

10 minut

Opét v poslednich 10 minutach treti hodiny nechava edukator prostor k dokonéeni ¢innosti (tomu, kdo nestihl
dodélat), pfipadné k uklidu a odpocinku. Talentovani nebo rychlejsi Zaci mohou loutku pojmout jako soSku a umistit
ji na jednoduchy stojan.

4. hodina
35 minut
Tato cast je vénovana exkurzi v Muzeu loutek.

V prvnim patfe se edukator zamérfi na historii loutkarstvi, druhy dreva aloutek (manekyn, javajka, manasek
a marioneta), které zZakim predstavi na konkrétnich ukdzkach (sada loutek od Vladimira Sosny — lze nahradit
pfilohou ,,Druhy loutek” ¢&i videi ,,Druhy loutek”, https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/). Zaci

v vy

si zkousi manipulaci a hodnoti, kterou loutku je nejtéZsi rozpohybovat a naopak.

Ve druhém patre se edukator zaméri na stylizaci v loutkarstvi. VyuZije k tomu diordma Svatba u Brouckl od Jifiho
Trnky. Otazkami vyzyva zaky k diskuzi:

Podivejte se na Broucky v dioramatu, jsou to skutecni broucci?

Co ponechal pan Jifi Trnka Brouckiim ze skute¢ného svéta?

Najdete v dioramatu tzv. Spidna?

Koho asi predstavuje?
Loutkové diorama ,Svatba u Brouck(“ bylo vytvofeno mladym, tehdy dvaceti sedmi letym Jifim Trnkou na zakazku
Ceskoslovenského vystavniho vyboru pro Svétovou vystavu v New Yorku v roce 1939. Diordma mélo byt umisténo
v Ceskoslovenském pavilonu mezi uméleckymi a primyslovymi expozicemi jako exponat, ktery by zaujal americké
déti. Trnka obdrZel zavazné zadani na posledni chvili pfed expedici vystavy do zdamofi na konci Unora 1939 a proto,
stejné jako mnoho jinych dél, diordma po anexi Ceskoslovenska nacistickym Némeckem neodcestovalo a zUstalo
v Praze. V dobové korespondenci je zprvu uzivan nazev ,Ceska pohadka“, je tedy pravdépodobné, Ze si Trnka namét
scény vybral sdm. Pro nékoho mozna prekvapivé zvolil ¢ast z knizni predlohy, kde se vypravi o svatbé Verunky, na
kterou si pavodné maly Broucek myslel, ale ona si poslusné vzala Zenicha ze svého druhu slunécek sedmitecnych.
Broucek ji na obrad spolecné s dalSimi svatojanskymi broucky svitil lucernami. Diordma panoramaticky znazornuje
pfirodni prostfedi, kde broudci Zili véetné jejich chaloupky a mnoZstvi realisticky ztvarnénych rostlin. V prostoru
Sirokém 2,4 metru, hlubokém metr a vysokém 1,2 metru se nachazi 57 loutek, které predstavuji broucky, slunécka
neboli verunky, luéni kobylky a Sneky pfimo pfi svatebnim obfadu Verunky. Mimo svatebniho pdru s druzickami
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a oddavajicim se na scéné nachazi pévecky sbor brouckl se sbormistrem, kapela, kocar tazeny luénimi kobylkami
a rodina Brouc¢kd s mnoha détmi. Diorama bylo bohaté barevné osvétleno a zaskleno.

Diorama je oznaceni pro realisticky model, vétsinou zmenseny, v pfipadé Brouckd vsak naopak notné zvétseny.
Pojem diordma doslovné znamena ,skrz to, co je vidét”, z feckého di- ,,skrz“ + orama ,to, co je vidét, pohled". Jako
prvni vynalezli diordma francouzsky umélec a fotograf Louis-Jacques-Mandé Daguerre s malifem Charles Marie
Boutonem a v roce 1822 jej predstavili prvnim divaklim v PafiZi. Tehdy Slo a velkolepou podivanou, pfi které byly
350 divaklm predstaveny dva plastické obrazy, které diky nékolika pohyblivym vrstvdam a ménicimu se osvétleni
ziskaly nejen pusobivou hloubku, ale iiluzi pohybu. Podobna dioramata se rozsitfila po celé Evropé a severni
Americe a na principu co nejvérnéjsiho zobrazovani reality se v rlznych podobach a velikostech pouzivaji dodnes,
pfedevsim v muzeich a pamatnicich.

10 minut

Edukator rozda 74kim pracovni listy Rekni to loutkou! (viz https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-
materialy/ ) a spole¢né s nimi vypliiuje jednotlivé Ukoly, pfi¢emz zddrazriuje nejdllezZitéjsi a nejuziteéné;jsi poznatky
pro dalsi ¢ast programu.

Timto shrne exkurzi, vyzve Zaky k dotazlim a zahaji obédovou pauzu.

Ukol €. 1 v pracovnim listu: Patrani v muzeu

V expozici muzea mizZeme najit mnoho riznych druhi loutek. Napfiklad marionety, maridsky nebo manekyny.
Vybarvi obrdzky loutek, které jsi v muzeu nasel/nasla a zkus urcit jejich druh.

Reseni:

A — Slechtic — marioneta

B - lidoZrout — manekyn
C —indian — mandsek
D — koza - marioneta

Ukol €. 2 v pracovnim listu: Slavna dvojice

Mensi loutka se jmenuje .............cceevereeenne.. A VYFEZAl Ji oo, VIOCE..oueaeeeereecererearans
Vetsi loutka se jmenuje ...........cucueevevaunnne.. A VYFezZal ji e, (V2 o]0l
Spolecné vystupovali na prknech divadla, Které S€ jMENOVAIO...............ceeeeeeeeeveeeceeseeiriieieteeeeie e eieeteseeseesssiessessesseseenas

Reseni:

Mensi loutka se jmenuje Hurvinek a vyrezal ji Gustav Nosek v roce 1926.

Vétsi loutka se jmenuje Spejbl a vyfezal ji Karel Nosek v roce 19189.

Spolecné vystupovali na prknech divadla, které se jmenovalo Loutkové divadlo feridlnich osad nebo Divadlo Spejbla
a Hurvinka.

Jejich duchovnim otcem byl slavny Cesky loutkdr Josef Skupa.

Ukol €. 3 v pracovnim listu: Medailony
Informace o slavnych ¢eskych loutkafich. Pfi patrani v muzeu lze dohledat, kdo byl kdo.
Reseni:

e 1775-1847 — Matéj Kopecky

e povoldnim pernikdr — Cenék Skoda

o 1862-1940 — Karel Novdk

e 1892-1957 — Josef Skupa
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e 1912-1969 — Jifi Trnka

e Narozen 1919 — Spejbl

e Plvodné jeden z trpasliki — Revolucni kaspdrek
Ukol €. 4 v pracovnim listu: Moje loutka
- ukol bude vyuZit v dalsi fdzi programu

(Obéd)

Forma a blizsi popis realizace

V muzeu. Vyuka probihd i v divadelnim sale nebo improvizovaném prostoru s funkci divadla.
Znalostni cile

Zak rozpozna zakladni druhy loutek a dokaze vyrobit jednoduché loutky réiznych druh( dle ndvodu.
Metody

Vysvétlovani

Rozhovor

Prace s textem

Predvadéni a pozorovani

Manipulace

Pomucky:

¢ Divadelni prostor (muzejni divadlo nebo improvizovany prostor)

e Loutky (rGzné druhy/typy, pro Zaky se SVP i loutky popularni/vetrejné zndmé)

e Reflektor/svitilna

e Vytvarny material na vyrobu loutek: Spejle, fixy, pastelky, nlizky, gumy, tuzky, podlozky, samotvrdnouci
modelovaci hmota, dfevéna dfivka na nanuky, dratky, koralky dievéné rlznych velikosti, dekoracni pirka,
tavna pistole, Sici potreby, latkové rukavice

1. hodina
30 minut

Po poledni pauze se vsichni pfesunou do tfetiho patra k autorské expozici Nikdy v klidu. Expozice nabizi dvanact
kinetickych objekt(, které je moZzné rozpohybovat. Jedna se o vystavu, kterd je postavena na principu maximalniho
zapojeni divaka. Vyklad téchto prostor prebird pfimo pan Ivan Nesveda, ktery je této expozice autorem. Jedna se
o vyznacného ¢eského vytvarnika, scénografa a reZiséra, ktery Zakiim odhali detailni pFipravy expozice a seznami je
s technickymi zaleZitostmi.

Expozice byla v Muzeu loutek v Plzni oteviena v roce 2020, a to i presto, Ze autor sdm své loutky vystavovat pfilis
nechce. V pasivni prezentaci podle néj loutky ztraceji smysl, ktery je funkéni pouze v kontextu dramatického dila.
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Ivan Nesveda se tento rozpor pokusil vyresit instalaci kinetickych scén, na nichz si divak loutky sam rozpohybuje
dlimysinymi mechanismy. Ve druhém patfe Muzea loutek tak vznikla, dle slov autora, ,Archa lvanova“, kde
navstévnici mohou vidét ukdzky ze 14 inscenaci lvana Nesvedy. Véfime, Ze vystavu oceni détsti i dospéli ndvstévnici,
a vystavené loutky tak nebudou Nikdy v klidu!

15 minut

Po besedé se vsichni, véetné vytvarnika Ivana Nesvedy, presunou do muzejniho divadla, kde si Zaci vyzkousi
manipulaci s rdznymi druhy loutek a predvedou vlastni kratkou inscenaci.

Po tom, co si Zaci vyzkousi loutky rozpohybovat, vyzve Ivan Nesveda Zaky ke hie Loutkova Superstar:

,Kazdy si prosim vyberte jednu loutku, kterd vds nécim zaujala, se kterou se vdm pohodIné manipuluje a pfijdte s ni
na podium. Zadivejte se na loutku, prohlédnéte si ji, a promyslete si, co vsechno Ize o loutce z jejiho vzhledu vycist.
AZ si promyslite, KDO je vase loutka, pokusite se ji ostatnim predstavit, jako kdyby byla Superstar. A aby to bylo
autentické, tak ta loutka, kterd bude k ostatnim promlouvat, bude osvicena malym reflektorem.“

Edukator necha zaky promyslet jejich kratké loutkové predstaveni a zdlrazni, Ze vzhledem k poc¢tu ucastnikl je
Zadané predstaveni pfipravit do 1 minuty, Cili velmi kratké.

Ivan Nesveda (edukator ¢i pedagog/muzejni pedagog) zacdina jako prvni, aby uvolnil atmosféru a predstavil moznou
osnovu:

,Ahooo00j vsichni (loutka se ukloni), jmenuji se Poutnik Zvidavy a Casto cestuji po svété. Ostatné o tom vypovidaji
i mé proslapané boty, podivejte (loutka zvedne nohu). Na jednom misté nevydrzim déle jak jeden den (loutka chodi
po pddiu), a tak stdle chodim po svété a rad pozndvdm nové lidi. Co bych o sobé jesté povédeél .... Tak jsem napfiklad
trpélivy a nemdam rdd hddky. No, tak ja uZ musim jit, tak zase ahoooooooj!“

Z4ci postupné predstavi svou loutku a na zavér se viichni odméni potleskem.
(Pauza na obcerstveni)
2.-4. hodina

Bé&hem predchozich hodin se Zaci seznamili s loutkou primitivni, kterou si i posléze sami vytvofili ze samotvrdnouci
modelovaci hmoty. Dale se sezndmili s druhy loutek jako javajka, manekyn, mandsek a marioneta. Béhem
nasledujicich tfi hodin si Zaci vyrobi, kromé marionety, vSechny tfi zbylé loutky — javajku, manekyna a mandska.
Posledni druh — marionetu — si Zaci vyrobi pozdéji, a to pod vedenim profesiondlniho fezbafe v ndsledujicich dvou
dnech.

Prakticka ¢ast bude doplnéna o herni/uvolfiovaci hru a podle potfeby pro aktivnéjsi Zaky o ¢innosti navic.
Javajka
5 minut

,Mili Zdci, pozndte uZ nékteré druhy loutek? Kterd z téchto loutek (sada od Vladimira Sosny nebo pfiloha ¢i videa
»,Druhy loutek”) je javajka, pripadné jak by méla takovad javajka vypadat?“

,Vyborné, jednd se o loutku, kterd je na tycce nebo drdtu a je vedend zespoda.”

Edukator ovéruje, Ze vsSichni Zaci dokazou odlisit od ostatnich loutek tzv. javajku a spolecné ji se zaky popisuiji.
Nasledné zaklm predstavi jednoduchy vzor loutky spodem vedené, kterou budou vyrabét.
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Jedna se o zjednodusenou verzi, kterou si lze vyrobit pomoci: Spejle, papiru, drdtu, provdzku. Vyroba této loutky je
rychla a jednoducha.

25 minut

Plosnd loutka se nachazi na lesklém kartonu a jeji dilky jsou na papire vyseknuty, proto je vyroba velmi jednoduchad
(pfiloha ,,Metodicky postup vyroby Akrobati z Bengalska“, viz https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-
materialy/). Zak si vymacka viechny dilky, ze kterych si pak posklada vlastni loutku. Na dilech jsou ¢erné tecky, které
se musi prodéravét pomoci dérovacky, nebo propichnout hrotem vzorové spony. Poté se pomoci vzorové spony
jednotlivé dily spoji — dva nebo vice dilki se prekryji tak, aby otvory (prodéravéné dérovackou) byly presné pres
sebe. Na spodek nohou se pfipevni dfevéna dfivka, pomoci kterych se loutka ovlada. Zaci vyrabi javajku dle ndvodu,
ktery jim podrobné popsal a vysvétlil edukdtor. BEhem celého procesu je jim plné k dispozici a pomaha s obtiznymi
¢astmi.

10 minut

Edukator dohlizi na finalni Gpravy loutek a v pfipadé, ze maji vSichni loutku komplexné dokoncenou, vyzve zaky ke
hre.

,Vezméte si prosim vase loutky k ruce a sednéte si kamkoli, kde je vdm to pohodIné, ale pozor — musite si sednout
tak, Ze neuvidite na ostatni (zady k nim). AZ tak ucinite, zahdjime hru. Béhem toho, neZ se presunete do pohodiného
mista, musite vymyslet jméno pro vasi spodem vedenou loutku. Pokud budete mit vymysleno, ddte to najevo tim, Ze
vyrazné sklopite hlavu smérem dolt a jd tak pozndm, Ze miZeme zacit.”

Edukator dohlizi na pribéh pfipravy a vysvétluje jeji pravidla.

»Musim vds poZddat, abyste zistali po celou dobu hry ve stejné pozici — zddy ke vsem a méli jste sklopené hlavy
smérem k zemi. Ukolem bude poznat viechny javajky a uhddnout, kterd je kterd. J& vds budu obchdzet a tomu,
komu zatukdm na rameno, mizZe zvednout hlavu a zménénym/upravenym hlasem promluvi za loutku, pricemz
vyrkne pouze jeji jméno. Jakym zplsobem zménite hlas, zda priddte, nebo uberete na dynamice, nechadm zcela na
vds. V prubéhu hry nikdo nevyslovujte jméno dabéra nahlas, protoZe hdadat budete aZ na konci hry.”

Edukator vyzve Zaky k dotazlim a nasledné zahajuje hru.
Probiha hra.

Uklid pomGcek.

5 minut

V poslednich 5 minutach si vSichni zrekapituluji pomoci hry jména vsech clenl skupiny. Edukator shrne vyrobu
javajky a otazkou motivuje Zaky k dalsi ¢innosti: ,,Co myslite, jaky druh loutky budeme vyrabét ted?“

(Pauza na obcerstveni)
Manekyn
5 minut

Edukator opét vyuZije sadu loutek od Vladimira Sosny (nebo priloha ¢i videa , Druhy loutek”) avyzve Zaky ke
spolupraci. Ujisti se, Ze Zaci poznaji druh loutky (manekyn) a dokazZou ji popsat (loutka, kterou loutkoherec zpravidla
drzi pfed sebou). V momenté, kdy si vsichni tento druh loutky pfipomenou, zaéne edukator pfipravovat dalsi
material k ¢innosti.
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25 minut

,Cekd nds ted' vyroba velmi specifické loutky. Nase loutka bude malym objektem, ale tim, Ze s ni zacnete hrdt, ji
oZivite a stane se z ni loutka.”

Edukator 7akim vysvétli postup prace (viz priloha Metodicky postup vyroby Spiona uBrouckd -
https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/).

Vyroba loutky ,Spiona” neni narocna, jedna se o maly trojrozmérny objekt. Loutka se sestavuje z dratu a koralkd,
kreativné se dotvaii pomoci fixd. Na silnéjsi dratek o délce priblizné 10-15 cm se navlecou drevéné nekolorované
matné koralky (1 velky na hlavu, 6 mensich na télo). Dratky se zahnou na kazdé strané pomoci klesti, aby koralky
nevypadly. Mezi koralky pridélame slabsim barevnym dratkem nohy a ruce. Loutku a dievénou desticku kolorujeme
fixami a hlavu miZeme dozdobit barevnym pefim. Potom slepime loutku a desticku tavnou pistoli, nebo je svazeme
dohromady pomoci barevného dratku. Kolorovani se doporucuje pfed slepenim loutky a desticky.

15 minut

Edukator dohlizi na finalni Upravy loutek. Zaky, ktefi svou loutku dokon¢ili, pozada o uklid svého mista a ostatnim
prodlouZi ¢as vyroby.

Mandsek
20 minut

V této posledni ¢asti prvniho dne zbyva vyrobit posledni druh loutky — manaska. Edukdtor opét vyzve zaky: , Kdo vi,
jaky druh loutky ndm zbyva si vyrobit?“

,Maridsek je loutka, kterd se naviékd zespoda na ruku (edukator naposledy vyuZiva soubor loutek od Vladimira
Sosny a navléka si na ruku manaska) a ndm poslouZi k vyrobé takovéto loutky tyto staré rukavice.”

Edukator z rukavic odstfihne Casti prstid tak, aby kazdy Zzak mél jeden navlek na prst. Poté je vyzve, aby si je navlékli
na prst a kazdy z nich se zamyslel nad tim, jak z obycejného navleku vyrobi manaska. K dispozici maji: nejrizné;jsi
doplnky jako samolepici o¢i, barevna pirka, zbytky latky, nité, Spejle a recyklovany materidly.

Navod: z rukavice se odstfihnou Casti prst, které poslouzi jako zadklad mandska. Ostatni doplriky Ize pfilepit tavnou
pistoli, nebo se mliZou prisit. Vyroba této loutky ma v podstaté neomezené moznosti a je velmi rychla.

Vyroba manaska.
15 minut

Edukator je opét po celou dobu vyroby Zakim k dispozici. Po dvaceti minutach umozni zaklim, ktefi potrebuji vice
¢asu na vyrobu, svou loutku dokondéit a ostatnim nabidne vyrobu tzv. Rostaka z Muzea loutek, ktery je vlastné
primitivni marionetou. Pomoci provazk( asSpejle se mlze loutka jednoduse rozpohybovat avodit. (viz pfiloha
Metodicky postup vyroby Rostakl z Muzea loutek -https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/).

Loutky jsou velmi snadné na vyrobu — Casti loutky jsou na kartonové Sabloné jiz pfedem vyseknuté, proto staci
jednotlivé dilky ze Sablony pouze vytlacit. Vytla¢ime si tedy vSechny dilky a jako prvni zacneme tvofit ruce. V téle se
nachazeji dva otvory, kterymi proviékneme provazek. Na konci provazku, z vnitfni strany téla, udélame nékolik uzlQ,
aby provdazek otvorem nevypadl. Dlané pfilepime na druhy konec provazku tak, Ze provazek nalepime na rubovou
stranu dlani a poté je ohneme aspojime ksobé. To samé ndsleduje isdruhou rukou. Télo slepime k sobé
okrajovym pruhem.
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Marioneté vytvorime vodici ty¢ ze Spejle, kterou vloZime mezi predni a zadni Cepici a zalepime ji. Mensi Cepici
pfilepime zepredu loutky a vétsi zezadu. Na zavér navazeme pomoci provazku ruce (zapésti loutky) na horni c¢ast
Spejle.

Vyroba loutky, Uklid pomdcek a pracovnich mist.
10 minut

Dochazi k finalni reflexi celého dne a zaroven edukator motivuje Zaky k dalSimu programovému bloku, ktery se
bude odehravat ptimo v dilné profesionalniho fezbare.

Forma a blizZsi popis realizace

Tematicky blok ¢. 3 probiha v dilné profesionalniho fezbare, ktery je po celou dobu Zakim k dispozici jako ucitel
a poradce. Casova dotace tohoto bloku ¢&ini 12 hodin.

Dovednostni cile

74k na zakladé poznatk{ z predchozich €asti programu dokaze prevést svilj napad do podoby loutky.
Metody

Vysvétlovani

Rozhovor

Pfedvadéni a pozorovani

Produkcni metody

Instruktaz

Vytvéreni dovednosti

Manipulovani, laborovani, experimentovani

1.den

e Flipchart/tabule (plan prace)

e Rozlicné druhy loutky

e Rezbaiské nastroje (fezbarské/odlamovaci noze, dlata, pilky, brusny papir)

e Navrh hlavy = A4/A3 kreslici kartony, tuzky, pastelky

e Hlava loutky = polystyrénové kostky, recyklované noviny/¢asopisy, tekuté lepidlo na tapety (napftiklad
Taposa), Stétce, zakladni bild barva (napftiklad Primalex)

e Flipchart/tabule (plan prace)

e Temperové/akrylové barvy, $tétce, paleta

e Télo loutky:
a) material — sady zdkladnich komponent( k vyrobé loutky, provazek/sedlafska nit
b) nastroje — lupénkova pila, vrtacka, kladivo
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e Rodny list loutky (viz pfiloha)
e Navrh kostym( = A4/A3 kreslici kartony, tuzky, pastelky

1.den
1. hodina
20 minut

Po pfijezdu do dilny uvitéd fezbar celou skupinu, predstavi se. Nechd zaky odlozit si své véci aseznami je
s prostfedim (ateliér, pracovni prostory, odpocivaci kout, toaleta aj.).

LJImenuji se a vitdm vds zde v dilné, kde rezbarum i studentim oZivaji loutky pfimo pod rukama. Abyste byli
schopni stvorit kvalitni dilo, méli byste se zde citit pohodIné, a proto si spolecné projdeme zdejsi prostory, abyste
védéli, kde budete pracovat, odpocivat, svacit apod.“

Rezbaf provadi zaky ateliérem i pracovnimi prostory. Po spole¢né prohlidce se 7aci usadi na Zidle (opét umisténé do
kruhu) a postupné poklada otazky:

Co ocekavdte od navstévy zdejsi dilny?
Kdo je rezbar?
Kdo uz pracoval se dfevem, napr. vyrezdval lodky?

15 minut

,Pojdme se podivat do venkovniho ateliéru, kde jsou vystavena nejriznéjsi dila. Pokud se vam nékterd loutka bude
libit, poZddejte mé a jé vam ji na chvili pajcim. AZ si vyberou vsichni svou loutku, vrdtime se spolecné ven na Zidle,
kde se mi predstavite.”

Rezbaf zahajuje v diskuznim kruhu seznamovaci aktivitu. Vyzve zaky, aby se velmi kratce predstavili, ale nemluvili
v ich-formé:

,Nyni si zahrajeme malé seznamovaci divadylko. Nase predstaveni se bude jmenovat Specialisté. Hra spoclivd v tom,
Ze vase loutka ziskd vase vlastnosti a veskeré vzpominky. A protoZe na tomto ,podiu”“ miZe promlouvat pouze
loutka, nezbyvd vam nic jiného, neZ predstavit sami sebe prostfednictvim vasi loutky. Jak by to mohlo vypadat
(fezbar manipuluje se svou loutkou a zahajuje seznamovaci hru):

Ahoj vsem, tato loutka se jmenuje Vladimir ajeho prdce vyZaduje velkou zrucnost, pracuje totiZ se drevem, ze
kterého vyrdbi loutky. Do Skoly uz nechodi, ale kdyZ chodil, nejvice ho bavilo vareni. Jak se jmenuje tato loutka?“
Rezbaf preda slovo dalsi , loutce”.

Na konci této seznamovaci aktivity se rfezbaf pokusi s pomoci Zakli zopakovat jména vSech loutek, které byly
predstaveny. Z4ci predstaveni (aktivitu) oceni hromadnym potleskem.

10 minut

Po seznamovaci aktivité vyzve fezbar zaky, aby si kazdy z nich nasel pohodIné misto u pracovniho stolu, u kterého
jsou pripravené fezbarské ndstroje jako dlata, fezbarské noze aj. Rezbar postupné tyto ndstroje skupiné predstavi
a vysvétli, k cemu konkrétni nastroj pfi praci slouzi ajak se pouziva. Po celou dobu s ndastroji manipuluje pouze
fezbar a Zaci pokladaji dotazy.
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2. hodina
10 minut

Po prezentaci nastrojl sepiSe Fezbar na tabuli/flipchart postup price do jednotlivych bodd. Body zapise
v chronologickém sledu tak, jak budou Z4aci postupovat béhem nasledujicich dvou dn:

BOZP

Navrh hlavy

Vytezavani hlavy

Kasirovani hlavy (hra Hadej, kde jsem)
Barveni hlavy a malifské apravy hlavy
Vyrezavani ¢asti téla (ruce, nohy, boty)
Sestavovani téla (uvolfiovaci cviky)

Navazani loutky na vahadlo (Rodny list loutky)
Navrh kostymU pro loutky

Pojmenovani loutky a pfedstaveni ostatnim

Lo NOULRWNE

[ERN
©

Rezbaf se u kazdé ¢asti zastavi, objasni detaily a vyzve 7aky k dotazlim.
10 minut

Pfed zahdjenim tvorby fezbaf a pedagogicky/muzejni doprovod seznami Zaky s prvnim bodem —BOZP. Velmi
didkladné obeznami zaky s bezpecnostnimi pravidly, jejichz ukolem je predejit poranéni sebe i ostatnich ucastnik
pfi pracovnim postupu.

25 minut
V tuto chvili ptidéli fezbar kazdému zaku jeden papir A4, jednu tuzku a jeden kus polystyrénové kostky.

,Nyni vds ¢ekd ndvrh nejdileZitéjsi casti téla loutky — hlavy. Promyslete si, jak chcete, aby vase loutka vypadala
a pokuste se nakreslit jeji ndvrh na papir. AZ tak ucinite, zhodnotte, zda se vdm bude hlava idobre vyfezdvat
fezbdrskym noZem do polystyrénové kostky. Pokud objevite néjaké obtizné Cdsti, doporucuji je upravit, neZ zacnete
vyfezdvat.”

Zaci pracuji na svém navrhu a findlni verzi prekresluji na polystyrénovou kostku. Rezbaf po 20 minutach vyhlasi
pauzu na obcerstveni.

(Pauza na obcerstveni)
3. hodina
40 minut

V okamziku, kdy maji vSichni své navrhy hotové, fezbar rozda kazdému zaku jeden nlzZ a zopakuje nutnost bezpecné
manipulace. Nasledné pobidne zaky k ¢innosti. Po celou dobu je fezbar i pedagog/muzejni pedagog zakim plné
k dispozici.

5 minut
Uklid pracovniho mista.

(Obéd)
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4. hodina
45 minut
Po obédé se opét vsichni sejdou u pracovniho stolu.

,Vyborné, vsichni jste zvladli vyrezat senzacni hlavu. Z vysledkt jsem opravdu nadSeny. Ted' vds cekad ctvrty bod
prdce — kasirovdni, coZ je specidini technika, kterd spojuje nékolik vrstev stejného materidlu za ucelem vytvorit
povrchovou vrstvu. Ndm k tomu poslouZi staré noviny/letdky a lepidlo na tapety.”

Rezbaf rozda materidl a pracovni pomficky jako nadoby na lepidlo, $pejle, $tétce a predvede ukézku, jak postupovat
pfi kasirovani — natrha noviny na malé kousky, namoci je do lepidla a poklada je na vyfezanou hlavu. Dale instruuje
zaky:

,Po zaschnuti prvni vrstvy budete pokracovat stejnym zplsobem a vytvorite druhou vrstvu. Takto vytvofite
minimdlné 3 vrstvy, které nakonec nechdte na slunci zaschnout.

Kasirovani hlavy.
5. hodina
30 minut

Po kaSirovani je nezbytné nechat hlavy minimdlné 45 minut zaschnout, proto fezbaf na tuto dobu zavede celou
skupinu do letniho ateliéru, kde predem pfipravil ukazky nejriznéjsich loutek, které budto vyrezal on sam, nebo
jeho studenti. Béhem této neoficidlni vystavy vysvétluje zakdim pracovni postupy konkrétnich loutek. Zaci si zkousi
i manipulaci.

15 minut

Na konci této prohlidky rezbar vyzve Zaky ke hie — Hledej, kde jsem. JelikoZ je na vystavé mnoho rliznych typl
loutek — vodnici, ¢arodéjnice, Cert, babicka, Zelva, chameleon apod., ovéfi si fezbar pozornost zak(. Precte vidy
velmi kratky text, ktery popisuje konkrétni loutku a jejich ukolem je tuto loutku co nejrychleji najit. V pfipadé, Ze Zak
vi, kde se loutka nachdzi, neprodlené zahlasi fezbafi jeji polohu.

Na konci hry jsou Zaci odménéni malou vyfezanou postavickou ze dreva, kterd ma slouzit jako vzpominka na
fezbare.

(Pauza na obcerstveni)
6. hodina
25 minut

Opét se skupina presune k pracovnimu stolu. Zaci si s sebou pfinesou svou hotovou hlavu loutky a vyslechnou si
dalsi instrukce:

,V pripadé, Ze je hlava opravdu zcela suchd, ji muZeme natrit podkladovou bilou barvou. Vezméte si tyto silnéjsi
drdty, na které polystyrénovou hlavu nejlépe zespod napichnéte a celou ji natrete touto bilou barvou. Vrstva by
neméla byt silnd, ale zdrover ani prisvitnd. Pustte se do prdce, kdo bude hotov, odloZi hlavu na tuto desku, kde jsou
na drdty pripraveny diry. Zde ji opét nechdme zaschnout.”

Barveni hlavy.

20 minut
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Skupina se sejde v diskuznim kruhu, kam se kazdy 7ak posadi na Zidli. Rezbaf vyuzije k findlni reflexi prvniho dne
seznam pracovniho postupu, ktery byl sepsdn ve druhé hodiné a spoleéné se zaky Skrtne ty body, které jiz maji za
sebou. Na zavér si prectou body, které jim zbyvaji a spole¢né pak zhodnoti dosavadni praci. Rezbar pokladd otazky

typu:

Co se vdm dnes libilo?

Co se vdm dnes podafilo?

Co byste pristé udélali jinak?
Kterd loutka se vam libila nejvic?
Na co se zitra tésite?

Rezbdf se rozlouéi se skupinou, ktera opousti dilnu.
2.den

7. hodina

10 minut

Rezbaf opét privita zaky ve své dilné a vyzve je k odloZeni véci (oble¢eni, batohy). PoZada je, aby si rovnou sedli
k pracovnimu stolu, a rozda jim hlavy loutek. Nékolika otazkami zahaji diskuzi:

Kdo z vds vyprdvel véerejsi den rodicim?
Kdo z vds se sem tésil?
Kdo vi, co nds podle naseho pldnu cekd nyni?

»Sprdvné, v ndsledujicich 35 minutdch budete vasi hlavu designovat, a to akrylovymi barvami. Jeji vzhled je opravdu
zcela na vds. MuZete se pustit do prdce.”

35 minut

Z4aci barvi hlavu své loutky. Rezbat a pedagog/muzejni pedagog jsou opét zcela k dispozici po celou dobu &innosti.
Uklid pomGcek.

(Pauza na obcerstveni)

8.-9. hodina

80 minut

Zaci opét odlozi hotové hlavy na slunné misto tak, aby barvy proschly. Béhem nasledujicich dvou hodin je ¢ekd
pomérné naroény usek, kdy budou pracovat pod dozorem fezbare s nejriznéjsim naradim jako lupinkova pila nebo
vrtacka. Tento Usek vyZaduje kdzer a spolehlivé nacasovani, proto fezbar urci tfi stanovisté a ke kazdému z nich
pridéli jeden odborny dohled dospélé osoby. Na stanovistich se postupné vystfidaji vSichni Zaci. Vysledkem bude
sestavené télo loutky.

1. stanovisté — lupinkova pila

2. stanovisté — vrtani
3. stanovisté — roznytovani a sestavovani ¢asti do celku

10 minut
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Po dlouhé pracovni ¢innosti fezbar svola zaky opét do diskuzniho kruhu a pozdda je, aby si sedli na kraj zidle,
uvolnili se v zadech a svésili ruce podél téla. Dale fezbar predvadi nejrizné;jsi cviky na uvolnéni svali na prstech
ruky, které po ném zdaci opakuiji.

(Obéd)
10. hodina
45 minut

Po obédové pauze se skupina sejde u jednoho pracovniho stolu, kde ma fezbar pfipraveny dalsi material — vahadlo,
draty, provazy a naradi. V tuto chvili maji Zaci hotové télo loutky a jeji hlavu. Zbyva tedy loutku technicky zprovoznit
— navazat na vahadlo.

Loutku vidy vaZe pouze Fezbat-7ak. Cas, ktery béhem vazani loutek vznikne ostatnim, Zaci vyuziji k vyplnéni jakéhosi
rodného listu loutky (viz pFiloha Pracovni list Rekni to loutkou — Gkol ¢.4 Moje loutka -
https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/).

11. hodina
15 minut

V okamziku, kdy maji vSichni Zaci loutku navazanou, vyzve fezbar ¢i pedagogicky/muzejni dohled skupinu k dklidu
celého pracovniho prostoru, nebot v dilné byla vazanim loutky rezbarska prace ukoncena.

Uklid pracovniho prostoru.
10 minut

,Vase loutka se moznd miZe zddt byt hotovd, ale neni tomu tak. Tento pfedmét se stava loutkou azZ ve chvili, kdy ji
vy sami vdechnete Zivot. Ted' je to pouhy kus dfeva navdzany na vahadlo, ale v koho se vase loutka proméni, uz
vite?”

Otdzkou vyzve fezbar Zaky k diskuzi. Ti zvaZuji, jak bude jejich loutka vypadat a zaroven se inspiruji napady druhych.
20 minut
Rezbaf rozdd 7akam ¢tvrtku, tuzku, pastely, pfipadné gumu a ofezavatko.

,Mdm pro vds dalsi vyzvu. Nyni si navrhnete kostym loutky, ktery si zitra i sami uSijete. Pochopitelné, Ze by mél
kostym loutky odpovidat tomu, kym vase loutka je. Dikladné si tedy promyslete, jak bude kostym vypadat.”

Uklid pomGcek.
(Pauza na obcerstveni)
12. hodina

10 minut

Zavére¢nd diskuze. Rezbaf pozada 7aky, aby si sedli do diskuzniho kruhu avzali si k sobé svou loutku, Rodny list
a navrh kostymu. Ke skupiné pfisune i flipchart, na kterém byl v pfechozim dnu napsan plan préace a skrtne body,
které spolecné splnili:

1BOZP
2. Navrh hlavy
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https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/
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10. Pojmenovani loutky a predstaveni ostatnim

Zaci si béhem toho rekapituluji jednotlivé €innosti. Rezbaf otazkami vyzyva 7aky k diskuzi:

Co se vdm nejvice povedlo?
Co byste zménili?
Koho zaujalo povoldni Fezbdre?

30 minut

,Nyni vds poZaddm, abyste si procetli vas Rodny list loutky a pfipomnéli si, co jste do néj vyplnili. Poté si prohlédnéte
vds ndvrh kostymu a pokuste se pro vasi loutku vymyslet jméno. AZ si ho promyslite, prijdte k tabuli a napiste jméno
loutky kamkoli, kde je volné misto.”

Zapisovani jmen loutek na tabuli.

,Zndme jiZ jména vSech pritomnych loutek, vyborné. Je cas na posledni bod prdce, ato predstavit vasi loutku
ostatnim. Na tabuli napisu nékolik bodu, které vam mohou slouZit jako osnova vaseho vyprdavéni. Promyslete si vase
kratké vystoupeni, a kdo bude mit chut, muZe zacit. ,

Edukator Skrtne posledni bod prace.

Jmenuji se/ ma loutka se jmenuje...
Mam rad/moje loutka ma rada ...
Ziju/loutka Zije (kde)...
Umim/loutka umi (co)...

MUj kamarad/loutky kamarad ...
M(j sen je/loutka ma sen ...

Po nékolika minutdch hleda fezbar dobrovolnika. Pokud nikdo zalit nechce, vezme si slovo sam fezbar, ktery
zapoc€ne malé predstaveni. Postupné pak v tomto duchu o své loutce pohovofi kazdy Zak. Po poslednim predstaveni
jsou Zaci vyzvani k dotazim, zda by je o konkrétni loutce jesté néco zajimalo a pokud ano, pokladaji autorovi
doplnujici otazky. Na zavér se oceni potleskem.

5 minut
V poslednich péti minutach fezbar zhodnoti oba dva dny, oceni a zhodnoti praci Zakd, podékuje jim za Ucast.

,Vyrobili jste si uZasné loutky. KaZda je upiné jind, kaZdad je origindl. Neméné fantastické jsou i vase pribéhy. Jsem
velmi spokojeny. Byli jste Sikovni, dékuji za vasi ucast na tomto programu. Pfeji vam, abyste vasi loutku zitra
a pozitfi v porddku dodélali a vasi loutce preji, aby si zahrdla mnoho péknych predstaveni.”

Rozlouceni se zaky.

K EVROPSKA UNIE 25
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy r

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



Forma a bliZsi popis realizace

V muzeu, ptipadné ve $kole. Zak prezentuje své dilo a vystavi jej v oficidlnim nebo improvizovaném prostoru.

Dovednostni cile

Zak si vazi vlastni tvorby a dovede docenit i dila ostatnich.
Metody

Vytvareni dovednosti

Produkéni metody

Pomuicky:

e Vyroba kostymu = zbytky latek, latkova dekorativni plst, nité, jehly

e Tablety/iPady — nainstalované programy ChatterPix (nebo obdobné SpeakPic, POSE: Talking Pictures,
Blabberize) a Canva (nebo obdobné MS PowerPoint, Impress a Draw ze sady Libre Office, Google
prezentace)

e Barevna tiskarna/kopirka (papiry do tiskarny)

Casové rozvrzeni tohoto bloku bylo rozdéleno do dvou dn( — 6:4.
1.den

1. hodina

10 minut

Edukator uvitd Zaky opét v Muzeu loutek aodvede je do dilen. V centrdlni/pracovni mistnosti je Zakim opét
k dispozici misto, kde si mohou odlozZit véci, poté se pohodIné usadi v diskuznim kruhu a vezmou si k sobé svou
loutku.

35 minut

Edukator vyzve Zaky k rozpravé:

,Kdybyste k Vasi loutce vyrabéli dalsi postavy, které by to byly?*

Zaci diskutuji a zamysli se nad tim, koho jejich loutka predstavuje a rozsifuiji jeji , svét.”
Edukator pokracuje:

,Usadte svou loutku tak, aby na ni vsichni vidéli, nejlépe si ji posadte na sebe. Dobre si vSechny loutky prohlédnéte,
vasim ukolem ted’ bude pochvdlit nékoho jiného za néco, co se mu podle vds podarilo.”

Edukator umozni Zakim si odpovéd promyslet, poté zahaji hru on sdam. Béhem hry dohliZi na to, aby se vystridali
vsichni a kazdy byl za néco pochvdlen.

,Jd si cenim na této loutce, Ze byla peclivé promyslend. Jeji ndvrh kostymu barevné ladi s jeji hlavou, kterd je
opravdu velmi origindlni, nebot jsem nikdy takovou loutku nevidél. Pfeddavam slovo ostatnim.”
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Takto se vystfidaji vSichni Zaci. Edukator seznamuje Zaky s dalSimi instrukcemi:

,VCera a predevcirem (v utery, stfedu) jste si v dilné fezbdre vyrobili skutecnou loutku. Vymysleli jste ji jméno,
sepsali jste pro ni jeji vlastni Rodny list a predstavili jste ji vasi skupiné, bdjecné. Také jste loutce navrhli kostym
a spolecné s fezbdrem jste resili realizaci, avsak pouze teoreticky. Nds nyni cekd dalsi vyzva, a to usit vasi loutce
skutecny kostym. VSechny poprosim, aby ndvrh kostymu zavésili pomoci magneti na tabuli a jesté se na chvili
usadili.”

Edukator a Zaci komentuji kostymy, zamysli se nad realizaci, promysli plan, nad kterym diskutuje celd skupina.
Edukator nebo pedagogicky/muzejni dozor predvadi zakiim material, ktery je v dilné dostupny. Spolecné upravuiji
navrh tak, aby jeho realizace byla bezproblémova. V okamziku, kdy Zaci maji k dispozici materidl (latku, doplriky)
zahdji edukator Skoleni o BOZP (bezpecnost a ochrana zdravi pfi praci).

Po BOZP vyzve edukator zaky k dotazdm.

(Pauza na obcerstveni)

2.-3. hodina

90 minut

Zaci pracuji na kostymech.

(Obéd)

4. -5. hodina

60 minut

V tuto chvili jsou loutky kompletné hotové a na rfadu ptichazi jejich animace/oZiveni.

Po obédové pauze se opét celd skupina schazi v diskuznim kruhu, aby si vyslechla dalsi pokyny, které se tykaji
animace loutek. Animovat Ize vSechny loutky, které Zaci béhem programu vyrobili (marionetu, akrobaty, Spidna aj.).

Skupina se seznami s pokyny a zakladnim/jednoduchym programem ChatterPix.

,NeZ se pustite do animovdni loutky/loutek, je pfihodné si pfedem pfipravit text. Vezméte si z pracovniho stolu
papir, propisku a sepiste si krdtky scéndr (30 sekund). Poté doporucuji se po jednom presunout do vedlejsi mistnosti,
kde Ize animovat videa bez okolnich neZddoucich zvuka.”

30 minut
Po animaci edukator zahaji dalsi ¢ast programu, a to vyrobu pozvanek a plakatd k vystavé.
Edukator vede diskuzi o vyrobé:

Které informace by nemély na pozvdnce/plakdtu chybét?
Jaké by mélo byt pozadi?

Jak velké by mélo byt pismo?

Co vystihuje vasi vystavu?

Plakdt by mél mit poutavy nadpis, mdte néjaky ndpad jaky?
Jaké barvy se podle vds k sobé hodi a naopak?

Po kratké diskuzi edukator seznami Zaky s programem Canva (nebo obdobnym) — velmi jednoduchy graficky
program, ktery nabizi tisice profesionalnich Sablon. Kratkou instruktaZi priblizi Zaklm zakladni funkce a moznosti
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programu, jehoz nastroje i nazorné skupiné predvadi. Nasledné si Zaci jednoduchy plakat/pozvanku zkousi vytvorit
sami. Zhodnoti vyuziti grafického programu a porovndvaji ho s eventudlni vytvarnou technikou.

(Pauza na obcerstveni)
6. hodina
30 minut

Po instruktaZzi vyzve edukdtor 7dky ke spoleéné tvorbé plakatu, posléze pozvének. Zaci hlasuji a diskutuji
o podkladu, pismu, barvach, textu. V tuto chvili pracuje skupina dohromady a vysledkem jejich spoluprace se stava
jeden plakat ajedna pozvanka, které edukator nebo pedagogicky/muzejni doprovod okopiruji. Pokud by nékdo
z 7aka trval na vlastni pozvance, je mu vyhovéno.

Vytisténé plakaty se skupina vypravi rozvésit do muzejnich prostor a vyvési je na viditelna (k tomu urcena) mista,
predevsim na vchodové dvere, kde mlze plakat oslovit i vefejnost.

15 minut

,VdzZeni Zdci, dnes jste kompletné dokoncili vasi loutku a zitra vds Cekd ji patficné predstavit verejnosti. Nejen
marionetu, ale i ostatni loutky, které jste zde vyrobili. Znamend to, Ze vds cekd pfiprava vernisdZe a vystavnich
prostor — obcerstveni pro hosty, nainstalovat stojany s tablety, zajistit techniku promitani aj. Mdte se na co tésit.
Plakaty jsou jiZ uverejnény, pozvdnky prosim predejte vasim hostim. Uklidte prosim vase pracovni misto a naposled
se dnes prijdte posadit do debatniho kruhu.”

Edukator ve skupiné realizuje rozhovor se zaky:

Kterd Cinnost se ti dnes libila nejvic?

Co nového ses naucili?

Na co bys nemél/a zapominat pfi vyrobé plakdtu?
Tésite se na zitra, na co konkrétné?

Po rozhovoru se edukator se zaky prfesune k vychodu, kde se s nimi rozloudi.
2.den

7.-8. hodina

15 minut

Edukator vycka na prichod vSech zakd, poté se s nimi uvitd. Zahaji den otazkou:
,Jaky jste véera méli den?”

Po kratké diskuzi se skupina usadi opét v diskusnim kruhu. Edukator ptipravi ke kruhu flipchart a spolecné se zaky
sepiSe jednotlivé body dopoledniho programu:

pfiprava vystavnich prostor

najit vhodné vystavni prostory (velikost, dostatec¢ny zdroj svétla, vzdusnost, atmosféra prostoru)
pfipravit zahajovaci fec

pfipravit popisky k loutkdm a najit jejich vhodné umisténi

instalovani stojand na tablety

kontrola animaci

pfichystani obc¢erstveni na vystavu

zavérecna reflexe programu

N A WN PR
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15 minut

Po shrnuti jednotlivych bod( dopoledniho programu se Zaci vypravi do muzejnich prostor, kde hledaji nejvhodnéjsi
misto pro jejich vystavu. Soustfedi se na velikost, dostatecné prosvétleni a prijemnou atmosféru
mistnosti/i vhodnou pro jejich vystavu.

,PFi vybéru myslete na to, Ze se do mistnosti/i musi vejit vétsi pocet lidi tak, aby se citili prijemné a mohli si v klidu
prohlédnout vasi vystavu. Je vhodné vybrat takovou mistnost, kde je dostatecny pfisun vzduchu a zdroj svétla, at uz
umélého nebo pfirodniho.”

Béhem vybéru vystavnich prostor spolu zaci maximalné spolupracuji aradi se, kde by se jejich vystava dala
zrealizovat. Svou volbu Zaci edukatorovi zdGvodni a obhaji.

30 minut

,Vyborné, prostory jste jiZz spolecné vybrali. Nyni zkuste zapremyslet, kde by bylo nejvhodnéjsi vasi vystavu uvést
zahajovacim slovem. Dbejte na to, Ze se do tohoto prostranstvi musi vejit vsichni ndvstévnici vernisdaZe. AZ toto misto
vyberete, pfijdte se usadit k pracovnim stolim. “

Zaci vybiraji misto, posléze se presunou do pracovniho prostoru, kde svij verdikt sdéli edukatorovi, ktery dany
prostor se zaky prodiskutuje, zda je pro Uvodni slovo vhodny, ¢i nikoliv.

,Co si myslite, Ze by takové uvodni slovo mélo obsahovat?“
Zaci odhaduji jednotlivé body. Edukator pfijimda navrhy a chronologicky je zapisuje:

Pozdraveni a uvitani vsech

Podékovani za jejich ucast

Kdo jsou autofi

Co je to za vystavu/program

Co vSechno mohou ndvstévnici na vystavé zhlédnout
Prani hezké zabavy

ok wnNPE

V tuto chvili vyzve edukdtor zaky k promysleni textu jejich Gvodniho slova vernisaze. Zaci vymysli kratkou uvitaci fe¢
a kazdy si predem urci svou pasaz, kterou prednese.

30 minut

Po sepsani Uvodniho slova si kazdy Zak najde ve vybraném vystavnim misté prostor, ve kterém vSechny své loutky
naaranzuje. K tomu je mozné pouzit: latku, stojany, barevné papiry, krepovy papir, jakykoli predmét denni potreby
aj. Vyjma svého mista také Zaci prichystaji misto, kam umisti stQl s ubrusem, na ktery pozdéji pripravi talife
s obcerstvenim a vodu.

,Nyni si vezméte k sobé tato drivka, na které napiste ndzvy/iména vasich vytvorid. MizZete je samoziejmé doplinit
i o kratky popis, ale vzhledem k velikosti drivek pouze o nejdileZitéjsi informace. AZ tyto popisky sepisete, umistéte
je ke svym loutkam ve vystavnim prostoru.”

Edukator donese stojany na tablety, které i posléze spolec¢né se zaky umisti k loutkdm. Edukator zkontroluje jejich
funkénost a zajisti technickou podporu. Na vystavé jeden tablet prezentuje vytvory jednoho autora.

Edukator Zaky pochvali za jejich dosavadni aktivitu a vyhlasi pauzu.

(Pauza na obcerstveni)
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9. hodina
45 minut

V tuto chvili zbyva pfipravit obcerstveni pro hosty vernisaze. Edukator a pedagogicky/muzejni dozor nachysta
jednotlivé potraviny na stl. Zaci jsou vyzvani k ddikladné hygiené rukou a nasledné k pfipravé oblozenych tali¥.

,Pri pfipravé téchto talifi nezapomerite na porekadlo — ¢lovék ji o¢ima. Snazte se potraviny barevné sladit a na tali¥
pfijemné rozloZit.”

ZAci pfipravuji obéerstveni a hotové obloZené talife umistuji do ledni¢ky/chladného mista.
10. hodina
45 minut

Zbyva posledni hodina pfed obédovou pauzou a vernisazi. Tento Cas je vénovan reflektivnimu dialogu a zavérecné
reflexi celého programu.

Prvni ¢ast je vénovana reflektivnimu dialogu. Celd skupina si spolecné pfipomene obsahy jednotlivych dni, poté se
kazdy zak samostatné zamysli nad svymi vytvory. Edukator otdzkami vybizi Zaky k diskuzi:

Splinila loutka mé ocekavadni?

Koho mi mad loutka pripomind?

Co pro mé moje loutka znamena?

Md moje loutka i nékteré mé vlastnosti?
Co jsem chtél svou loutkou fict?

Edukator podékuje zakim za jejich aktivni spolupraci a zahaji posledni fizenou ¢innost.

,Nyni se bliZime do findle a jd bych vds ted poprosil, zda byste na tabuli kaZdy sém za sebe napsal jedno jediné
slovo, které vds jako prvni napadne, kdy? se fekne — program REKNI TO LOUTKOU.“

Nejcastéjsi odpovédi:

-loutka
-dfina
-dfevo
-muzeum
-fezbar
-loutkovodic
-radost

-Cas

Opét edukator Zaky oceni slovni pochvalou a potleskem. Podékuje jim za spolupraci a vyhlasi obédovou pauzu.

(Obéd)
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Forma a bliZsi popis realizace

V muzeu, pfipadné ve $kole ¢&i galerii. Zak prezentuje své dilo avystavi jej v oficidlnim nebo improvizovaném
prostoru.

Dovednostni cile

Zak si vazi vlastni tvorby a dovede docenit i dila ostatnich.
Metody

Vytvéreni dovednosti

Produkéni metody

Pomuicky:

e Flipchart

e Vhodné prostory pro instalaci loutek

e Popisky (kreslici karton/dFivka, lihové fixy), improvizované stojany na loutky, ubrusy, latka

e Stojany na tablety, tablety/iPady (nainstalovany program ChatterPix nebo obdobny program na
»,rozmluveni“ loutek jako napriklad SpeakPic, POSE: Talking Pictures, Blabberize)

e Suroviny (obcerstveni)

1. - 2. hodina
90 minut

Zaci se sejdou na konci ob&dové pauzy ve vystavnim prostoru a na pfipraveny stél pFichystaji ob&erstveni. B€hem
této doby prichazeji navstévnici a schazi se na dvore muzea.

Ve 14 hodin se edukator a Zaci presunou do predem uréeného mista a Zaci zahdji uvodnim slovem vernisaz. Své
hosty privitaji, obezndmi je stim, co na vystavé zhlédnou, upozorni je na stll s obcerstvenim a popreji jim
pfijemnou zabavu.

Zaci provadi hosty, zejména rodinné pfisludniky.

Edukator na konci vernisaze pozada hosty o pozornost, verejné podékuje zakim/autorim za usporadani vystavy
a hostlim za jejich Ucast. Nasledné se s nimi rozloudi a popfeje jim pékny zbytek dne.

Loutky jsou ponechany na vystavé jesté pres vikend (pokud je to mozné) a béhem nasledujiciho tydne jsou autory
postupné vyzvednuty.
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3 Metodicka cast

Pétidenni vytvarny program vyuzivajici loutku jako animacni prostfedek. Jedna se o komplexni vytvarny program,
ktery se soustfedi na samostatné vytvarné vyjadreni podporené ziskanim kulturnich a historickych souvislosti
i praktickych dovednosti. Jedna se o prezencni formu programu koncipovaného jako zajmovy krouzek, v tomto
pfipadé jako priméstsky tabor, ktery se opird o praci se zaky se specifickymi potifebami v duchu inkluzivniho
vzdélavani. Forma programu pfipravena jako zajmovy krouZek nemohla byt vzhledem k vypuknuti pandemie
Covid19 ovéfena.

Metodicka cast byla sepsana do péti tematickych blokd, pticemz v kazdém z nich Ize najit metodické postupy pfi
praci s détmi se SVP. Struény popis prace je predstaven vidy v uvodu kazdého tematického bloku a podrobné
rozpracovani nabizi metodické pozndmky doprovazejici text popisujici metodiku. Jednd se o obecné doporuceni
a osvédcené postupy pfi praci se Zaky, kterym poskytujeme podplrna opatreni vyplyvajicich z jejich individudlnich
potfeb. Realizace programu sice potvrdila nékolik osvédcenych postupt, ale je zde nutné upozornit na fakt, Ze
kazdy zak je individualni a je nezbytné se maximalné prizplsobit jeho konkrétnim potirebam.

Program Rekni to loutkou! umoZfiuje 7akdm poznat mnoho profesi, které jsou se svétem loutek Uzce spjaté.
S témito profesemi se Zaci v pribéhu programu seznamuiji, respektive poznavaji konkrétni predstavitele téchto
profesi. Zaci si také jejich naplfi v jednotlivych blocich i sami zkousi, stanou se tak na chvili fezbafi, vytvarniky,
navrhafi, loutkoherci, Svadlenami, moderatory aj.

Béhem programu se u zakl posiluje pracovni kompetence a sebevédomi pfi vlastni tvorbé a prezentaci vlastniho
dila/ndzoru. Ucici procesy jsou neformalni a jsou postavené ¢aste¢né na napodobé a ¢astecné na vlastni kreativité
Zaka. Program provede Zaky celym tviréim procesem od inspirace, pres vlastni tvorbu, aZ po prezentaci svého dila.
Zakiim se béhem programu intenzivné vénuje tym pedagogickych i odbornych pracovnikd, ktefi se plné soustredi
na individuaini potieby 7ak(.. Zaci tak b&hem programu nabyvaji mnoho teoretickych i praktickych informaci
a dovednosti, které dale zuzitkuji b€hem programu i po ném.

Zaci absolvuji celkem pét tematickych blokd rozloZenych do tficeti dvou hodin. Teoreticky i prakticky zamétené
Casti se budou rlizné prolinat po celou dobu programu, pfi¢emz teoretické vyklady se z vétsi ¢asti uskutecni
v Muzeu loutek, zatimco praktickd ¢ast se z vétsi ¢asti zrealizuje v dilné odbornika — Fezbare Vladimira Sosny. Zaci
ziskaji zakladni povédomi o specifickém druhu uméni — loutkarstvi. Dozvi se o vyrobé nékolika druhl loutek, se
kterymi si vyzkousi manipulovat a sezndmi se s vytvarnikem lvanem Nesvedou, ktery Zzaky provede vystavou Nikdy
v klidu, jejiz je sdm autorem. Na zakladé vlastni zkusenosti z teoretického vykladu si Zaci vyrobi vicero druhi loutek,
které si pojmenuji a nékteré z nich izanimuji. Kromé toho také navstivi idilnu fezbare, kde si pod odbornym
dohledem vyrobi marionetu. Nedilnou soucasti je ipfiprava vernisdZe avefejné vystavy, kterd se povaZuje za
vyvrcholeni programu a intenzivni spoluprdce Zak a edukator, Zak a odbornik, Zak a pedagog.

Metodika se vénuje systematickému popisu pracovnich postupd, také popisu individualnich potreb, které se béhem
programu u zaku se specifickymi potfebami objevuji. Kromé toho také program rozviji kompetence v oblasti vizualni
a kulturni gramotnosti bez ohledu na nadani ¢i talent.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim prvniho tematického bloku: Co je to loutka?

Kompetence komunikativni

Zaci komentuji historicko-umélecky vyvoj loutkového divadla, vysvétluji své postupy a vyjadfuji své nazory.
Soucasné s tim se diky spole¢né komunikaci posouvaji po pomysiné ose poznani loutkového divadla a tvorby loutek.
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Kompetence k uceni

Zaci maji kdispozici loutky a daldi objekty zrozmezi poslednich dvou stoleti, na kterych rozpoznavaji vyvoj
a proménu tohoto druhu uméni v souvislosti s proménami dalSich uméleckych druhd a smér(. Ve fazi tvorby se Zaci
uci ndpodobou a metodou pokusnou. Zaci se uéi pracovat s vlastnimi chybami.

Kompetence k feseni problémt
Z4ci identifikuji skrze svou vlastni praci problémy a Uskali kreativni tvorby a ziskaji zku$enost s jejich Fesenim.

Kompetence smyslu pro iniciativu a podnikavost

Z4ci rozviji schopnost vyuZivat pfileZitosti a napady a vytvaret z nich hodnoty pro ostatni. Podstatou vlastni tvorby
je tvofivost, kritické mysleni a feSeni problémd, iniciativa a vytrvalost a schopnost spolupracovat s ostatnimi.

Kompetence socialni a personalni
Zaci se podili na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu pfi dlouhodobé tviréi praci a rozviji mezilidské
vztahy.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim druhého tematického bloku: Loutka a jeji moZnosti

Kompetence pracovni
Zaci pouZivaji nastroje a kombinuji riiznorodé materidly k vlastni tvorbé loutek.

Kompetence k feSeni problému
Zaci identifikuji skrze svou vlastni praci problémy a uskali kreativni tvorby a ziskaji zkugenost s jejich fe$enim.

Kompetence kulturniho povédomi a vyjadieni
Zaci oceruji tvarei vyjadfovani myslenek, zaZitkd a emoci avlastni tvirdi expresi prostfednictvim loutkového
divadla.

Kompetence smyslu pro iniciativu a podnikavost
ZAci rozviji schopnost vyuZivat pfileZitosti a ndpady a vytvaret z nich hodnoty pro ostatni. Podstatou vlastni tvorby
je tvofivost, kritické mysleni a feSeni problémd, iniciativa a vytrvalost a schopnost spolupracovat s ostatnimi.

Kompetence socialni a personalni
Zaci spolupracuji ve skuping, podili se na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu p¥i dlouhodobé tviirei
praci a rozviji mezilidské vztahy.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim tretiho tematického bloku: Vyroba vlastni loutky

Kompetence pracovni

Zaci pouzivaji nastroje a kombinuji riznorodé materidly k vlastni tvorbé loutek. Seznamuji se s nastroji, poznavaji
jejich funkci, také si osvojuji bezpecnostni pravidla, a za odborné asistence edukatora se podileji na jejich uziti
v ramci svého uméleckého dila.

Kompetence k feSeni problému

Pfi samostatné tvorbé loutky Zaci premysli nad rliznymi technickymi postupy, které konzultuji s odbornou asistenci
edukatora, s jehoZ podporou realizuji své napady.

Kompetence kulturniho povédomi a vyjadieni
Zaci ocenuji tvhrdi vyjadfovani myslenek, zaZitkd a emoci avlastni tvirdi expresi prostfednictvim loutkového
divadla.
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Kompetence socialni a personalni
Zaci se podili na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu pfi dlouhodobé tviréi praci a rozviji mezilidské
vztahy.

Klicové kompetence ziskané absolvovanim ¢tvrtého tematického bloku: Animace vlastni loutky
Kompetence k feSeni problému

PFi samostatné tvorbé loutky Zaci premysli nad rlznymi technickymi postupy, které konzultuji s odbornou asistenci
edukdtora, s jehoz podporou realizuji své napady.

Kompetence smyslu pro iniciativu a podnikavost

Zaci rozviji schopnost vyuZivat pFileZitosti a ndpady a vytvaret z nich hodnoty pro ostatni. Podstatou vlastni tvorby
je tvorivost, kritické mysleni a feseni problém{, iniciativa a vytrvalost a schopnost spolupracovat s ostatnimi.

Kompetence socialni a personalni
Zaci spolupracuji ve skuping, podili se na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu p¥i dlouhodobé tvirei
praci a rozviji mezilidské vztahy.

Kompetence digitalni
Zak ovlada aplikaci ChatterPix (nebo obdobnou aplikaci) a program Canva (nebo obdobny).

Klicové kompetence ziskané absolvovanim patého tematického bloku: Muzejni vystava ,Rekni to loutkou!“

Kompetence obcanské

Zaci vytvofi dilo, které prezentuji vefejnosti a dokaZi si svou praci obhajit. Zaroveri dokaZi respektovat a docenit
umélecka dila jinych autord a v jinych vytvarnych smérech, ne? které sami preferuji. Zaci se dokaZi inspirovat
historickymi i souc¢asnymi uméleckymi dily.
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Prvni tematicky blok se uskute¢ni v Muzeu loutek (Ize nahradit regiondlnim muzeem s expozici loutkarstvi). BEhem
dopoledne se 7aci seznamuji s organizatory (edukdtor, muzejni pedagog) i s ostatnimi Géastniky programu. Uvodni
diskuzi edukator zanalyzuje dosavadni zkuSenosti 7ak( a zjisti jejich ocekavani. Poté si Zaci vyrobi kreativni
jmenovky, pomoci kterych se predstavi celé skupiné. V dalsi ¢asti se Zaci inspiruji tzv. primitivni loutkou, kterou si
zkusi i sami vyrobit.

V neposledni fadé v tomto bloku Zaci absolvuji exkurzi v Muzeu loutek, pficemz edukator vyklad pfizplsobi véku
74kd ajejich potfebam. Zaci se sezndmi s historii loutkarstvi isrdznymi druhy loutek, které si zkusi sami
rozpohybovat. Béhem toho se seznami s dulezitymi pojmy jako stylizace, marioneta, javajka, manekyn, manasek,
loutkoherec, fezbar, rodinné divadlo, koCovné divadlo aj.

PtizpUsobeni programu zakim se SVP 3.1. (podrobné rozpracovani viz metodické poznamky v tematickych blocich)

- upravené (bezpecné) prostredi, Zidle do kruhu, pravo prvniho vybéru

- flipchart pom(cka (orientace a zvyseni pozornosti) — opérny bod

- icebreaker hra nahrazena nefizenou aktivitou — tvorba planu

- Cinnosti zamérené na Uspéch jedince (nikoliv skupiny)

- zaznamenavani a Cislovani otazek na flipchart (koncentrace a orientace) — jasnost a presnost instrukci pro
zaky s PAS

- edukator béhem aktivit zajistuje Uspéch zakd se SVP v mife odpovidajici jejich moznostem (podrobny
a presny monitoring, individualita, pfizptsobeni)

- predstaveni skupiny neobvyklou tviréi formou — abstraktni tvorba (barvy, tahy, tvary), oprosténo od
klasického predstavovani (afazie, dysfazie)

- Casova flexibilita (neni nutné dokondit vybrané aktivity, pfipadné je prodlouZen cas)

- pracovni ¢innosti stfidany s relaxacnimi aktivitami (omalovanky, ¢teni, vysttihovani), zfizeni relaxacniho
koutku

- v plném rozsahu vyuZity ndzorné-demonstraéni metody (ADD/ADHD), pracovni listy, ukazky loutek, vystava
apod.

Kognitivni vyukovy cil:
74k rozumi pojm{im souvisejicim s danym oborem. Zak znd historii loutkéfstvi. Zak pozna ko¢ovné divadlo, rodinné

divadlo a stalé divadlo. Zék dokaze charakterizovat tzv. primitivni loutku. Zak rozezna réizné druhy loutek a dokaze
je pojmenovat. Zak dokaze vlastnimi slovy popsat stylizaci v loutkaFstvi a v uméleckych dilech obecné.

Afektivni vyukowy cil:

74k ziskava respekt k pamétovym institucim. Zak ocefiuje kulturni pfinos primitivnich loutek a uvédomuje si jejich
vliv na vyvoj loutkarstvi. Zak si uvédomuje, Ze se divadlo s loutkami da hrat témé¥ kdekoli a tento fakt respektuje.

Psychomotoricky vyukovy cil:
Zak imituje ovladani loutek a manipuluje s nimi. Zak koordinuje své pohyby a pohyby loutky.

Klicové kompetence:

Kompetence komunikativni
Zaci komentuji historicko-umélecky vyvoj loutkového divadla, vysvétluji své postupy a vyjadfuji své nazory.
Soucasné s tim se diky spole¢né komunikaci posouvaji po pomysiné ose poznani loutkového divadla a tvorby loutek.
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Kompetence k uceni

Zaci maji k dispozici loutky a dali objekty zrozmezi poslednich dvou stoleti, na kterych rozpoznavaji vyvoj
a proménu tohoto druhu uméni v souvislosti s proménami dalSich uméleckych druhd a smérQ. Ve fazi tvorby se Zaci
u¢i ndpodobou a metodou pokusnou. Zaci se uéi pracovat s vlastnimi chybami.

Kompetence k feSeni problému
Z4ci identifikuji skrze svou vlastni praci problémy a Uskali kreativni tvorby a ziskaji zku$enost s jejich Fesenim.

Kompetence smyslu pro iniciativu a podnikavost
ZAci rozviji schopnost vyuzivat pfileZitosti a ndpady a vytvaret z nich hodnoty pro ostatni. Podstatou vlastni tvorby
je tvorivost, kritické mysleni a feseni problém{, iniciativa a vytrvalost a schopnost spolupracovat s ostatnimi.

Kompetence socialni a personalni
Zaci se podili na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu pfi dlouhodobé tvaréi praci a rozviji mezilidské

vztahy.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, vysvétlovani, diskuze

Metoda ndzorné-demonstraéni — predvadéni raznych druhd loutek, ikonické texty
Metoda prakticka — vyroba kreativni jmenovky, vyroba primitivni loutky
Didakticka hra — vyroba jmenovky a hra Kdo vi, kdo ma

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vyuka v muzeu

Expozi¢ni — vyklad edukatora a teoretickd priprava na praktickou ¢ast
FixaCni — rekapitulace a ovéreni nové nabytych informaci a pojmu
Diagnosticka — ovéreni formou diskuze

Pomucky:
e Flipchart (s trhacim blokem)
e Malitské stojany, kreslici karton, vétsi Stétce, barvy (temperové Ci akrylové barvy), lepici paska
e Sada rtiznych druhi loutek (viz pfiloha a videa Druhy loutek -

https://www.spolechedomuzea.cz/loutkove-elementarium/)

e Pracovni listy Rekni to loutkou (viz piiloha Pracovni list Rekni to loutkou! -
https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/)

e Psaci podlozky a potieby
e Priloha Nejstarsi loutka v CR viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/
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V MUZEU LOUTEK
CO JETO LOUTKA

1. hodina
15 minut

- uvitani a odloZeni véci
- sezndmeni s prostiedim

20 minut
- mapa prostredi

V prvnich minutdch programu se edukator zakim predstavi a uvitd je v Muzeu
loutek. Poté je pozdda, aby se posadili do diskuzniho kruhu, tedy do kruhu
sestaveného ze Zidli pro prijemnéjsi a otevienéjsi komunikaci.

Metodickd pozndmka: pracovni prostiedi se tak oproti Skolnimu stdvd ojedinélé
a nezvyklé. Prostfedi upravujeme zejména pro Zdky se SVP, ktefi se s novym
a nezvyklym prostredim seznamuji velmi obtizné. Mélo by plsobit na Zdky pohodiné
a mélo by podpofit otevienou komunikaci. PakliZe by konkrétni uspordddni Zidli
Zdkam nevyhovovalo, je mozné je i naddle upravovat do vyhovujicich pozic (Zidle na
strané, otocend Zidle mimo kruh apod.). Zdky se SVP bychom vZdy méli nechat vybrat
misto na sezeni jako prvni. Vlyberou si takové misto, kde se budou citit bezpecné
a jejich pracovni vykon nebude ovlivnén stresem.

,Srde¢né vds vitam v dilné Muzea loutek. Mé jméno je a budu vas
provdzet programem ,Rekni to loutkou!”. Cely tyden bude tato mistnost néco jako
nase zdkladna. Zde budeme vyrdbét, tvorit, diskutovat, ale isvacit a odpocivat.
Nékteré dny vyrazime i do terénu, ale velkd ¢dst programu se bude odehrdvat zde,
nebot jsme tuto mistnost vybavili vsim, co budeme k prdci potfebovat. Nyni vds
pozaddam, abyste se zvedli a prozkoumali tyto prostory. Zamérte se na to, kde
najdete toaletu, umyvadlo, piti, pracovni materidl, misto k odpocinku, herni prostor
apod. Mdte na to 5 minut, aZ vds zavoldm, vratte se prosim zpét na své misto.”

Poté edukator predstavi prostor, ve kterém se skupina nachdzi, a pozada zdaky, aby
se zvedli a $li prostfedi sami prozkoumat. Pfedem urci konkrétni mistnosti/prostory,
které maji hledat:

- toaletu

- umyvadlo

- piti

- pracovni material
- misto k odpocinku
- herni prostor

Edukator nechd Zaky prohlédnout si prostory azmapovat terén. Béhem jejich
¢innosti pfipravi k diskuznimu kruhu flipchart, kde ma predem pfipraveny nakres
plGdorysu mistnosti daného prostoru s jednim konkrétnim orientacnim bodem. Po
péti minutdch svola Zaky zpét na misto.

Metodickd pozndmka: flipchart je vizudlni pomtcka, kterd zvysuje pozornost divaki
a ddvd pocit bezpeci dkim se SVP. Zivé slovo se zapisuje na flipchart papir,
prezentujici se mizZe k jednotlivym listum vracet otdacenim list( dle potreby, pripadné
listy vytrhnout z bloku a umistit je na viditelné misto. Tato pomicka je v programu
nezbytnd zejména pro Zdky se SVP. Listy jim slouZi jako opérny bod, ke kterému se
mohou v prubéhu programu neustdle vracet a pripominat si jednotlivé faze.

Metodickd pozndmka: edukdtor vyzve Zdaky k hleddni danych mist. Jednd se o cinnost,
kterd je jakousi ndhradou tzv. hry icebreaker (ledolamky), které ma uvolnit napéti
ucastnikd, ktefi se navzdjem neznaji. Tato aktivita byla zvolena umysiné tak, aby se
v ni Zdci se SVP citili bezpecné. Cely jeji priibéh v rukou samotného Zdka, ktery si
urcuje sadm, kam se podivd, kterym smérem se vydd Ci kterou mistnost prozkoumd
jako prvni (nerizend aktivita).
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10 minut
- hromadna diskuze

ZAci se vrati zpét na své misto a edukator vyzve 7aky ke spolupraci.

,Vim, Ze se mezi sebou jesté nezndte, ale na sezndmeni bude jesté cas. Nyni by mé
zajimalo, zda jste opravdu peclivé probddali zdejsi prostory a dokdzali byste zakreslit
prozkoumané body do mého ndkresu, ktery vidite pfed sebou.”

Metodickd pozndmka: seznamovaci hra vzhledem k heterogenni skupiné Zaki
avzhledem k ucasti Zaki se SVP probéhne nezvyklou formou o chvili pozdéji.
Prozatim se ¢lenové nepredstavuji, pfestoZe jiZ spolu vytvari mapu terénu. Tento tkol
nevyZaduje spoluprdci. Kazdy Zdk predkldadd informace, které ziskal on sam. Opét
byla aktivita zvolena pro Zdky se SVP (ostych).

Postupné jsou Zaci vyvolavani a pristupu;ji k flipchartu, kam zakresluji/zaznamenavaji
dllezité body:

toaleta

samostatné umyvadlo

prostor, kde je mozné se obcerstvit
pracovni prostor s materialem
misto k odpocinku

herni prostor

G S

Metodickd pozndmka: pokud edukdtor pise seznam véci, které Zdci maji hledat, na
které maji odpovidat, nebo se jednd jen o seznam aktivit, které maji Zdci spinit, pak
tyto body edukdtor vZdy Cisluje. Je to z diivodu lepsi orientace pro Zdky se sniZzenou
schopnosti koncentrace.

V momenté, kdy jsou na mapé zaznamenané veskeré body, vytrhne edukator z bloku
tento papir s mapou prostiedi a umisti ho na viditelné misto, kde je Zakim po celou
dobu k dispozici.

Metodickd pozndmka: tato mapa slouZi Zakum po celou dobu programu k orientaci
a opét ke zprijemnéni pracovni atmosféry — Zdci ztrati pocdtecni stud z nezndmého
prostiedi. Program cti zdsadu presnosti, jasnosti instrukci a zajiSténi
predvidatelnosti, aby byl pfistupny Zdkim s PAS.

Na novou stranu flipchartu sepiSe edukator nékolik otdzek a pozada zaky, aby si
odpovédi dikladné promysleli:

Co ocekdvdte od programu ,,Rekni to loutkou!*?
Co je to loutka?

K ¢emu loutka slouZzi?

Jaké zndte druhy loutek?

Co jesté vis o loutkdch a jejich svete?

Co je cilem programu?

SO kA Wk

V poslednich minutach prvni hodiny edukator diskutuje se Zaky o tom, co ocekavaji
od programu, proc se do néj prihlasili, co vSechno jiZ zaci znaji o loutkach, k ¢emu
takova loutka slouZi aco je cilem programu. Po diskuzi vyzve edukator Zaky

K EVROPSKA UNIE 38
* Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

* Fiaaf Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



k dotazim a poté se spolecné presunou do prostoru, kde jsou pripravené malifské
stojany s papiry A3 a tempery.

Metodickd pozndmka: otdzky jsou poloZeny tak, aby mohl kazdy Zdk odpovidat sém
za sebe bez ohledu na heterogenitu skupiny. Jednd se o monitoring dosavadnich
zkusenosti. Edukdtor hlidd, aby i Zdci se SVP méli Sanci projevit se v mife odpovidajici
jejich mozZnostem.

2. hodina
35 minut
- vyroba kreativnich
jmenovek

10 minut
- vystaveni jmenovek
- uklid pracovnich mist

Metodickd pozndmka: pro ndsledujici ¢innost je potreba zajistit dostatecné osvétlené
prostory jako ateliér ¢i venkovni prostor.

Nyni pfichazi na fadu seznamovaci aktivita, do které se zapoji vSichni Ucastnici
programu, vcéetné edukatora, pedagogického ¢i muzejniho pracovnika. Jednd se
o vytvarnou seznamovaci hru — o vyrobu kreativni jmenovky kazdého ucastnika.
Obraz by mél prezentovat osobu, kterd ho vytvarné zpracovala. Proto edukator
pokyne takto:

,Ted nds ceka seznamovdni. Tento program je zaméren na kreativni tvorbu, a tak se
pokusime byt kreativni a vynalézavi i v tom, jak se ostatnim prfedstavime. KaZdy si
vyberte stojan, pfipravte si barvy na palety, vyberte Stétce a pokuste se vytvorit
takovy obraz, ktery bude predstavovat vds jako osobnost. MUZete se zamérit na to,
co vds bavi, jaci jste, co mdte rdadi apod. Tento obraz nemad byt nakreslen realisticky,
tak jak véci vidime, ale spiSe abstraktné, coZ znamend, Ze za vds promlouvaji barvy,
tahy nebo nejriznéjsi tvary. Pozdéji nds cekd ikomentovand prohlidka nasich
kreativnich jmenovek, pokuste se je tedy detailné promyslet. Pustte se do prdce,
ddme si na malbu 30 minut.”

Metodickd poznamka: program byl vzhledem k Zdkim se SVP oprostén od klasického
pfedstavovdni. Zvolila se aktivita, kde vétsinu o sobé ,,Feknou” bravy, tahy, tvary aj.
Cilem je zmirnit u Zaka pocdatecni stud a nervozitu pfi pfedstavovdni nové skupiné.

Metodickd poznédmka: také je velmi dileZité pri zaddvdni tkolu zminit, Ze se nejednd
o realistické zobrazeni, nybrZ o spontanni abstraktni tvorbu sestavenou jen z tvari
a barev (kterd je Zakim se SVP bliZsi). Proto je doporuceno pripravit Zakiim veétsi
Stétce, diky kterym mohou lépe pokryt plochu papiru A3.

Zaci, edukator a ostatni pedagogicti/muzejni pracovnici vyrabi své jmenovky.
Spolecné dochazi k uklidu materidlu a prostoru. Edukdtor predem uréi misto
k odloZeni jmenovek tak, aby na né vidéla celd skupina. V ptipadé, Zze néktery zZak
nestihl jmenovku dodélat, prodlouzi mu edukator ¢as na dodélani o dalsich 10
minut, béhem kterych ostatni uklizi sv(j prostor a prostor téchto zak( je uklizen
s pomoci edukatora az tésné pred zahajenim pauzy.

Edukator vyhlasuje pauzu na obcerstveni.
Metodickd pozndmka: nékteré Zdky s diagndzou PAS stresuji limity. V tomto pfipadé

jednak neni problém cas o chvili prodlouZit, a jednak neni nutné u abstraktni tvorby
jeji absolutni dokonceni.
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3. hodina

20 minut

- seznamovaci aktivita
- hra Kdo vi, kdo mé

15 minut
- primitivni loutka

Po wvytvarné tvorbé apauze se vsichni presunou kvystavenym dilim
a prostfednictvim své jmenovky predstavi kazdy sam sebe. Edukator jde Zakim
pfikladem a za¢ne on sam:

LImenuji se a md jmenovka je témér celd Zlutd, protoZe je to mad oblibend
barva. Zde vidite hnédy flek, ktery ma predstavovat mého psa, ktery se taktéz
jmenuje Flek. Tady, kde jsou ta kolecka, to je md rodina, kterou mdm moc rdd. Tento
kruh pfedstavuje mou povahu — jsem klidny a trpélivy. Mdm rdd knihy, rdd ¢tu, proto
jsem zde namaloval bryle......“

Metodickd pozndmka: na zacdtku této aktivity se vZdy edukdtor zeptd Zdkd, zda je
mezi nimi dobrovolnik, ktery by rdd zacal a pokud neni, zacne on sam. Inspiruje tak
Zdky a uddvd mozZnou osnovu vypravéni.

Metodickd pozndmka: pokud se uZdk( (zejména se SVP) projevi ostychavost,
edukdtor se doptavd. ,,Ten domecek, ten je vds?“; ,Pripomind mi to kocku, mds
doma néjakou?”; ,Prevladd modrd barva, predstavuje vodu?“

Metodickd pozndmka: edukdtor si po celou dobu aktivity zaznamendvd jednotlivé
ikony a symboly v obrazech Zdkd, o kterych se Zdci sami zmini a na které se na konci
aktivity zeptd ostatnich Zaki — Kdo vi, kdo md rad koné?; Kdo vi, kdo ma rad modrou
barvu? Zdci si timto fixuji jména viech dalsich ucastniki. Edukdtor postupné vystridd
vSechny obrazy, tudiz i vSechny ucastniky tak, aby bylo zopakovdno jejich jméno. Jde
o velmi uZiteCnou cinnost, pri které edukdtor predstavuje Zdky prostrednictvim jejich
tvorby. Tato aktivita usnadni Zakim se SVP komunikaci (afdzie, dysfazie aj.)

Zaci si odloZi jmenovky na svou Zidli a nasleduji edukatora, ktery je zavede ke stolu
s ,tajemnym boxem“ s kukatkem (lze nahradit fotografii z prilohy ,Nejstarsi loutka
vCR“ viz  https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-elementarium/),  ktery
znazornuje vzacnost nejstarsi loutky a akceleruje détskou zvédavost. Nasledné je
poZada, aby se do boxu podivali skrze zminéné kukatko a pokusili se odhadnout, co
se v dané krabici skryva. Zaci odhaduiji, co by to mohlo byt.

,Sprdvné, jednd se o loutku, dokonce o nejstarsi loutku v CR. Napadd nékoho,
zjakého davodu nasi predci vyrdbéli loutky? https://encyklopedie.brna.cz/home-
mmb/?acc=profil_udalosti&load=43

Edukator vyzyva zaky k diskuzi a zaroven je motivuje k ¢innosti.

,Nyni jiZ vite, jak mohla vypadat takovd primitivni loutka a jé bych vds ted poprosil,
abyste si sedli k pracovnimu stolu, kde md kaZdy zvds pripraveny maly kousek
samotvrdnouci modelovaci hmoty (10x10cm), ddle Spejle, kterymi Ize do hmoty ryt,
a pokusili se vyrobit svou origindlni primitivni loutku.

Zaci pracuji na své primitivni loutce. Po vypracovani zanechaji svou loutku na
pracovni podloZce tak, aby co nejlépe proschla.

Metodickd pozndmka: jednd se o velmi jednoduchou aktivitu, kterd je casové
nendrocnd. Maly kus hmoty 10x10cm limituje i moZnosti zpracovani.

Opét v poslednich 10 minutach tfeti hodiny nechava edukator prostor k dokonceni
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10 minut
- uklid pracovnich mist

¢innosti (tomu, kdo nestihl dodélat), s ostatnimi uklizi pracovni mista.

Metodickd pozndmka: opét je Zakim s PAS prodlouZen cas k dodéldni primitivni
loutky tak, aby je cas nestresoval a neovliviioval jejich vykon. A naopak, Zdci
vykazujici vysokou uroven vykonnosti by se méli v tuto chvili odebrat do prostoru
urceného k relaxaci. Je mozZné do tohoto prostoru pfipravit zklidriujici omalovdnky,
vystfihovdni, puzzle aj.

4. hodina
35 minut
- exkurze v Muzeu loutek

10 minut
- pracovni listy
- fixace novych informaci

Tato ¢ast je vénovana exkurzi v Muzeu loutek.

Metodickd pozndmka: edukdtor teoreticky vyklad velmi zjednodusi a uprednostni
vyklad obohaceny o praktické poznatky, které budou Zakum v pristich dnech pri jejich
tvorbé velmi uZitecné.

V ptizemi se edukator zaméri na historii loutkarstvi, druhy drev a loutek (manekyn,
javajka, manasek a marioneta), které zZakim predstavi na konkrétnich ukazkach
(sada loutek réznych typ(). Zaci si zkousi manipulaci a hodnoti, kterou loutku je
nejtézsi rozpohybovat a naopak.

Metodickd pozndmka: sada s riznymi druhy loutek je v tomto pripadé pro vyklad
nezbytnd. Edukdtor uprednostriuje ndzorné-demonstracni metodu (zvySeni
pozornosti pro Zdky se SVP — ADD/ADHD).

V prvnim patfe se edukdtor zaméfi na historii loutkarstvi, druhy drfev a loutek
(manekyn, javajka, mandasek a marioneta), které zZak(im predstavi na konkrétnich
ukazkach (sada loutek od Vladimira Sosny — Ize nahradit ptilohou ,Druhy loutek” ¢i
videi ,Druhy loutek” viz https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-
elementarium/). Zaci si zkoudi manipulaci a hodnoti, kterou loutku je nejtéz&i
rozpohybovat a naopak.

Ve druhém patie se edukdtor zaméfi na stylizaci v loutkarstvi. VyuZije k tomu
diorama Svatba u Broucku od Jifiho Trnky. Otazkami vyzyva zaky k diskuzi:

Podivejte se na Broucky v dioramatu, jsou to skutecni broucci?

Co ponechal pan Jifi Trnka Brouckim ze skutecného svéta?

Najdete v dioramatu tzv. spiona?

Koho asi pfedstavuje?

Loutkové diorama ,Svatba u Brouck(” bylo vytvofeno mladym, tehdy dvaceti sedmi
letym Jifim Trnkou na zakazku Ceskoslovenského vystavniho vyboru pro Svétovou
vystavu v New Yorku v roce 1939. Diordma mélo byt umisténo v ¢eskoslovenském
pavilonu mezi uméleckymi a primyslovymi expozicemi jako exponat, ktery by zaujal
americké déti. Trnka obdrZel zdvazné zadani na posledni chvili pred expedici vystavy
do zdmofi na konci Unora 1939 a proto, stejné jako mnoho jinych dél, diorama po
anexi Ceskoslovenska nacistickym Némeckem neodcestovalo a zdstalo v Praze.
V dobové korespondenci je zprvu uzivdan néazev ,Ceskd pohadka“, je tedy
pravdépodobné, Ze si Trnka namét scény vybral sdm. Pro nékoho mozna prekvapivé
zvolil ¢ast z knizni predlohy, kde se vypravi o svatbé Verunky, na kterou si plivodné
maly Broucek myslel, ale ona si poslusné vzala Zenicha ze svého druhu slunécek
sedmitec¢nych. Broucek ji na obrad spolecné s dalSimi svatojanskymi broucky svitil
lucernami. Diorama panoramaticky zndzornuje pfirodni prostiedi, kde broudci Zili
véetné jejich chaloupky a mnoiZstvi realisticky ztvarnénych rostlin. V prostoru
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- feSeni pracovnich listQ

Sirokém 2,4 metru, hlubokém metr a vysokém 1,2 metru se nachdzi 57 loutek, které
predstavuji broucky, slunécka neboli verunky, luéni kobylky asneky pfimo pfi
svatebnim obrfadu Verunky. Mimo svatebniho paru s druzickami a odddvajicim se na
scéné nachazi pévecky sbor brouckl se sbormistrem, kapela, kocar tazeny luénimi
kobylkami a rodina Brouckl s mnoha détmi. Diorama bylo bohaté barevné osvétleno
a zaskleno.

Diordma je oznaceni pro realisticky model, vétsinou zmenseny, v pfipadé Brouckl
vSak naopak notné zvétSeny. Pojem diordma doslovné znamend ,skrz to, co je
vidét“, z reckého di- ,skrz“ + orama ,to, co je vidét, pohled". Jako prvni vynalezli
diorama francouzsky umélec a fotograf Louis-Jacques-Mandé Daguerre s malifem
Charles Marie Boutonem a v roce 1822 jej pfedstavili prvnim divakdm v Pafizi. Tehdy
Slo a velkolepou podivanou, pti které byly 350 divakim predstaveny dva plastické
obrazy, které diky nékolika pohyblivym vrstvdm a ménicimu se osvétleni ziskaly
nejen plsobivou hloubku, ale iiluzi pohybu. Podobna dioramata se rozsifila po celé
Evropé aseverni Americe ana principu co nejvérnéjsiho zobrazovani reality se
vriznych podobach avelikostech pouZivaji dodnes, predevSiim v muzeich
a pamatnicich.

(FORMANOVA, Markéta a PLACHA, Veronika. Diordma Jitiho Trnky Svatba u Brouck(
V Plzni: Zadpadoceské muzeum v Plzni, 2022, 69 s. ISBN 978-80-7247-194-2)

Edukétor rozdd 7akam pracovni listy Rekni to loutkou! (viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/) a spole¢né s nimi

Vv

poznatky pro dalsi ¢ast programu.

Metodickd pozndmka: pracovni listy neslouZi k expozici ani k diagnostice, ale pouze
k fixaci novych informaci hravou formou. Pracovni listy obsahuji i kresby, které je
mozZné nechat Zdky vybarvit.

Timto edukator shrne exkurzi, vyzve zaky k dotaz(im a zahaji obédni pauzu.
Metodicka poznamka k pracovnim listim, viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/.

Ukol €. 1 v pracovnim listu: Patrani v muzeu

V expozici muzea miZeme najit mnoho riiznych druhi loutek. Napriklad marionety,
maridsky nebo manekyny.

Vybarvi obrdzky loutek, které jsi v muzeu nasel/nasla a zkus urcit jejich druh.

Reseni:

Slechtic — marioneta

lidoZrout — manekyn

indidn — marnidsek

koza — marioneta

Ukol €. 2 v pracovnim listu: Slavna dvojice

Reseni:

Mensi loutka se jmenuje Hurvinek a vyrezal ji Gustav Nosek v roce 1926.

Vétsi loutka se jmenuje Spejbl a vyrezal ji Karel Nosek v roce 19189.

Spolecné vystupovali na prknech divadla, které se jmenovalo Loutkové divadio
feridlnich osad nebo Divadlo Spejbla a Hurvinka.

Jejich duchovnim otcem byl slavny Cesky loutkar Josef Skupa.
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Ukol €. 3 v pracovnim listu: Medailony
Informace o slavnych ceskych loutkafich. Pfi patrani v muzeu Ize dohledat, kdo byl
kdo.

Reseni:

1775-1847 — Matéj Kopecky

povoldnim pernikdr — Cenék Skoda

1862-1940 — Karel Novdk

1892-1957 — Josef Skupa

1912-1969 - Jifi Trnka

Narozen 1919 — Spejbl!

Puvodné jeden z trpasliki — Revolucni kaspdrek

Ukol €. 4 v pracovnim listu: Moje loutka

Zavéredny ukol shrnuje celou tvorbu loutky. Zak dle svych moznosti portrétuje svou
loutku ¢i ji vyfotografuje, vytiskne a nalepi. Pod obrdazek identifikuje loutku jménem
a jejimi vlastnostmi. Tento ukol slouzi k reflexi, k formativnimu hodnoceni i vzajemné
prezentaci loutky mezi Zaky.

Obéd.

Ve druhém tematickém bloku se po poledni pauze Zaci pfesunou do druhého patra Muzea loutek, kde absolvuji
prohlidku expozice Nikdy v klidu, a to pfimo s autorem expozice lvanem Nevedou. Ten Zaky sezndmi s technickymi
zaleZitostmi, s moZnostmi jejich rdiznorodého provedeni a objasni jim princip kinetickych objekttl. Zaci s priivodcem
diskutuji o obtiznych usecich, které mohou nastat béhem vyroby loutky. Vse je prlivodcem predvedeno pfimo na

misté.

Po exkurzi se Zaci vypravi ve stejném patire do muzejniho divadla, kde si vyzkousi manipulaci s nékolika druhy
loutek, a to béhem didaktické hry Superstar.

Tri zbyvajici hodiny jsou vénovany praktické casti, ato vyrobé tfi jednoduchych loutek typu manekyn, javajka
a manasek. Tato ¢ast probiha opét v muzejni dilné, kde je cely den zakoncen finalni diskuzi.

PfizplGsobeni programu zaklim se SVP 3.2. (podrobné rozpracovani viz metodické poznamky v tematickych blocich)

Kognitivni vyukovy cil:

vybér vhodné interaktivni vystavy pro Zaky se SVP

jasné instrukce a v¢asna informovanost Zaku (s PAS)

aktivita/hra SUPERSTAR (komunikace s ostatnimi prostfednictvim loutky/propu)

vyznamné osviceni reflektorem — zastinéni dabéra (opadava a eliminuje se ostych)

zaklm se SVP umoznén vybér loutek se znamou tvafi, kterd je jim blizkd, pripadné zZaky vcasné informovat
0 moznosti pfinést si loutku vlastni (hracka navrzena pro zaky ADD/ADHD k vyjadiovani svych vlastnich

zvolen co nejsnazsi princip vyroby loutek tak, aby se kazdy Zak stal Uspésnym

Zak vysvétli princip kinetickych objekt(. Zék uvede ptiklady problematickych pasazi pti vyrobé loutek/kinetickych
objektl. Zak dokaZe popsat vlastnimi slovy zakladni informace o expozici Nikdy v klidu. Zék si uvédomuje $ifi
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a rozmanitost loutkového svéta a respektuje jeho pravidla. Zak zna proces vyroby loutky. Zak se aktivné seznamuje
s rozliénymi technologiemi loutek.

Afektivni vyukovy cil:

Zak doceriuje vyznam jednotlivych technologii vyroby loutek a jejich inovaci v historii a souéasnosti. Zak si
uvédomuje $ifi a rozmanitost loutkového svéta a respektuje jeho pravidla. Zak ocefiuje Femeslnou a uméleckou
praci. Zak hodnoti svou praci i praci druhych.

Psychomotoricky vyukowy cil:

Zak imituje ovladani loutek a manipuluje s nimi. Zak ovladd pohyby loutek. Zak si vyzkoudi manipulaci s loutkami
a vybere si takovy typ loutky, kterd mu nejvice vyhovuje.

Klicové kompetence:

Kompetence pracovni
Zaci pouZivaji nastroje a kombinuji riiznorodé materidly k vlastni tvorbé loutek.

Kompetence k feSeni problému
Zaci identifikuji skrze svou vlastni praci problémy a uskali kreativni tvorby a ziskaji zkugenost s jejich fe$enim.

Kompetence kulturniho povédomi a vyjadieni
Zaci oceruji tvarei vyjadfovani myslenek, zaZitkd a emoci avlastni tviréi expresi prostfednictvim loutkového
divadla.

Kompetence smyslu pro iniciativu a podnikavost
Z4ci rozviji schopnost vyuZivat prileZitosti a napady a vytvaret z nich hodnoty pro ostatni. Podstatou vlastni tvorby
je tvofivost, kritické mysleni a feSeni problémd, iniciativa a vytrvalost a schopnost spolupracovat s ostatnimi.

Kompetence socialni a personalni
Zaci spolupracuji ve skuping, podili se na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu p¥i dlouhodobé tviirei

praci a rozviji mezilidské vztahy.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, vysvétlovani, fizena diskuze s prlivodcem, zavérecna diskuze
Metoda ndzorné-demonstracni
Metoda prakticka — loutkova inscenace v didaktické hie loutkovd SUPERSTAR, vytvarna ¢innost

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — exkurze s odbornikem, didakticka hra v podobé kratké divadelni inscenace, vyroba vlastnich loutek
Expozicni — exkurze, diskuze o technickych zéleZitostech a obtiznych Usecich pfi vyrobé kinetickych objekt(
Fixacni — rekapitulace nové nabytych informaci ovéfenych v praxi

Diagnostické — zavérecna diskuze

Pomucky:

e Divadelni prostor (muzejni divadlo nebo improvizovany prostor)
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e Loutky (razné druhy/typy, pro zaky se SVP i loutky populdrni/vefejné znamé)

e Reflektor/svitilnu

e Vytvarny material na vyrobu loutek: Spejle, fixy, pastelky, nlzky, gumy, tuzky, podlozky,

samotvrdnouci modelovaci hmota, dfevéna drivka na nanuky, dratky, koralky dfevéné rlznych

velikosti, dekoracni pirka, tavnd pistole, Sici potfeby, latkové rukavice

e priloha Metodicky postup vyroby Akrobati z Bengélska — viz https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-

to-loutkou-materialy/

e pfiloha Metodicky postup vyroby Spiona u Brouékdl — viz https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-

loutkou-materialy/).

e pfiloha Metodicky postup vyroby Rostakd z Muzea loutek -https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-

loutkou-materialy/).

V MUZEU LOUTEK
LOUTKA A JEJi MOZNOSTI

1. hodina

30 minut

- exkurze s odbornikem
Ivanem Nesvedou

- vystava Nikdy v klidu

15 minut
- hra Loutkova Superstar

Po poledni pauze se vsichni presunou do tfetiho patra k autorské expozici Nikdy
v klidu. Expozice nabizi dvanact kinetickych objektl, které je moZné rozpohybovat.
Jedna se ovystavu, ktera je postavena na principu maximalniho zapojeni divéka.
Vyklad téchto prostor prebird pfimo pan Ivan Nesveda, ktery je této expozice
autorem. Jedna se o vyznacného ceského vytvarnika, scénografa a reZiséra, ktery
zaklm odhali detailni pfipravy expozice a seznami je s technickymi zaleZitostmi.
Expozice byla v Muzeu loutek v Plzni oteviena v roce 2020, ato ipfesto, Ze autor
sam své loutky vystavovat pfili§ nechce. V pasivni prezentaci podle néj loutky ztraceji
smysl, ktery je funkcni pouze v kontextu dramatického dila. lvan Nesveda se tento
rozpor pokusil vyresit instalaci kinetickych scén, na nichz si divak loutky sam
rozpohybuje dlimysinymi mechanismy. Ve druhém patfe Muzea loutek tak vznikla,
dle slov autora, ,Archa Ivanova“, kde ndvstévnici mohou vidét ukdzky ze 14
inscenaci lvana Nesvedy. Véfime, Ze vystavu oceni détsti i dospéli ndavstévnici,
a vystavené loutky tak nebudou Nikdy v klidu!

Metodickd pozndmka: béhem besedy sIvanem Nesvedou jsou Zdci motivovadni
k vlastni ¢innosti. PInym zapojenim divdka do exkurze opadd prvotni stud k pozdéjsi
inscenaci s vybranou loutkou, nebot je vystava postavena na principu maximdiniho
zapojeni divdka - interaktivni vystava.

Po besedé se vsichni, v€etné vytvarnika Ilvana Nesvedy, presunou do muzejniho
divadla, kde si Zaci vyzkousi manipulaci s rznymi druhy loutek a pfedvedou vlastni
kratkou inscenaci.

Po tom, co si Zaci vyzkousi loutky rozpohybovat, vyzve Ivan Nesveda Zaky ke hre
Loutkova Superstar:

,Kazdy si prosim vyberte jednu loutku, kterd vds nécim zaujala, se kterou se vdm
pohodiné manipuluje a prijdte s ni na podium. Zadivejte se na loutku, prohlédnéte si
ji, a promyslete si, co vSechno Ize o loutce z jejiho vzhledu vycist. AZ si promyslite,
KDO je vase loutka, pokusite se ji ostatnim predstavit, jako kdyby byla SUPERSTAR.
A aby to bylo autentické, tak ta loutka, kterd bude k ostatnim promlouvat, bude
osvicena malym reflektorem.”

Metodickd pozndmka: osviceni reflektorem se jevi jako zddnlivé nepodstatny pocin,
ale mad své opodstatnéni. V pfipadé, Ze se Zdci stdle stydi dabovat pred ostatnimi,
v mistnosti bez svétel reflektor osviti pouze loutku a dabéra reflektor zastini. V tu
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chvili se vsichni pritomni soustfedi pouze na loutku, ne na loutkoherce. Stud a ostych
se v tu chvili vyrazné zmensi, nékdy i eliminuje. Pfed zahdjenim hry ukdze edukdtor
Zakam se SVP princip osvétleni reflektorem a ujisti se, Ze princip (viz vyse) chdpou
a rozumi mu.

Edukator nechd Zaky promyslet jejich kratké loutkové predstaveni a zdlrazni, Ze
vzhledem k poctu ucastnik(l je Zadané predstaveni pfipravit do 1 minuty, Cili velmi
kratké.

Ivan Nesveda (edukator ¢i pedagogicky/muzejni pedagog) zacdina jako prvni, aby
uvolnil atmosféru a predstavil moZnou osnovu:

,Ahoooooj vsichni (loutka se ukloni), jmenuji se Poutnik Zvidavy a Casto cestuji po
svété. Ostatné o tom vypovidaji i mé proslapané boty, podivejte (loutka zvedne
nohu). Na jednom misté nevydrZim déle jak jeden den (loutka chodi po pddiu), a tak
stdle chodim po svété a rdd pozndvdam nové lidi. Co bych o sobé jesté povédél .... Tak
jsem napriklad trpélivy a nemam rdad hddky. No, tak ja uz musim jit, tak zase
ahoooooooj!”

Metodickd pozndmka: opét k prolomeni studu a urceni moZné osnovy krdatké
inscenace zacne predstaveni kdokoliv z lektord.

Metodickd pozndmka: béhem ovérovdni programu se cizi loutka stala pro Zdky s PAS
nevhodnym prostiedkem k predstavovani. V pripadé konkrétniho Zdky se ukdzalo byt
fesenim predstavit svou vlastni postavu, plysdka vyjadrfujici ndladu, kterého md
autisticky Zdk stdle u sebe. Dalsi alternativou jsou loutky se zndmou tvari, které Zdci
znaji, napriklad Krtecek, Rakosnicek, motyl Emanuel, Pikachu apod.

Zaci postupné predstavi svou loutku a na zavér se viichni odméni potleskem.

Pauza na obcerstveni.

2.-4. hodina

Javajka — 20 minut

Béhem predchozich hodin se Zaci seznamili s loutkou primitivni, kterou si i posléze
sami vytvofili ze samotvrdnouci modelovaci hmoty. Dale se seznamili s druhy jako
javajka, manekyn, manasek a marioneta. BEhem nasledujicich tfi hodin si Zaci vyrobi,
kromé marionety, vSechny tfi zbylé loutky typu javajka, manekyn a mandasek.
Posledni druh — marionetu si Zaci vyrobi pozdéji, a to pod vedenim profesionalniho
fezbare v nasledujicich dvou dnech.

Prakticka ¢ast bude doplnéna o herni/uvolfiovaci hru a podle potfeby pro aktivnéjsi
zaky o Cinnosti navic.

Javajka

5 minut

,»Mili Zdci, pozndte uzZ nékteré druhy loutek? Kterd z téchto loutek (sada od Vladimira
Sosny nebo priloha ¢i videa ,,Druhy loutek”) je javajka, pfipadné jak by méla takovad
javajka vypadat?“

,Vyborné, jednad se o loutku, kterd je na tycce nebo drdtu a je vedend zespoda.“
Edukator ovéruje, Ze vsichni Zaci dokazou odlisit od ostatnich loutek tzv. javajku
a spolecné ji se zaky popisuji. Nasledné zakim predstavi jednoduchy vzor loutky
spodem vedené, kterou budou vyrabét.
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Manekyn — 45 minut

Jedna se o zjednodusenou verzi, kterou si Ize vyrobit pomoci: spejle, papiru, drdtu,
provdzku. Vyroba této loutky je rychla a jednoducha.

25 minut

Plosna loutka se nachazi na lesklém kartonu a jeji dilky jsou na papife vyseknuty,
proto je vyroba velmi jednoducha (pfiloha ,Metodicky postup vyroby Akrobati
z Bengalska” viz https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/). Zak
si vymackd vsechny dilky, ze kterych si pak posklada vlastni loutku. Na dilech jsou
cerné tecky, které se musi prodéravét pomoci dérovacky, nebo propichnout hrotem
vzorové spony. Poté se pomoci vzorové spony jednotlivé dily spoji — dva nebo vice
dilkd se prekryji tak, aby otvory (prodéravéné dérovackou) byly presné pres sebe. Na
spodek nohou se pFipevni dfevénd dfivka, pomoci kterych se loutka ovlada. Z&ci
vyrabi javajku dle ndvodu, ktery jim podrobné popsal a vysvétlil edukator. Béhem
celého procesu je jim plné k dispozici a pomaha s obtiznymi ¢astmi.

10 minut
Edukator dohlizi na findIni upravy loutek av ptipadé, Ze maji vsichni loutku
dokoncenou, vyzve zaky ke hre.

,Vezméte si prosim vase loutky k ruce a sednéte si kamkoli, kde je vam to pohodiné,
ale pozor — musite si sednout tak, Ze neuvidite na ostatni (zady k nim). AZ tak ucinite,
zahdjime hru. Béhem toho, neZ se presunete do pohodiného mista, musite vymyslet
jméno pro vasi spodem vedenou loutku. Pokud budete mit vymysleno, ddte to najevo
tim, Ze vyrazné sklopite hlavu smérem dolt a jd tak pozndm, Ze miZeme zacit.”

Edukator dohlizi na pribéh pfipravy a vysvétluje jeji pravidla.

,Musim vds poZddat, abyste zustali po celou dobu hry ve stejné pozici — zady ke vsem
améli jste sklopené hlavy smérem k zemi. Ukolem bude poznat vsechny javajky
a uhddnout, kterd je kterd. Jd vds budu obchdzet a tomu, komu zatukam na rameno,
muZe zvednout hlavu a zménénym/upravenym hlasem promluvi za loutku, pricemzZ
vyrkne pouze jeji jméno. Jakym zplsobem zménite hlas, zda priddte, nebo uberete na
dynamice, nechadm zcela na vds. V priibéhu hry nikdo nevyslovujte jméno dabéra
nahlas, protoZe hadat budete aZ na konci hry.“

Edukator vyzve zaky k dotazlim a nasledné zahajuje hru.

Probiha hra.

Uklid pom(icek.

5 minut

V poslednich 5 minutach si vSichni zrekapituluji pomoci hry jména vsech ¢lenl
skupiny. Edukator shrne vyrobu javajky a otazkou motivuje Zaky k dalsi ¢innosti: ,,Co
myslite, jaky druh loutky budeme vyrabét ted?*

Pauza na obcerstveni.

Manekyn

5 minut

Edukator opét vyuzije sadu loutek od Vladimira Sosny (nebo pfiloha ¢i videa ,,Druhy
loutek”) a vyzve Zaky ke spolupraci. Ujisti se, Ze Zaci poznaji druh loutky — manekyn
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Manasek — 20 minut

Zavérecna reflexe

a dokadZou ji popsat (loutka, kterou loutkoherec zpravidla drZi pred sebou).
V momenté, kdy si vSichni tento druh loutky pfipomenou, zacne edukator
pfipravovat dalsi material k ¢innosti.

25 minut

,Cekd nds ted' vyroba velmi specifické loutky. Nase loutka bude malym objektem, ale
tim, Ze s ni zacnete hrdt, ji oZivite, a stane se z ni loutka.”

Edukator zakam vysvétli postup prace (viz ptiloha Metodicky postup vyroby Spiona
u Brouckl -https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/).

Vyroba loutky ,,Spiona” neni ndroc¢na, jednd se o maly 3D objekt. Loutka se sestavuje
zdratu akordlkd, kreativné se dotvari pomoci fix. Na silnéjsi dratek o délce
pfiblizné 10-15 cm se navlecou drevéné nekolorované matné koralky (1 velky na
hlavu, 6 mensich na télo). Dratky se zahnou na kazdé strané pomoci klesti, aby
kordlky nevypadly. Mezi kordlky pridéldame slabsim barevnym dratkem nohy a ruce.
Loutku a dfevénou desticku kolorujeme fixami a hlavu mlizeme dozdobit barevnym
pefim. Potom slepime loutku a desticku tavnou pistoli, nebo je svazeme dohromady
pomoci barevného dratku. Kolorovadni se doporucuje pred slepenim loutky
a desticky.

15 minut
Edukator dohlizi na findlni Gpravy loutek. Zaky, ktefi svou loutku dokonc¢ili, pozada
o uklid svého mista a ostatnim prodlouZi ¢as vyroby.

Marnasek

20 minut

V této posledni casti prvniho dne zbyva vyrobit posledni druh loutky — manaska.
Edukator opét vyzve zaky: , Kdo vi, jaky druh loutky nam zbyva si vyrobit?“
,Mandsek je loutka, kterd se navlékd zespoda na ruku (edukator naposledy vyuziva
soubor loutek od Vladimira Sosny a navléka si na ruku manaska) a ndm poslouzi
k vyrobé takovéto loutky tyto staré rukavice.”

Edukator z rukavic odstfihne ¢asti prstl tak, aby kazdy Zzak mél jeden navlek na prst.
Poté je vyzve, aby si je navlékli na prst akazdy z nich se zamyslel nad tim, jak
z obycejného ndvleku vyrobi mandska. K dispozici maji: nejrliznéjsi doplnky jako
samolepici oci, barevna pirka, zbytky latky, nité, Spejle a recyklovany materidly.
Navod: z rukavice se odstfihnou casti prstl, které poslouzi jako zaklad mandska.
Ostatni doplnky Ize pfilepit tavnou pistoli, nebo se mlzZou pfisit. Vyroba této loutky
ma v podstaté neomezené moznosti a je velmi rychla.

Vyroba manaska.

15 minut

Edukator je opét po celou dobu vyroby Zakim k dispozici. Po dvaceti minutach
umozni zakam, ktefi potfebuji vice ¢asu na vyrobu, svou loutku dokoncit a ostatnim
nabidne vyrobu tzv. Rostaka z Muzea loutek, ktery je vlastné primitivni marionetou.
Pomoci provazk( asSpejle se mlzZe loutka jednoduse rozpohybovat a vodit. (viz
priloha Metodicky postup vyroby Rostaku z Muzea loutek -
https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/).

Loutky jsou velmi snadné na vyrobu — casti loutky jsou na kartonové Sabloné jiz
predem vyseknuté, proto staci jednotlivé dilky ze Sablony pouze vytlacdit. Vytla¢ime si
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tedy vSechny dilky a jako prvni zacneme tvofit ruce. V téle se nachazeji dva otvory,
kterymi provlékneme provdzek. Na konci provdzku, z vnitfni strany téla, udélame
nékolik uzli, aby provazek otvorem nevypadl. Dlané pfilepime na druhy konec
provazku tak, Ze provazek nalepime na rubovou stranu dlani a poté je ohneme
aspojime ksobé. To samé nasleduje isdruhou rukou. Télo slepime ksobé
okrajovym pruhem. Marioneté vytvofime vodici ty¢ ze Spejle, kterou vloZzime mezi
predni a zadni Cepici a zalepime ji. Mensi Cepici ptilepime zepfedu loutky a vétsi
zezadu. Na zavér navazeme pomoci provdzku ruce (zapésti loutky) na horni ¢ast
Spejle.

Vyroba loutky, uklid pomUcek a pracovnich mist.

10 minut
Dochazi k finalni reflexi celého dne a zaroven edukator motivuje Zaky k dalSimu

programovému bloku, ktery se bude odehravat pfimo v dilné profesionalniho
fezbare.

Metodickd pozndmka: aby i Zdci se SVP méli sanci uspésné loutky dokoncit, byly pro
program zvoleny velmi snadné postupy vyroby loutek - javajka, manekyn a maridsek.

vvv

Jednd se o jakousi pfedpripravu na nejtézsi cdst programu, a to vyrobu marionety

pod vedenim profesiondlniho rezbdre.

Treti tematicky blok probiha v fezbarské dilné. 12 hodin bylo rozdéleno do dvou dna:

1.den

Z4ci jsou ihned po pFichodu do Fezbéiské dilny sezndmeni s prostorem, ve kterém se nachazi. Rezbaf prevezme pIné
slovo, Zaklim se predstavi a vyzve k prohlidce ateliéru, kde jsou uskladnény rGzné druhy loutek. Kazdy Zak si
i s jednou konkrétni loutkou zahraje v didaktické hre Specialisté, a zaroven se tak predstavi fezbafi. Nasleduje
seznameni s fezbarskymi nastroji, planem prace a BOZP.

Po instruktazi nacrtnou Zaci navrh hlavy loutky, ktery i nasledné vyrezaji do polystyrénové kostky. Na fadu prichazi
kasirovani hlavy a jeji barveni. BEhem téchto €innosti vznikne iprostor pro odpocinek ¢&i hru. Zaci se seznami
s dalsimi rozlicnymi druhy loutek a v ateliéru si zahraji s fezbarem hru Hadej, kde jsem.

Prizplsobeni programu zakim se SVP 3.3., 1.den (podrobné rozpracovani viz metodické poznamky v tematickych
blocich)

- véasné vymezeni prostor a urceni pravidel, individualni pfistup zejména pred zahajenim
neobvyklych/neznamych éinnosti

- prostor prizpisoben pro maximalni bezpeci a pohodli, snadnd mobilita ndbytku a naradi, pfizplsobeni
prostoru

- komunikace fezbare a ostatnich edukatori plné pfizplisobena Zakim se SVP — vcasné upozornéni na
zmény, monitoring, ¢asté otazky preventivniho charakteru

- mozZnost pracovat s vlastni loutkou/hrackou pfi predstavovani (hracka navriena pro zdky ADD/ADHD
k vyjadfovani svych vlastnich pocitd)

- predstavovani se fezbafi prostfednictvim loutky (ich forma), minimalizace strachu a stresu, uvolnéni
atmosféry

- Castéjsi opakovani pokynu a pravidel (edukator se ujistuje, Ze doslo k porozuméni)
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- zajiSténi pocitu sounalezitosti

- Zaci se SVP maji moznost vybéru (prvniho slova, prvniho vybéru mista, vynechat nékteré aktivity apod.)

- vytvoren chronologicky prehled pro Zaky trpici dezorientaci i ostatni Zaky se SVP (porucha pozornosti,
ADD/ADHD)

- pred kazdou cinnosti edukatofi sezndmi Zaky s PAS s podrobnym planem prace, zejména jedna-li se
o pracovni ¢ast, kde se manipuluje s nastroji, pfipadné vyhodnocuji pracovni moznosti konkrétniho zéka
a navrhuji alternativni postupy (material opracovat ru¢né apod.)

- zmény jsou Zakam navrhovany, nikoliv pfikazovany - harmonicka domluva

- pracovni cinnosti stfidany s relaxac¢nimi aktivitami (omalovanky, cteni, vystfihovani), ztizeni relaxa¢niho
koutku

- zvySeni pochval, pozitivni motivace

- stfidani ¢innosti v delsich ¢asovych Usecich pro zaky s ADD/ADHD

- Casté stfidani uvoliujicich ¢innosti/her

2.den

Druhy den rano se skupina pfivitd opét v fezbarské dilné a zahdji den diskuzi, ve které rezbaf zjistuje zajem
a motivovanost zak(. Poté si zZaci zkontroluji, zda jim do druhého dne proschla hlava loutky a se svolenim fezbare
zahdji vytvarnou cinnost — design hlavy. Po barveni hlavy nasleduje velmi naro¢ny uUsek, kdy Zaci stfidavé navstévuji
tfi stanovisté za Ucelem zkompletovani téla loutky. Stfidani cinnosti vybidne ik zafazeni uvolfiovacich cvik(
zamérené na prsty na rukou, které predvadi sam instruktor. V neposledni fadé dochazi k navazani loutky na
vahadlo, a protoze opét vznikne volny prostor, je vyuzit k vyplnéni Rodného listu loutky, ktery i naddle poslouzi jako
podklad pro animaci a také k nakresu navrhu kostymu a k vybéru jména. Blok je zakoncen rekapitulaci ziskanych
poznatk( a zhodnocenim tretiho bloku.

PtizpUsobeni programu pro Zaky se SVP 3.3., 2.den (podrobné rozpracovani viz metodické poznamky v tematickych
blocich)

- otazky jsou zamérené na prozitky a emociondlni naladéni zakud

- vyklad pfizpusoben/zkracen/upraven pro zaky s poruchou pozornosti

- pracovni Cinnosti stfidany s relaxa¢nimi aktivitami (omalovanky, ¢teni, vystfihovani), zfizeni relaxa¢niho
koutku

- nezbytné zapojeni zak( se SVP pti vyrobé popisu pracovnich stanovist (bezpeci)

- Castéjsi stfidani aktivit pracovnich/uvolfujicich

- vytvoren RL loutky jako podklad pro “oZiveni” vyrobené loutky, nutny individudini pFistup

- 0 zménach se diskutuje citlivé, ndvrhy na Upravy se zakim pouze doporucuji, nikoliv pfikazuji - prevence
neocekavanych reakci

- vizualita bodu pracovniho planu

- reflektivni dialog veden ve skupiné, pfiéemz jsou otazky pokladany viem a lze na né odpovidat ano/ne

- rekapitulace ve formé otazek - pro koho bylo..., komu se povedlo..., kdo mél... apod., Zaci se prihlasuji
a fadi se k ostatnim se stejnou odpovédi (udrzeni pozornosti)

- nenutit Zaky se SVP do vsech aktivit, motivovat je ke zvladnuti prekazky

Kognitivni vyukovy cil:

Zak se orientuje v dilné fezbare. Zk zna a rozumi postupu vyroby loutky. Zak ziskané dosavadni zkuenosti zuzitkuje
v praktické ¢asti k vyrobé vlastni loutky. Zak se pokusi co nejefektivnéji transformovat vizualini predstavu do podoby
svého navrhu. Zak podle ndvrhu zhotovi kostym loutky ivytvarny 3D objekt. Zak zafazuje do praktické &asti
i uvolfiovaci cviky. Zak hodnoti sv@j vykon.
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Afektivni vyukovy cil:

Zak respektuje pravidla loutkového svéta. Zak si uvédomuje obtiznost tviiréiho procesu vyroby loutek. Zak doceriuje
vyznam jednotlivych technologii vyroby loutek. Zak ocefiuje femeslnou a uméleckou &innost.

Psychomotoricky vyukowy cil:

Zak imituje ovladani loutek a manipuluje s nimi. Zak si vyzkousi manipulaci s loutkami.

Klicové kompetence:
Kompetence pracovni
Zaci pouzivaji nastroje a kombinuji riiznorodé materidly k vlastni tvorbé loutek. Seznamuiji se s nastroji, poznavaiji

jejich funkci, také si osvojuji bezpecnostni pravidla, a za odborné asistence edukatora se podileji na jejich uziti
v ramci svého uméleckého dila.

Kompetence k feseni problémt
PFi samostatné tvorbé loutky Zaci pfemysli nad rlznymi technickymi postupy, které konzultuji s odbornou asistenci
edukdtora, s jehoz podporou realizuji své napady.

Kompetence kulturniho povédomi a vyjadieni
Zaci ocefuji tvaréi vyjadfovani myslenek, zazitkd a emoci avlastni tvirdi expresi prostfednictvim loutkového
divadla.

Kompetence socialni a personalni
Zaci se podili na nastavovani pravidel tymu, buduji atmosféru tymu pfi dlouhodobé tviréi praci a rozviji mezilidské

vztahy.

Metody dle pramene poznani:

Metoda slovni — vyklad, fizena diskuze s fezbarem

Metoda nazorné-demonstraéni — pozorovani predmétd, nastroja, instruktaz

Metoda prakticka — vytvarna a pracovni cinnost, kratkd inscenace loutkového predstaveni v podobé didaktickych
her, reflexe a sebereflexe

Metody dle faze vyuky:

Motivacni — didaktickd hra Specialisté, didaktické hra Hledej, kde jsem, vyuka v prostiedi fezbarské dilny pod
vedenim profesionala

Expozicni — instruktaz o fezbarskych nastrojich, pozorovani rozlicnych technologii loutek

FixaCni — rekapitulace nové nabytych informaci

Diagnostické — ovéreni nové ziskanych informaci formou diskuze

Pomucky:
1. den

e Flipchart/tabule (plan prace)
e Rozlicné druhy loutky
o Rezbarské nastroje (fezbaiské/odlamovaci noze, dlata, pilky, brusny papir)
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e Navrh hlavy = A4/A3 kreslici kartony, tuzky, pastelky
Hlava loutky = polystyrénové kostky, recyklované noviny/¢asopisy, tekuté lepidlo na tapety (napfiklad

Taposa), Stétce, zakladni bila barva (naptiklad Primalex)

e Priloha Jak na to? - Tvorba loutky — metodicky postup vyroby viz https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-

to-loutkou-materialy/

2. den

e Flipchart/tabule (plan prace)

e Temperové/akrylové barvy, stétce, paleta

Télo loutky:

a) material — sady zakladnich komponent k vyrobé loutky, provazek/sedlarska nit

b) nastroje — lupénkova pila, vrtacka, kladivo

e Rodny list loutky (viz pfiloha)

e Navrh kostymu = A4/A3 kreslici kartony, tuzky, pastelky

e piiloha pracovni list Rekni to loutkou! viz https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/

VYROBA VLASTNi LOUTKY
DIiLNA REZBARE
1. DEN

1. hodina

20 minut

- uvitani v dilné

- seznameni s fezbarem
- zmapovani prostredi

15 minut
- prohlidka venkovniho
ateliéru

Po pfijezdu do dilny uvitd rfezbar celou skupinu, predstavi se, necha zaky odlozit si
své véci aseznami je s prostiedim (ateliér, pracovni prostory, odpocivaci kout,
toaleta aj.).

»Jmenuji se a vitdm vds zde v dilné, kde rezbaram i studentim oZivaji loutky
pfimo pod rukama. Abyste byli schopni stvofit kvalitni dilo, méli byste se zde citit
pohodiné, a proto si spolecné projdeme zdejsi prostory, abyste védéli, kde budete
pracovat, odpocivat, svacit apod.”

Rezbét provadi 7aky ateliérem i pracovnimi prostory.

Metodickd pozndmka: predstavit prostory dilny je pro Zdky se SVP opét nevyhnutelnd
zdleZitost. RezbdFskd dilna se sklddd z nékolika &dsti, z nichZ skupina bude vyuZivat
jen cdst. Je tedy nezbytné Zdky informovat o prostorech, do kterych je vstup bez
dospélé osoby zakdzdn (véasné urcena pravidla a vymezen prostor). Také se béhem
objevovdni a mapovdni okoli uvolfiuje napéti a stres z nezndmého prostredi. Zdci se
SVP budto chodi se skupinou, nebo je moZné vytvofit skupinu zvldst.

Po spolecné prohlidce se Zaci usadi na Zidle (opét umisténé do kruhu) a rezbar jim
postupné poklada otazky:

Co ocekdvdte od ndvstévy zdejsi dilny?
Kdo je rezbdr?
Kdo uZ pracoval se difevem, napf. vyrezdval lodky?

Metodickd pozndmka: opét jsou Zidle sestaveny do kruhu z divodu lepsi a prijemnéjsi
komunikace. MoZnost ménit jejich sestaveni dle individudlnich potreb Zdkut se SVP.

Rezbdt vyzve 7aky k navitévé venkovniho ateliéru, kde jsou vystaveny nejriznéjsi
typy loutek.

* X 5
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- hra Specialisté

10 minut
- sezndmeni s pracovnimi
nastroji fezbare

»Pojdme se podivat do venkovniho ateliéru, kde jsou vystavena nejriznéjsi dila.
Pokud se vam nékterd loutka bude libit, poZddejte mé a ja vam ji na chvili pijcim. AZ
si vyberou vsichni svou loutku, vrdtime se spolecné ven na Zidle, kde se mi
predstavite.”

Metodickd poznamka: fezbdr v tuto chvili nec¢iné necekd, ale pfimo Zdkim jednotlivé
loutky sdm nabizi (,Kdo by chtél tohoto vodnika?“), nebot Zdci stdle mohou pocitovat
stud si o loutku fict. Opét je moZné nechat autistické Zdky pracovat s vlastni postavou
(plysdk k urceni ndlady).

Edukdtor Ci pedagogicky/muzejni doprovod dohliZi na to, Ze se skupina nerozdéli
a opravdu odchdzi aZ spolecné.

Rezbét zahajuje v diskuznim kruhu seznamovaci aktivitu. Vyzve 7aky, aby se velmi
kratce predstavili, ale nemluvili v ich-formé:

,Nyni si zahrajeme malé seznamovaci divadylko. Nase predstaveni se bude jmenovat
Specialisté. Hra spoclivd vtom, Ze vase loutka ziska vase vlastnosti a veSkeré
vzpominky. A protoZe na tomto ,pddiu”“ muZe promlouvat pouze loutka, nezbyvd
vdm nic jiného, neZ predstavit sami sebe prostrednictvim vasi loutky. Jak by to mohlo
vypadat (fezbar manipuluje se svou loutkou a zahajuje seznamovaci hru):

,Ahoj vSem, tato loutka se jmenuje Vladimir a jeho prdce vyZaduje velkou zrucnost,
pracuje totiz se drevem, ze kterého vyrdbi loutky. Do Skoly uZ nechodi, ale kdyz
chodil, nejvice ho bavilo vareni. Jak se jmenuje tato loutka?“

Rezbdat preda slovo dalsi , loutce”.

Metodickd pozndmka: predstaveni se prostrednictvim loutky hru oZivi a je to opét
mozZnost, jak Zdakum ulevit od pocdtecniho ostychu pred nezndmou osobou —
fezbdrem. Pri predstavovadni loutky jako sdm sebe dochdzi k uvolnéni napéti a Zdci
i leckdy o loutce/o sobé Zertuyji.

Na konci této seznamovaci aktivity se fezbar pokusi s pomoci zakd zopakovat jména
véech loutek, které byly predstaveny. Zaci predstaveni (aktivitu) oceni hromadnym
potleskem.

Metodickd pozndmka: diky zdvérecnému opakovdni jmen neprobihd fixace jen
u fezbadre, ale iu Zdku, kteri si mohli nékterd jména zapomenout. Opakovat jména
Zdky nenechdvdme, jen pokud by se nasel dobrovolnik a sdm si fekl o slovo.

Po seznamovaci aktivité vyzve fezbar zaky, aby si kazdy z nich nasel pohodlné misto
u pracovniho stolu, ukterého jsou pfipravené frezbarské nastroje jako dlata,
Ffezbaiské noze aj. Rezbai postupné tyto nastroje skupiné predstavi a vysvétli,
k ¢emu konkrétni nastroj pfi préci slouZi a jak se pouZiva. Po celou dobu s nastroji
manipuluje pouze fezbar a Zaci pokladaji dotazy.

Metodickd pozndmka: opét rezbdr nechdva Zdky se SVP si vybrat mista jako prvni
(pocit bezpeci).

2. hodina
10 minut

Po prezentaci nastrojd sepiSe fezbar na tabuli/flipchart postup prace do jednotlivych
bodll. Body zapiSe v chronologickém sledu tak, jak budou Zaci postupovat béhem
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- soupis postupu prace do
jednotlivych bodu

10 minut
- BOZP

25 minut
- navrh hlavy loutky

nasledujicich dvou dna:

BOZP

Navrh hlavy

Vyrezavani hlavy

Kasirovani hlavy (hra Hadej, kde jsem)
Barveni hlavy a malifské Gpravy hlavy
Vyrezavani ¢asti téla (ruce, nohy, boty)
Sestavovani téla (uvolfovaci cviky)

Navazani loutky na vahadlo (Rodny list loutky)
Navrh kostym pro loutky

Pojmenovani loutky a predstaveni ostatnim

LoNOUEWNRE

[EY
©

Metodickd pozndmka: soupis bodu rezbdr vystavi na dobre viditelné misto tak, aby si
Zdci mohli kdykoli precist, co je v danou chvili ¢ekd. Tento soupis bude na stejném
misté vystaven po dobu dvou dnii. Pochopitelné je tento prehled vytvoren nejen pro
Zaky trpici dezorientaci a s neschopnosti se plné soustredit, ale ipro Zdky, ktefi
potrebuji zndt plan prdce pro rozloZeni svych sil.

Metodickd pozndmka: opét jsou body sepsdny v chronologickém sledu a ocislovdny
(snazsi orientace).

Rezbaf se u kazdé ¢asti zastavi, objasni detaily a vyzve 7aky k dotaziim.

Pfed zahdjenim tvorby fezbaf a pedagogicky/muzejni doprovod seznami Zaky
s prvnim bodem — BOZP. Velmi dlkladné obeznami zaky s bezpecnostnimi pravidly,
jejichz dkolem je predejit poranéni sebe iostatnich ucastnik( pfi pracovnim
postupu.

Metodickd pozndmka: pfi praci se pedagogicky/muzejni doprovod plné vénuje Zakim
se SVP tak, aby nebyl jejich vykon ovlivnén strachem z nezndmych ndstroji. Pfedem
si je spolecné predstavi, vyzkousi si s nimi manipulovat a urci, k cemu slouZi.

V tuto chvili pfidéli fezbar kazdému Zaku jeden papir A4, jednu tuzku a jeden kus
polystyrénové kostky.

»Nyni vds ¢ekd ndvrh nejdileZitéjsi casti téla loutky — hlavy. Promyslete si, jak chcete,
aby vase loutka vypadala a pokuste se nakreslit jeji ndvrh na papir. AZ tak ucinite,
zhodnotte, zda se vdm bude hlava idobfe vyrezdvat rezbdfskym noZem do
polystyrénové kostky. Pokud objevite néjaké obtiiné cdsti, doporucuji je upravit, nez
zacnete vyfezdvat.”

Zaci pracuji na svém ndvrhu a finaIni verzi prekresluji na polystyrénovou kostku.
Metodickd pozndmka: na ndvrhu Zdci pracuji 20 minut a v pfipadé, Ze je néktery Zdk
rychlejsi neZ ostatni, je vysldn rfezbdrem do odpocinkového koutku, kde jsou

k dispozici knihy o loutkdrstvi a obCerstveni.

Pauza na obcerstveni.

3. hodina
40 minut

V okamziku, kdy maiji vSichni své ndvrhy hotové, fezbaf rozda kazdému zaku jeden
n(z a zopakuje nutnost bezpecné manipulace. Nasledné pobidne Zaky k ¢innosti. Po
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- opakovani BOZP
- vyfezavani a vyroba hlavy

5 minut
- Uklid pracovniho mista

celou dobu je fezbar i edukator zakim plné k dispozici.

Metodickd poznamka: vzhledem k vékové kategorii a k Zakiim se SVP fezbar zvolil
pro vyrobu hlavy materidl — extrudovany polystyrén, ktery je pevny, ale snadno
Idmavy. Edukdtor tak miZe zvdZit, zda témto Zakim svéri rezbdrsky niZz, nebo je
nechd kousky polystyrénu odlamovat do poZadovanych tvart prsty. Zména se Zakum
citlivé navrhne.

Metodickd pozndmka: vzhledem k ¢asové ndrocnosti tohoto useku je Zakim zejména
se SVP k dispozici misto k oddychu, kde si mohou v priibéhu odpocinout. Edukdtor
nebo pedagogicky/muzejni doprovod pauzy dle uvdZeni redukuje.

Uklid pracovniho mista.

Obéd.

4. hodina
45 minut
- kasirovani hlavy loutky

Po obédé se opét vsichni sejdou u pracovniho stolu.

,Vyborné, vsichni jste zviddli vyrezat senzacni hlavu. Zvysledki jsem opravdu
nadseny. Ted' vds Cekd ctvrty bod prdce — kasirovdni, coz je specidlni technika, kterd
spojuje nékolik vrstev stejného materidlu za ucelem vytvorit povrchovou vrstvu. Ndm
k tomu poslouZi staré noviny/letdky a lepidlo na tapety.

Metodickd pozndmka: pochvala fezbdre je v tuto chvili velmi vitand, nebot se jednd
0 pomérné ndrocny usek.

Metodickd pozndmka: fezbdr po celou dobu vyuZivé sepsaného pracovniho pldnu
a po jednotlivych aktivitdch zmifiuje pro Zdky se SVP Cislo bodu, které maji Zdci za
sebou.

Rezbét rozdd material a pracovni pomdicky jako nadoby na lepidlo, $pejle, $tétce
a predvede ukazku, jak postupovat pfi kasirovani — natrha noviny na malé kousky,
namoci je do lepidla a poklada je na vyfezanou hlavu. Déle instruuje zaky:

»Po zaschnuti prvni vrstvy budete pokracovat stejnym zplisobem a vytvorite druhou
vrstvu. Takto vytvorite minimdlné 3 vrstvy, které nakonec nechdte na slunci

zaschnout.”

Kasirovani hlavy.

5. hodina

30 minut

- prohlidka letniho ateliéru
s nejrlznéjSimi  loutkami,
manipulace

Po kasirovani je nezbytné nechat hlavy minimalné 45 minut zaschnout, proto rezbar
na tuto dobu zavede celou skupinu do letniho ateliéru, kde predem pfripravil ukazky
nejriznéjsich loutek, které budto vyrezal on sam, nebo jeho studenti. BEhem této
neoficidlni vystavy vysvétluje zak(m pracovni postupy konkrétnich loutek. Z&ci si
zkousi i manipulaci.

Metodickd pozndmka: protoZe se opét jednd o dlouhodoby usek, fezbdr do 45 minut
vloZi i aktivizacni hru Hledej, kde jsem. Striddani ¢innosti v delsich ¢asovych usecich je
predevsim pro Zdky s ADD/ADHD.
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15 minut
- aktivizacni metoda Hadej,
kde jsem

Na konci této prohlidky fezbar vyzve zaky ke hfe — Hledej, kde jsem. JelikoZ je na
vystavé mnoho rlznych typl loutek — vodnici, ¢arodéjnice, Cert, babicka, Zelva,
chameleon apod., ovéfi si fezbar pozornost zak(l. Precte vidy velmi kratky text, ktery
popisuje konkrétni loutku ajejich uUkolem je tuto loutku co nejrychleji najit.
V ptipadé, ze zak vi, kde se loutka nachazi, neprodlené zahl3si fezbafi jeji polohu.

Metodickd pozndmka: béhem této hry je mozné zapojit vice Zdku najednou
a aktivizovat tak celou skupinu. V této hre je prekrikovani Zaki pfimo Zddouci. Hra by

méla Zdky uvolnit a zdroveri motivovat k dalsi ¢innosti.

Na konci hry jsou Zaci odménéni malou vyfezanou postavickou ze dreva, kterd ma
slouZit jako vzpominka na fezbare.

Metodickd pozndmka: odména od rezbdre nebyla v programu pldnovand zdleZitost,
ale Zdaky velmi potésila.

Pauza na obcerstveni.

6. hodina
25 minut
- barveni hlavy
zakladovou barvou

loutky

20 minut
- zavérecna reflexe dne

Opét se skupina presune k pracovnimu stolu. Zaci si s sebou pfinesou svou hotovou
hlavu loutky a vyslechnou si dalsi instrukce:

,V pripadé, Ze je hlava opravdu zcela suchd, ji muZeme natrit podkladovou bilou
barvou. Vezméte si tyto silnéjsi drdaty, na které polystyrénovou hlavu nejlépe zespod
napichnéte a celou ji natrete touto bilou barvou. Vrstva by neméla byt silnd, ale
z@roveri ani prisvitnd. Pustte se do prdce, kdo bude hotov, odloZi hlavu na tuto
desku, kde jsou na drdty pfipraveny diry. Zde ji opét nechdme zaschnout.”

Barveni hlavy.

Skupina se sejde v diskuznim kruhu, kam se kazdy 74k posadi na Zidli. Rezbaf vyufZije
k finalni reflexi prvniho dne seznam pracovniho postupu, ktery byl sepsan ve druhé
hodiné a spolec¢né se zaky skrtne ty body, které jiz maji za sebou. Na zavér si prectou
body, které jim zbyvaji a spoleéné pak zhodnoti dosavadni praci. Rezbar poklada
otazky typu:

Co se vam dnes libilo?

Co se vam dnes podafilo?

Co byste pfristé udélali jinak?
Kterd loutka se vam libila nejvic?
Na co se zitra tésite?

Metodickd pozndamka: zrekapitulovdni jednotlivych bod( pripomene Zdkim
jednotlivé aktivity dne a lépe se jim pak aktivity/¢innosti hodnoti. Preskrtnuti bodu

slouZi zejména Zdkum se SVP k lepsi orientaci.

Rezbaf se rozloudi se skupinou, kterd opousti dilnu.
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VYROBA VLASTNi LOUTKY
DIiLNA REZBARE
2. DEN

7. hodina

10 minut

- uvitani v dilné

- zahajovaci diskuze

35 minut
- barveni hlavy
akrylovymi barvami

loutky

Rezbdf opét privita zaky ve své dilné a vyzve je k odlozeni véci (obleceni, batohy).
Pozada je, aby si rovnou sedli k pracovnimu stolu, a rozda jim hlavy loutek. Nékolika
otazkami zahaji diskuzi:

Kdo z vds vypravél véerejsi den rodicum?
Kdo z vds se sem tésil?
Kdo vi, co nds podle naseho pldanu cekd nyni?

Metodickd pozndmka: béhem této diskuze rezbar Zdky cilené oslovuje jménem, nebot
sprdvné osloveni v Zdcich vyvoldvd pocit soundleZitosti. Otdzky jsou cilené na osobni
proZitky a emociondini naladéni. RezbdF jimi mapuje zdjem a miru motivace Zdkd,
také zjistuje zaujeti a prizplsobuje k tomu sviij vyklad/postup.

»Sprdvné, v ndsledujicich 35 minutdch budete vasi hlavu designovat, a to akrylovymi
barvami. Jeji vzhled je opravdu zcela na vds. MiZete se pustit do prdce.”

Zaci barvi hlavu své loutky. Rezbar a pedagogicky/muzejni pedagog je opét zcela
k dispozici jako poradce a asistent po celou dobu ¢innosti.

Uklid pomacek.
Metodickd pozndmka: hlavu Zdci barvi 35 minut av pripadé, Ze je néktery Zdk
rychlejsi nez ostatni, je vysldn rezbdrem do odpoclinkového koutku, kde jsou

k dispozici knihy o loutkdrstvi a obcerstveni.

Pauza na obcerstveni.

8.-9. hodina

80 minut

- uréeni stanovist a vyroba
popiskU

10 minut
- uvolnovaci aktivita

Zaci opét odloii hotové hlavy na slunné misto tak, aby barvy proschly. Béhem
nasledujicich dvou hodin je cekd pomérné narocny Usek, kdy budou pracovat pod
dozorem rtezbare s nejrliznéjSim naradim jako lupinkova pila nebo vrtacka. Tento
Usek vyzaduje kazen a spolehlivé nacasovani, proto fezbar urci tfi stanovisté a ke
kazdému z nich pfidéli jeden odborny dohled dospélé osoby. Na stanovistich se
postupné vystridaji vSichni Zaci. Vysledkem bude sestavené télo loutky.

1. stanovisté — lupinkova pila
2. stanovisté — vrtani
3. stanovisté — roznytovani a sestavovani ¢asti do celku

Metodickd pozndmka: jednotlivd stanovisté rfezbdF oznaci ocislovanym
popiskem. Zde je velmi dileZité, aby se na vyrobé popiski Zdci (zejména s PAS)
aktivné podileli, ato z divodu bezproblémového chodu vyroby a také na zvySeni
pozornosti pri sdélovdni takto dileZitych informaci. Pfimo se nabizi, Ze popisky
vytvori sami Zdci, pficemZ je mohou i vytvarné ztvdrnit.

Po dlouhé pracovni ¢innosti fezbar svola Zzaky opét do diskuzniho kruhu a pozada je,
aby si sedli na kraj Zidle, uvolnili se v zadech a svésili ruce podél téla. Dale fezbar
predvadi nejrdznéjsi cviky na uvolnéni svalll na prstech ruky, které po ném Zaci
opakuiji.

Metodickd poznamka: tyto cviky je vhodné zaradit po delsi manudini prdci k uvolnéni
napéti ve svalech i k uvolnéni mysli. A také se jednd o prevenci unavy ze stridani
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¢innosti. Paklize by Zdci se SVP o cvi¢eni neméli zdjem, neni nutné jejich zapojeni.

Obéd.

10. hodina
60 minut

Po obédové pauze se skupina sejde u jednoho pracovniho stolu, kde ma fezbar
pripraveny dalsi material — vahadlo, draty, provazy a nafadi. V tuto chvili maji zaci
hotové télo loutky a jeji hlavu. Zbyva tedy loutku technicky zprovoznit — navazat na
vahadlo.

Metodickd pozndmka: tento krok vyZaduje jistou zkusenost, kterou béhem praxe
ziskal pravé fezbdr. Vdzat loutku je tedy moZné pouze pod dohledem rezbdre, tudiz
vZdy vdZe Fezbdr-Zdk. Cas, ktery béhem vdzdni loutek vznikne ostatnim, Zdci vyuZiji
k vyplnéni Rodného listu loutky (viz priloha).

Metodickd pozndmka: vyplnénim Rodného listu zacnou Zdci své dilo/pfedmét vnimat
vice jako loutku Ci umélecky objekt, ktery mad svdj ,svét.” Sam autor md mozZnost
urcit povahové viastnosti loutky, at uz autobiografické i vlastnosti zcela nezdvislé na
autorovi. PFi vyplnovani listu se plné rozviji Zdkova fantazie, predstavivost
i kreativita. Tento list poslouZi pozdéji jako osnova pri animovdni loutky, tudiz je
vyplnéni RL nezbytné. Zdci se v priibéhu navazovdni loutek postupné vysttidaji, &ili
vznikne vSem Zdkim stejny/podobny cas pro vyplnéni listu. V pfipadé obtiZi se
dospéli individudlné vénuji Zakim tak, aby vsichni i Zdci se SVP rodny list vyplnili.
Motivuje je otdzkami, inscenuje zvédavost a pod vedenim nad loutkou diskutuji.

11. hodina

15 minut

- finalni Jdklid pracovnich
mist

10 minut
- rozprava nad tim, kdo je
ma loutka

20 minut
- ndvrh kostymu mé loutky
- uklid pomucek

V okamziku, kdy maji vSichni Zaci loutku navazanou, vyzve fezbar i
pedagogicky/muzejni dohled skupinu k uklidu celého pracovniho prostoru, nebot
v dilné byla vazanim loutky fezbarska prace ukoncena.

Uklid pracovniho prostoru.

,Vase loutka se moZnd miZe zdat byt hotovd, ale neni tomu tak. Tento prfedmét se
stdvd loutkou aZ ve chvili, kdy ji vy sami vdechnete Zivot. Ted' je to pouhy kus dfeva
navdzany na vahadlo, ale v koho se vase loutka proméni, uz vite?”

Otdzkou vyzve fezbar Zaky k diskuzi. Ti zvazuji, jak bude jejich loutka vypadat
a zaroven se inspiruji ndpady ostatnich.

Metodickd pozndmka: sepsdnim RL jiZ Zdci ziskali zdkladni predstavu o své loutce.
Béhem diskuze se inspiruji napady druhych a zvazuji dalsi mozné upravy jejich loutky.

Rezbdf rozdd 7akiim &tvrtku, tuzku, pastely, pfipadné gumu a ofezavatko.

,Mdm pro vds dalsi vyzvu. Nyni si navrhnete kostym loutky, ktery si zitra isami
usijete. Pochopitelné, Ze by mél kostym loutky odpovidat tomu, kym vase loutka je.
Dikladné si tedy promyslete, jak bude kostym vypadat.”

Metodickd pozndmka: béhem prdce je fezbdr Zakim plné k dispozici. Komentuje
ndvrhy a upozornuje na komplikované useky. Specidlné se vénuje Zakim se SVP.
Spolecné s nimi diskutuje nad realizaci a upravuji spolu ndvrhy kostymi do
potencidlni dokonalosti, nicméné nenuti jim Zadné zmény, pokud oni sami nechtéji.
Jejich loutka musi odpovidat piné jejich predstavdam a zmény proti jejich
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vili/presvédceni mohou vyvolat neocekdvané reakce.
Uklid pomacek.

Pauza na obcerstveni.

12. hodina

10 minut

- zavérecna diskuze

- rekapitulace ¢innosti

- reflexe nad odvedenou
praci

30 minut
- jméno loutky ajeji
predstaveni

Rezbét pozada zaky, aby si sedli do diskuzniho kruhu a vzali si k sobé& svou loutku,
Rodny list a ndvrh kostymu. Ke skupiné pfisune i flipchart, na kterém byl v pfechozim
dnu napsan plan prace a skrtne body, které spolecné splnili:

2—Navrh-hlavy
3 \Ferdvanihl
v L .
* IEEE'EHE“'hlauy(Ia”adel, kde Ise“l)
5 o , N ol

v NS P4 7w
. 7 7
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Metodickd pozndmka: jednd se o rekapitulaci ¢innosti obou dnd, kterd je pro Zdky
i vsechny ucastniky velmi dileZitd, nebot jsou ndsledujici otdzky v diskuzi zaméreny
na zhodnoceni konkrétnich aktivit v programu a bez jejich zopakovdni by si na
vSechny Cinnosti Zdci jen téZko vzpomnéli. Vizualita téchto bodi je, zejména pro Zdky
se SVP, nutnd.

Zaci si b&hem toho rekapituluji jednotlivé &innosti. Rezbar otazkami vyzyva zaky
k diskuzi:

vvyvs

Co se vam nejvice povedlo?
Co byste zménili?
Koho zaujalo povoldani fezbar?

Metodickd pozndmka: béhem tohoto hodnoceni programu Ize otdzky pokladat vSem
Zdkam najednou. Napriklad - ,Pro koho se také stala nejtéZsi Cinnost vyrezdni
hlavy?“ Otdzky oslovuji celou skupinu, tudiZ fezbar snadnéji udrZi pozornost u Zaki

s poruchou soustredénosti.

»Nyni vds poZdddm, abyste si procetli posledni ukol z pracovniho listu a pfipomnéli si
cely proces tvorby loutky. AZ si ho promyslite, pFijdte k tabuli a napiste jméno loutky
kamkoli, kde je volné misto.”

Zapisovani jmen loutek na tabuli.

,Zname jiZ jména vsech pritomnych loutek, vyborné. Je ¢as na posledni bod prdce,
a to predstavit vasi loutku ostatnim. Na tabuli napisu nékolik bodu, které vam mohou
slouzZit jako osnova vaseho vyprdvéni. Promyslete si vase krdtké vystoupeni, a kdo
bude mit chut, maze zacit.”

Edukator $krtne posledni bod préce. Z&ci si doplIni posledni tikol pracovniho listu.
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5 minut
- rozlouceni
- zavérecné zhodnoceni

Realita se lisila/nelisila od mych predstauv....

Jednoduché bylo ....

SloZité bylo.....

Nemozné bylo....

Bavilo mé...................... a naopak nebavilo .............cccceeeeeevvveeencnn. .

slovo sam tezbaf, ktery zapocne malé predstaveni. Postupné pak vtomto duchu
o své loutce pohovofi kazdy zdk. Po poslednim predstaveni jsou Zaci vyzvani
k dotazlim, zda by je o konkrétni loutce jesté néco zajimalo a pokud ano, pokladaji
autorovi doplnujici otazky. Na zavér se oceni potleskem.

Metodickd pozndmka: pakliZe se najde Zdk, ktery z duvodu ostychu nechce svou
loutku predstavit, je mozné se ho na jeho loutku rovnou doptdvat.

Metodickd pozndmka: fezbdr nechd Zdaky vybrat, zda chtéji svou loutku pfedstavit
jako autofi, nebo zda bude o sobé ,mluvit” sama loutka. Opét neni nutné Zdaky se SVP
k tomuto bodu nutit. Napriklad mohou loutku predstavit v ustrani jen jednomu
Z realizatord.

V poslednich péti minutach fezbar zhodnoti oba dva dny, oceni a zhodnoti préci
74k, podékuje jim za Gcast.

LVyrobili jste si uZasné loutky. Kazdd je uplné jind, kaZdda je origindl. Neméné
fantastické jsou i vase pfibéhy. Jsem velmi spokojeny. Byli jste Sikovni, dékuji za vasi
ucast na tomto programu. Pfeji vam, abyste vasi loutku zitra a pozitfi v porddku
dodélali a vasi loutce preji, aby si zahrdla mnoho péknych predstaveni.”

Rozlouceni se Zaky.

Casova dotace 10 hodin byla
presunuta do druhého dne.

rozloZena do dvou dnll — 6:4. Druha c¢ast ¢tvrtého tematického bloku (4 hodiny) byla

Prizplsobeni programu Zakim se SVP 3.4. (podrobné rozpracovani viz metodické poznamky v tematickych blocich)

- Castéjsi a v€asna kontrola aktivniho zapojeni vsech zaku

- body pracovniho postupu jsou chronologicky Cislovany (eliminace dezorientace v Case)

- zdky s PAS nenechdavame bez dozoru, nabidneme jim vidy doprovod, pripadné se edukator stava
nevtiravym pozorovatelem, pripadné poradcem

- vdasny zasah v pfipadé vzniklych potiZi pfi urceni vystavnich prostor (nendsilna domluva)

- Ucast na vsech aktivitach neni povinna, zvySena motivace prekazky prekonat

- pfivyrobé obcerstveni kladen dlraz na hygienu a estetiku pfipraveného pohosténi

- otazky k reflektivnimu dialogu jsou zaméreny na emoce 7akl a jejich zavérecné pocity, na prozitky z tvorby
a z absolvovani programu

- moznost hodnotit program vybranymi emotikony (papirovd podoba, predem pfipravené)
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- vybér jednoho vystihujiciho slova pfi zavérecné reflexi uci Zaky reflektovat dlouhodobéjsi praci a vystihnout
podstatné informace

1. den (6 hodin)

Prvni ¢ast ctvrtého bloku se odehrdva opét v dilné Muzea loutek. Edukator zahdji den diskuzi, téma — Moje loutka
a jeji svét. Zaci premysli a debatuji 0 mozném svété jejich loutky. Ke zkvalitnéni vztahl ve skupiné edukator vyzve
zaky k aktivité, ve které Zaci ocenuji praci nékoho jiného a nasledné svého kolegu i chvali za konkrétni odvedenou
praci. Nasleduje prezentace navrh( kostym( a diskuze nad jejich realizaci. Po BOZP zapocne i skutecna vyroba,
které je vénovan velky ¢asovy Usek.

Ve druhé poloviné tematického bloku se Zaci sezndmi s jednoduchymi aplikacemi ChatterPix a Canva (nebo
obdobnymi programy), pfi¢emz prvni z nich pouziji k animaci loutek a druhou kvyrobé plakatl a pozvanek na
vystavu. Ve volné chvili si Zaci vyrabi loutku Bohouska.

2. den (4 hodiny)

Zaci v pribéhu ¢ty hodin piipravi prostory pro svou vystavu — instalace loutek a stojan( s tablety, vyroba popiskd
a zajisténi obcerstveni. Také si v této ¢asti pfipravi Uvodni fe¢ k uvitani svych hostl vernisaZze a vyberou k tomu
i vhodné prostory/prostranstvi. Tematicky blok skupina zakonéi zavérecnou reflexi a reflektivnim dialogem.

Kognitivni vyukovy cil:

Zak prezentuje ostatnim své ndpady. Zak asertivné prosazuje svilj nazor. Zék ovladd aplikaci ChatterPix a Canva
(nebo obdobné) a umi je aktivné pouzivat. Zak zna a rozumi postupu vyroby kostymu. Zak dosavadni zkusenosti
zuzitkuje v praktické ¢asti k vyrobé kostymu. Zak se pokusi co nejefektivngji transformovat predstavu do podoby
svého navrhu kostymu. Z4k si uvédomuje rozdil mezi ndvrhem a realitou. Zak pfipravuje vystavni prostor dle svého
uvazeni svyuzitim vlastni kreativity. Zak sepise smysluplny text, kterym poutavé uvitd hosty vernisaze. Zak
vyhodnocuje prostory muzea a dokaze asertivné prosadit svdj nazor. Zak smysluplné a srozumitelné prezentuje své
myslenky a napady v mluveném i pisemném projevu.

Afektivni vyukovy cil:

Zak ocefiuje praci druhych a hodnoti svij tviréi proces. Zék si uvédomuje technicky p¥inos aplikaci ChatterPix
a Canva (nebo obdobnych) pro jejich vystavu a prezentovéni se. Zak respektuje kodex vystavy. Zak dokaze hovorit
o svych pocitech a ocenit svou i cizi dlouhodobou tvirci ¢innost.

Klicové kompetence:

Kompetence k feSeni problému

PFi samostatné vyjadreni pomoci loutky fesi kompletni problémy formy a obsahu.

Kompetence kulturniho povédomi a vyjadieni

Zaci ocenuji tvarei vyjadiovani myslenek, zazitk(i a emoci a vlastni tviiréi expresi prostfednictvim animace loutky.
Kompetence socialni a personalni

ZAci si stoji za svym dilem a predstavuji jej spoluzakdm. U& se &elit kritice a otdzkam.
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Kompetence obc¢anské

Zaci vytvoti dilo, které prezentuji spoluzakam.

Metody dle pramene poznani:
Metoda slovni — diskuze (svét a jeji loutka), reflektivni dialog
Metoda ndzorné-demonstraéni — instruktaz

Metoda prakticka — vytvarna a pracovni ¢innost (vyroba kostym{), instalace vystavy

Metody dle faze vyuky:

Motivacni (vyroba kostymu dle vlastnich navrh, instalace vlastnich dél, reflexe vlastni tvorby — reflektivni dialog)
Expozicni (instruktaz o vyrobé kostymu)

Diagnosticka (ovéreni nové ziskanych informaci formou diskuze)

Fixacni (rekapitulace ziskanych informaci i dovednosti)

Pomlicky:

e Vyroba kostymu = zbytky latek, latkova dekorativni plst, nité, jehly

e Stojany na tablety, tablety/iPady - nainstalované programy ChatterPix (nebo obdobné SpeakPic, POSE:
Talking Pictures, Blabberize) a Canva (nebo obdobné MS PowerPoint, Impress a Draw ze sady Libre Office,
Google prezentace)

e Barevna tiskarna/kopirka (papiry do tiskarny)

e Flipchart

e Vhodné prostory pro instalaci loutek

e Popisky (kreslici karton/dFivka, lihové fixy), improvizované stojany na loutky, ubrusy, latka

e Suroviny (obcerstveni)

ANIMACE VLASTNi Edukator uvita Zaky opét v Muzeu loutek a odvede je do dilen.
LOUTKY
MUZEUM LOUTEK Metodickd pozndmka: prostredi muzejnich dilen je Zakiim zndmé, a proto neni nutné
1. DEN prostory predstavovat znovu. Stdle je Zakiim k dispozici i vytvofend mapa prostredi
z prvniho dne programu.
1. hodina
10 minut V centrélni/pracovni mistnosti je Zakim opét k dispozici misto, kde si mohou odloZit
- uvitani v Muzeu loutek véci, poté se pohodIné usadi v diskuznim kruhu a vezmou si k sobé svou loutku.
35 minut Edukator vyzve zaky k rozpravé:
- svét loutky
- socidlni hra ,Kdybyste k Vasi loutce vyrabéli dalsi postavy, které by to byly?“
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- debata nad realizaci
kostym
- BOZP

Zaci diskutuji a zamysli se nad tim, koho jejich loutka predstavuje a rozsifuji jeji
,Svet.”

Metodickd pozndmka: pravdépodobné se v pribéhu diskuze zacnou sveéty loutek
prolinat a ucastnici tak zjisti shodné/podobné viastnosti ,loutek”. Zdci maji tendence
tvofit autobiograficky, a tak se predpoklddd, Ze se touto aktivitou mohou sbliZit
i jedinci, ktefi dosud spolecné zdjmy mezi sebou nevnimali/nepredpoklddali.

Edukator pokracuje:

»Usadte svou loutku tak, aby na ni vsichni vidéli, nejlépe si ji posadte na sebe. Dobre
si vSechny loutky prohlédnéte, vasim ukolem ted’ bude pochvdlit nékoho jiného za
néco, co se mu podle vds podafrilo.”

Metodickd poznamka: tato aktivita podpori u Zaki hleddni socidlni identity. UCi je
chvdlit a vdZit si prdce druhych.

Edukator umozni zakim si odpovéd promyslet, poté zahaji hru on sdm. Béhem hry
dohliZi na to, aby se vystfidali vSichni a kazdy byl za néco pochvdlen.

,Jd si cenim na této loutce, Ze byla peclivé promyslend. Jeji ndvrh kostymu barevné
ladi s jeji hlavou, kterd je opravdu velmi origindlni, nebot jsem nikdy takovou loutku
nevidél. Pfeddvam slovo ostatnim.”“

Metodickd pozndmka: v této aktivité je opravdu velmi duleZité, aby se nevynechal ani
jeden Zdk.

Takto se vystridaji vSichni Zaci. Edukator seznamuje zaky s dalSimi instrukcemi:

,VCera apredevcirem (v utery, stiedu) jste si v dilné fezbdre vyrobili skutecnou
loutku. Vymysleli jste ji jméno, sepsali jste pro ni jeji vlastni Rodny list a predstavili
jste ji vasi skupiné, bdjecné. Také jste loutce navrhli kostym a spolecné s rezbdarem
jste resili realizaci, avSak pouze teoreticky. Nds nyni ¢ekd dalsi vyzva, a to usit vasi
loutce skutecny kostym. VSechny poprosim, aby ndvrh kostymu zavésili pomoci
magneti na tabuli a jesté se na chvili usadili.”

Edukator a Zaci komentuji kostymy, zamysli se nad realizaci, promysli plan, nad
kterym diskutuje celd skupina.

Metodickd pozndmka: hromadnd debata muZe Zakim pomoci eliminovat co nejvice
komplikovanych mist pred $itim kostymu. Zdci se tim uci pfijimat nézory druhych lidi
a akceptovat potenciondini neshody.

Edukator nebo pedagogicky/muzejni dozor predvadi zakim material, ktery je v dilné
dostupny. Spolecné upravuji navrh tak, aby jeho realizace byla bezproblémova.
V okamziku, kdy Zaci maji k dispozici material (latku, doplriky) zahdji edukator Skoleni
0 BOZP (bezpecnost a ochrana zdravi pfi praci).

Po BOZP vyzve edukator Zaky k dotaziim.
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(Pauza na obcerstveni)

2.-3. hodina Zaci pracuji na kostymech.
90 minut
- vyroba, Siti Metodickd pozndmka: pokud je to mozné, Siji rucné. Na obtiznéjsi cdsti je mozné
kostym pouZit Sici stroj, ktery obsluhuje edukdtor nebo pedagogicky/muzejni pedagog.
(Obéd)
4. -5. hodina V tuto chvili jsou loutky kompletné hotové a na radu pfichazi jejich animace/oZiveni.
60 minut
- podklad Po obédové pauze se opét celd skupina schazi v diskuznim kruhu, aby si vyslechla

mluvené/dabované feci
- aplikace ChatterPix (nebo
obdobna)

30 minut

- pravidla pro tvorbu
plakatu a pozvanky

- program CANVA (nebo
obdobny)

dalsi pokyny, které se tykaji animace loutek. Animovat Ize vSechny loutky, které Zaci
béhem programu vyrobili (marionetu, akrobaty, Spidna aj.).

Skupina se seznami s obsluznimi pokyny a zdkladnim/jednoduchym programem
ChatterPix (nebo obdobnou aplikaci).

Metodickd pozndmka: program je volné dostupny ke stazZeni. Jednd se o velmi zdarily
a jednoduchy program, kterym lze oZivit a rozmluvit jakykoli pfedmét ¢i osobu.

,NeZ se pustite do animovdni loutky/loutek, je prihodné si predem pfipravit text.
Vezméte si z pracovniho stolu papir, propisku a sepiste si krdtky scéndr (30 sekund).
Poté doporucuji se po jednom presunout do vedlejsi mistnosti, kde Ize animovat
videa bez okolnich nezadoucich zvuka.”

Metodickd pozndmka: jako podklad k mluvené fec¢i mohou Zdci vyuzit i Rodny list
loutky.

Metodickd pozndmka: edukdtor &i pedagogicky/muzejni doprovod je Zdkim po celou
dobu animovani k dispozici. Videa se kontroluji a zdlohuji na misté. FindlIni videa jsou
druhy den vystavena na vystaveé.

Metodickd pozndmka: vzhledem k ¢asové ndrocnosti tohoto useku pripravi edukdtor
Zakam, kteri zrovna neanimuji, aktivitu navic (vyroba Bohouska). Pripadné je nechad
odpocivat na miste, kde jsou k dispozici knihy, ¢asopisy, papiry a pastelky.

ZAci, ktefi zrovna neanimuji, vyrabi loutku Bohouska viz pfiloha Jak na to? — Rost4ci
z Muzea loutek v Plzni - metodicky postup vyroby viz
https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/

Po animaci edukator zahdji dalsi ¢ast programu, ato vyrobu pozvanek a plakat
k vystavé.

Edukator vede diskuzi o vyrobé:

Které informace by nemély na pozvdnce/plakdtu chybét?
Jaké by mélo byt pozadi?

Jak velké by mélo byt pismo?

Co vystihuje vasi vystavu?

Plakat by mél mit poutavy nadpis, mdte néjaky ndpad?

* X 5
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Jaké barvy se podle vds k sobé hodi a naopak?
Metodickd pozndmka: odpovédi edukdtor zaznamend na flipchart.

Po kratké diskuzi edukator sezndmi Zaky s programem Canva (pfipadné s jeho
alternativou) - velmi jednoduchy graficky program, ktery nabizi tisice profesiondlnich
Sablon. Kratkou instruktdzi pfiblizi Zakim zakladni funkce a moznosti programu,
jehoZz nastroje indzorné skupiné predvadi. Nasledné si Zaci jednoduchy
plakat/pozvanku zkousi wvytvofit sami. Zhodnoti wvyuZiti grafického programu
a porovnavaji ho s eventualni vytvarnou technikou.

(Pauza na obcerstveni)

6. hodina

30 minut

- tvorba plakatu

a pozvanky

- instalace plakat(

15 minut

- motivovani zaku
- rekapitulace dne
- rozlouceni

Po instruktazi vyzve edukator zZaky ke spolecné tvorbé plakatu, posléze pozvanek.
Zaci hlasuji a diskutuji o podkladu, pismu, barvach, textu. Vtuto chvili pracuje
skupina dohromady a vysledkem jejich spoluprace se stava jeden plakat ajedna
pozvanka, které edukator nebo pedagogicky/muzejni doprovod okopiruji. Pokud by
nékdo z zZaka trval na vlastni pozvance, je mu vyhovéno.

Metodickd pozndmka: tvorba spole¢ného plakdtu a pozvdanky uci Zaky ke kooperaci
a ke spoluprdci ve skupiné, presto je mozné uprednostnit touhu po vlastni tvorbé
a nechat Zdky tvofit i samostatné. Prioritné se ale edukdtor pokusi navodit takovou
atmosféru, ve které se jevi spolecné dilo jako idedlini reseni.

Metodickd pozndmka: skupina md po celou dobu zhotovovdni plakdtu/pozvdnky
k dispozici flipchart, na kterém jsou zapsané odpovédi z pfedchozi diskuze. Edukdtor
se v tuto chvili stavad pouze pozorovatelem, pripadné poradcem.

Vytisténé plakaty se skupina vypravi rozvésit do muzejnich prostor a vyvési je na
viditelnd (k tomu uréend) mista, pfedevsim na vchodové dvere, kde muize plakat
oslovit i vefejnost.

,VaZeni Zdci, dnes jste kompletné dokoncili vasi loutku a zitra vds cekd ji patficné
predstavit vefejnosti. Nejen marionetu, ale i ostatni loutky, které jste zde vyrobili.
Znamend to, Ze vds cekd priprava vernisdZe a vystavnich prostor — obcCerstveni pro
hosty, nainstalovat stojany s tablety, zajistit techniku promitdni aj. Mdte se na co
tésit. Plakdty jsou jiZz uverejnény, pozvdnky prosim predejte vasim hostim. Uklidte
prosim vase pracovni misto a naposled se dnes pfijdte posadit do debatniho kruhu.”

Metodickd pozndmka: umisténi plakdtu v prostorech muzea podtrhuje jeji
vyjimecnost a zvysuje miru motivace Zaki na druhy den.

Edukator ve skupiné realizuje rozhovor se Zaky:
Kterd Cinnost se ti dnes libila nejvic?
Co nového ses naucili?
Na co bys nemél/a zapominat pfi vyrobé plakdtu?

Tésite se na zitra, na co konkrétné?

Po rozhovoru se edukator s Zzaky presune k vychodu, kde se s nimi rozloudi.
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ANIMACE VLASTNI LOUTKY
MUZEUM LOUTEK
2. DEN

7.— 8. hodina
15 minut
- uvitani v Muzeu loutek

15 minut
- hledani nejvhodnéjsi
mistnosti pro vystavu

30 minut

- vybér vhodného mista
k proneseni Uvodni reci
a uvitani hostd

Edukator vycka na prichod vsech Zaku, poté se s nimi uvita. Zahaji den otazkou:
LJaky jste véera méli den?”
Metodickd pozndmka: slovni rozcvicka.

Po kratké diskuzi se skupina usadi opét v diskusnim kruhu. Edukator pfipravi ke
kruhu flipchart a spolecné se zaky sepiSe jednotlivé body dopoledniho programu:

=

pfiprava vystavnich prostor

najit vhodné vystavni prostory (velikost, dostatecny zdroj svétla,
vzdusnost, atmosféra prostoru)

pripravit zahajovaci fe¢

pfipravit popisky k loutkdm a najit jejich vhodné umisténi
instalovani stojand na tablety

kontrola animaci

prichystani obcerstveni na vystavu

zavérecna reflexe programu

N

©® NV AW

Metodickd pozndmka: edukdtor opét sepise pldn prdce, ocisluje body (snazsi
orientace) zejména pro Zdky s poruchou pozornosti — snaha eliminovat dezorientaci
v Case.

Po shrnuti jednotlivych bod( dopoledniho programu se Zaci vypravi do muzejnich
prostor, kde hledaji nejvhodnéjsi misto pro jejich vystavu. Soustfedi se na velikost,
dostatecné prosvétleni a pfijemnou atmosféru mistnosti/i vhodnou pro jejich
vystavu.

Metodickd pozndmka: v této Cdsti se edukdtor opét stavd pozorovatelem, pripadné
poradcem. PakliZe by néktery ze Zaku se SVP vyZadoval doprovod dospélého, prosba
je vyslysena.

,Pri vybéru myslete na to, Ze se do mistnosti/i musi vejit vétsi pocet lidi tak, aby se
citili pfijemné a mohli si v klidu prohlédnout vasi vystavu. Je vhodné vybrat takovou
mistnost, kde je dostatecny prisun vzduchu a zdroj svétla, at uZ umélého nebo
pfirodniho.”

Béhem vybéru vystavnich prostor spolu Zaci maximalné spolupracuji a radi se, kde
by se jejich vystava dala zrealizovat. Svou volbu Zaci edukatorovi zdGvodni a obhdji.

Metodickd pozndmka: jednd se o Cinnost podporujici spoluprdci ve skupiné
a posilujici asertivni zpusob prosazeni vlastniho ndzoru. V pripadé problémda
zasdhne edukdtor a Zakum nabizi novd reseni. Velmi opatrny by mél byt edukdtor
v prosazovadni svych ndvrhi u Zaki s PAS, ktefi se ¢asto s ndzory druhych neshoduji.

,Vyborné, prostory jste jiZ spolecné vybrali. Nyni zkuste zapremyslet, kde by bylo
nejvhodnéjsi vasi vystavu uvést zahajovacim slovem. Dbejte na to, Ze se do tohoto
prostranstvi musi vejit vsichni ndvstévnici vernisdZe. AZ toto misto vyberete, pfijdte
se usadit k pracovnim stolim. “

* X 5
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- osnhova uvodni reci

30 minut
- aranzovani loutek

- popisky

- instalace stojan( s tablety

Zaci vybiraji misto, posléze se presunou do pracovniho prostoru, kde sv(j verdikt
sdéli edukatorovi, ktery dany prostor se zaky prodiskutuje, zda je pro Gvodni slovo
vhodny, ¢i nikoliv.

Metodickd pozndmka: opét se jednd o Cinnost podporujici spoluprdci ve skupiné
a posilujici asertivni zptisob prosazeni vlastniho ndzoru

,,Co si myslite, Ze by takové uvodni slovo mélo obsahovat?“

Zaci odhaduji jednotlivé body. Edukator pfijima navrhy a chronologicky je zapisuje:
1. Pozdraveni a uvitdni viech

Podékovani za jejich ucast

Kdo jsou autofi

Co je to za vystavu/program

Co vSechno mohou navstévnici na vystavé zhlédnout

Prani hezké zabavy

ok wnN

Metodickd pozndmka: body jsou opét chronologicky ocislovdny.

Vtuto chvili vyzve edukator Zaky k promysleni textu jejich Uvodniho slova
vernisaze. Zaci vymysli kratkou uvitaci fe¢ a kazdy si predem urci svou pasdz, kterou
prednese.

Metodickd pozndamka: pokud néktery Zdk odmitne na vernisdzZi hovorit, je mu
vyhovéno. Edukdtor slouZi jako zapisovatel a rddce.

Po sepsani Uvodniho slova si kazdy Zak najde ve vybraném vystavnim misté prostor,
ve kterém vsechny své loutky naaranzuje. K tomu je mozné pouzit: latku, stojany,
barevné papiry, krepovy papir, jakykoli predmét denni potreby aj. Vyjma svého
mista také Zaci prichystaji misto, kam umisti stll s ubrusem, na ktery pozdéji
pfipravi talife s obcerstvenim a vodu.

,Nyni si vezméte k sobé tato drivka, na které napiste ndzvy/iména vasich vytvord.
MuZete je samoziejmé doplnit i o krdtky popis, ale vzhledem k velikosti drivek pouze
o nejddlezZitéjsi informace. AZ tyto popisky sepisete, umistéte je ke svym loutkdm ve
vystavnim prostoru.”

Edukator donese stojany na tablety, které iposléze spolecné se Zaky umisti
k loutkdm. Edukator zkontroluje jejich funkénost a zajisti technickou podporu. Na

vystavé jeden tablet prezentuje vytvory jednoho autora.

Metodickd pozndmka: instalaci stojant s tablety zajistuje edukdtor, Zdci pouze
asistuji.

Edukator Zaky pochvali za jejich dosavadni aktivitu a vyhlasi pauzu.

(Pauza na obcerstveni)

* X 5

* 5k

EVROPSKA UNIE 67
* Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
*

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



9. hodina
- pfiprava obcerstveni

Vtuto chvili zbyva pfipravit obcerstveni pro hosty vernisaze. Edukator
a pedagogicky/muzejni dozor nachystd jednotlivé potraviny na stll. Zaci jsou
vyzvani k dikladné hygiené rukou a nasledné k pfipravé oblozenych talifa.

Metodickd pozndmka: hygiena je po celou dobu pripravy obcerstveni Zdkim
pfipomindna a edukdtor na jeji plnéni klade velky diraz.

,PFi pfipravé téchto talifi nezapometite na porekadlo — clovék ji oima. SnaZte se
potraviny barevné sladit a na talif prijemné rozloZit.”

Metodickd pozndmka: uplatnéni smyslové citlivosti i béhem pripravy pokrmda.

Zaci pripravuji ob&erstveni a hotové obloZené talife umistuji do ledni¢ky/chladného
mista.

Metodickd pozndmka: Zdci jsou limitovdni druhy potravin a jejich mnoZstvim.

10. hodina

45 minut

- reflektivni dialog
- zavérecna reflexe
programu

Zbyva posledni hodina pred obédovou pauzou avernisdzi. Tento ¢as je vénovan
reflektivnimu dialogu a zavérecné reflexi celého programu.

Prvni ¢ast je vénovana reflektivnimu dialogu. Celd skupina si spole¢né pfipomene
obsahy jednotlivych dni, poté se kazdy zdk samostatné zamysli nad svymi vytvory.
Edukator otdzkami vybizi Zaky k diskuzi:

Spinila loutka mé ocekavani?

Koho mi md loutka pripomind?

Co pro mé moje loutka znamend?

Md moje loutka i nékteré mé viastnosti?
Co jsem chtél svou loutkou Fict?

Metodickd poznamka: otdzky k reflektivnimu dialogu jsou zaméreny na emoce Zdku
a jejich zdvérecné pocity, na proZitky z tvorby a z absolvovadni programu. U Zdku se
SVP se soustfedime na proZiti a zaznamendvdme slabsi i silnéjsi momenty
programu. Pokud se objevi ve skupiné Zdci, ktefi jsou mdlo vyrecni, nabidneme jim
moZnost zhodnoceni programu prostiednictvim emotikon( (papirovd podoba), kdy
se jich ptdme na konkrétni otdzky a oni je hodnoti jako ve Skole.

Edukator podékuje Zakim za jejich aktivni spolupraci a zahdji posledni Fizenou
¢innost.

,Nyni se bliZime do findle a ja bych vds ted poprosil, zda byste na tabuli kaZdy sdm
za sebe napsal jedno jediné slovo, které vds jako prvni napadne, kdyZ se rekne —
program Rekni to loutkou!”

Nejcastéjsi odpovédi:

- loutka

- dfina

- dfevo

- muzeum
- fezbar

* 4 %
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- loutkovodic
- radost
- ¢as

Metodickd pozndmka: k zavérecné reflexi vyuZije edukdtor hru se slovy, kdy kaZdy
Zdk vybird pouze jedno jediné slovo, které dle jeho soudu vystihne cely program.
Zdci se SVP se tak uéi reflektovat dlouhodobéjsi prdci a vystihnout podstatné
informace.

Opét edukator zaky oceni slovni pochvalou a potleskem. Podékuje jim za spolupraci
a vyhldsi obédovou pauzu.

(Obéd)

Poslednimu tematickému bloku jsou vénovany dvé hodiny. Zaci ve zvoleny &as zahdji vernisa? ivodnim slovem
a privitaji své hosty na vystavé. Hosté si prohlédnout vystavni prostory a ndsledné je program ukoncen.

PtizpUsobeni programu zakiim se SVP 3.5. (podrobné rozpracovani viz metodické poznamky v tematickych blocich)

- nenutit Zaky (zejména s PAS) vystavovat sva dila, ale presvédcit je o vyhodé jejich prezentovani

- stfidani naro¢néjsich aktivit s klidnéjsimi
- poskytovat dostatecny prostor k odpocinku
Kognitivni vyukovy cil:
Zak smysluplné a srozumitelné prezentuje své myslenky a ndpady v mluveném i pisemném projevu.
Afektivni vyukovy cil:
Zak oceriuje finalni podobu viech dél. Zak je hrdi na vysledky své prace.
Klicové kompetence:

Kompetence obcfanské — Zaci vytvofi dilo, které prezentuji vefejnosti a dokdzZi si svou praci obhajit. Zaroven dokazi
respektovat a docenit umélecka dila jinych autord a v jinych vytvarnych smérech, nez které sami preferuji. Zaci se
dokdzi inspirovat historickymi i sou¢asnymi uméleckymi dily a vychazet z nich pfi vlastni realizaci vytvarného dila.

Metody dle pramene poznani:
Metoda slovni — prezentace smysluplného textu v mluvené podobé, provadéni hostl
Metody dle faze vyuky:

Motivacni — vefejnd vystava
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1.-2. hodina

90 minut

- zahdjeni vernisaze

- Uvodni fe€ autord vystavy
- vystava

- rozlouceni

Zaci se sejdou na konci ob&dni pauzy ve vystavnim prostoru a na pipraveny st
prichystaji oblerstveni. BEhem této doby prichazeji navstévnici a schazi se na dvore
muzea.

Ve 14 hodin se edukator a Zaci presunou do predem uréeného mista a zZaci zahdji
uvodnim slovem vernisaz.

Metodickd pozndamka: edukdtor slovy pfivita hosty jako pecni a poté predd slovo
autorim/Zzakum.

Své hosty pfivitaji, obeznami je s tim, co na vystavé zhlédnou, upozorni je na stdl
s obcerstvenim a popfreji jim ptijemnou zabavu.

Zaci provadi hosty, zejména rodinné piisludniky.

Edukator na konci vernisdze pozddd hosty o pozornost, vefejné podékuje
zak(m/autorim za usporadani vystavy a hostim za jejich Ucast. Nasledné se s nimi
rozloudi a popreje jim pékny zbytek dne.

Loutky jsou ponechany na vystavé jesté pres vikend (pokud je to mozné) a béhem
nasledujiciho tydne jsou autory postupné vyzvednuty.

Metodickd pozndmka: autofi loutek mohou svolit k vefejné vystavé jejich loutek,
kterou edukdtor nebo muzejni pedagog miZe jesté o nékolik dni prodlouZit. Behem
této doby je také mozné poridit kvalitni fotodokumentaci vystavy a loutek
samotnych. Zdky (zejména s PAS) neni nutné do vystavy nutit.

Metodickd pozndmka: po celou dobu programu je velmi dileZité dodrZovat svacinové

vevs

Zdkam dostatecny prostor k odpocinku.
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Doporucena literatura pro realizatory programu:
BLECHA, Jaroslav; JIRASEK, Pavel. Ceskd loutka. Viyd. 1. Praha: KANT, 2009. 360 s.

ISBN 978-80-86970-23-3.

JIRASEK, Pavel; JIRASKOVA, Marie. Uméni loutky. Vyd. 1. Praha: KANT, 2019. 456 s.

ISBN 978-80-7437-288-9.

VASICEK, Pavel; MALIKOVA, Nina. Plzeriské loutkdFstvi: historie a soucasnost. Vyd. 1.

Plzen: Divadlo Alfa, 2000. 144 s. ISBN 80-238-5457-7.

VASICEK, Pavel; FORMANOVA, Markéta. Pfibéh plzeriského loutkdrstvi. 1. vyd. Plzefi:

Zapadoceské muzeum, 2012. 33 s. ISBN 978-80-7247-087-7.

TOMANEK, Alois. Podoby loutky. Viyd. 1. Praha: AMU, 2016. 230 s. ISBN 978-80-7331-

388-3.

MAKONJ, Karel. Od loutky k objektu. Vyd. 1. Praha: PraZzska scéna, 2008. 280 s. ISBN 978-

80-86102-60-3.

Ceskd divadla: encyklopedie divadelnich soubori. Vyd. 1. Praha: Divadelni tstav, 2000. 615

s. ISBN 80-7008-107-4.

Ceskoslovensky loutkdr. Praha: Panorama, 1951-1992. ISSN 0323-1178.

Loutkar: mésicnik pro loutkarstvi. Praha: Divadelni Ustav, 1993- . ISSN 1211-4065.
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4 Priloha €. 1 — Soubor materialu pro realizaci programu
Vsechny pfilohy dostupné na odkaze:

https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou/

Pracovni list Rekni to loutkou (Tematicky blok ¢. 1: Téma €. 1: Objekt loutka — Seznamte se!, Téma ¢. 2:
Loutka a jeji svét — Za oponou, Tematicky blok €. 3)

Rekni to loutkou! Jak na to? — Rostaci z Muzea loutek — matrice pro vyrobu (Tematicky blok €. 3, Téma €. 1:
Loutka a jeji autor — Moje loutka)

Rekni to loutkou! Jak na to? — Akrobati z Bengalska — matrice pro vyrobu (Tematicky blok €. 3, Téma €. 1:
Loutka a jeji autor — Moje loutka)

Nepovinné prilohy — dalsi rozsifujici materidly na odkazu: https://www.spolecnedomuzea.cz/loutkove-
elementarium

Loutkové instituce

Loutkové instituce — Muzeum loutek v Plzni

Pfibéh plzenského loutkarstvi — Strucné déjiny plzeriského loutkarstvi
Pribéh plzenského loutkafstvi — Pamét loutky — historie mésta Plzné
Pribéh plzenského loutkarstvi — Pamét loutky — Plzerisky kraj

Soubor videi — Druhy loutek

Druhy loutek

Nejstarsi loutka v Ceské republice

Maly slovnik pojm{
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Pracovni list Rekni to loutkou! (Tematicky blok €. 1: Téma €. 1: Objekt loutka — Seznamte se!)

REKNI TO LOUTKOU!

PRACOVNI LISTY - LOUTKY 2 MMUZEA LOUTEK V PLZNI
1. PATRANI V MUZEY

V expozici muzea mizZeme najit mnoho rdznych druhd loutek. Napfiklad marionety, manasky
nebo manekyny.

Vybarvi obrazky loutek, které jsi v muzeu nasel/nasla a zkus urcit jejich druh.
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Mensi loutka se jmenuje .....cccciinininineininn, a:vyrezal ji i nannnntes

AV 1< - .
Vétsi loutka se jmenuje ..., avyrezal ji suuisiininiianiaaaaa
VEFOCE isisiissssiiasssvsinisn :

Spolecné vystupovali na prknech divadla, které se jmenovalo

------------------------------------------------------------------

Jejich duchovnim otcem byl slavny €esky [oUtkaF .......ccciiiiniiniiiic, :
EVROPSKA UNIE NKS
Evropské strukturaini a investiéni fondy r
Operagni program Vyzkum, vivoj a vzdélavani © SX0L8TV
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REKNI TO LOUTKOU!
3. MEDAILONY

KdyZ budes$ pozorné poslouchat, rozhlizet se a pfremyslet, nebude pro tebe problém
doplnit jména do rdmeékd.

1862-1940
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fadného loutkového
divadla

- strazce jazykové Cis-
toty, velky vlastenec
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—angazma v Plzni
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1892-1957 =
- narozen ve Strakonicich, =
od péti let bydlel v Plzni =
- ve $kole byl nevalny zik S
astudent s
—béhem 1. svétové valky =
kreslicem v plzenské Sko- 1912-1969 5
dovce a externim scéno- - narozen v Plzni S |[- pivodné jeden z tr-
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-od 25 let ptisobil vlout- sochar, scéndrista narozen 1919 = ||- nikdy se nebal fict
kovém divadle ferialnich arezisér animovanych nosi zasadné frak = ||sviij nazor
osad a vyrazné ho meénil filma drevaky E - bavi¢ publika
—u divadla zvladal praci - zakladatel ceského na zacatku kariéry ne = ||-obleceniv Ceskych
vSeho druhu, velmi vtipny animovaného filmu - = prilis tspésny, pak se = ||ndrodnich barvach
improvizitor Studia Bratii v triku =proslavil po celém Své(ég - zpival pisen ,Dobri
—navrhl Spejbla a Hur- - Zak profesora Skupy vychovédva sim syna = ||noc, Rakousko* pred
vinka a zalozil Divadlo - od mladi mél jizvu =Hurvinka = ||vznikem Ceskosloven-
Spejbla a Hurvinka na tvafi = md psa Zeryka £ ||ské republiky
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REKNI TO LOUTKOU!
&. MOIJE LOUTKA

Nakresli ¢i nalep fotografii své loutky.
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Jak na to? — Rostéci z Muzea loutek (Tematicky blok ¢. 3, Téma ¢. 1: Loutka a jeji autor — Moje loutka)

Rostdci z Muzea loutek v Pizni

©2alibor Nesmidal

©2alibor Nesidal
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Material byl vytvofen v ramci projektu Spolec¢né do muzea.
Registracni Cislo projektu: CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008214
Projekt je spolufinancovan Evropskou unii.
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Jak na to? — Akrobati z Bengalska - (Tematicky blok ¢. 3, Téma ¢. 1: Loutka a jeji autor — Moje loutka)

MUZEUM
LOUTEK
V PLZNI

V PLZNI
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Material byl vytvofen v ramci projektu Spolec¢né do muzea.
Registracni Cislo projektu: CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008214
Projekt je spolufinancovan Evropskou unii.
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5 Priloha ¢. 2 — Soubor metodickych materialt

Vsechny pfilohy dostupné na: https://www.spolecnedomuzea.cz/rekni-to-loutkou-materialy/

Rekni to loutkou — Metodicky pokyn pro pracovni listy Rekni to loutkou (Tematicky blok &. 1: Téma €. 1:
Objekt loutka — Seznamte se!)

Jak na to? — Loutka z kreativni sady — metodicky postup vyroby (Tematicky blok ¢. 3, Téma ¢. 1: Loutka a jeji
autor — Moje loutka)

Jak na to? — Primitivni loutka — metodicky postup vyroby (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji autor —
Moje loutka)

Jak na to? — Spion — metodicky postup vyroby (Tematicky blok €. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji autor — Moje
loutka)

Jak na to? — Bohous a Bohunka — metodicky postup vyroby (Tematicky blok ¢. 3, Téma ¢. 1: Loutka a jeji autor
— Moje loutka)

Jak na to? — Akrobati z Bengalska — metodicky postup vyroby (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji
autor — Moje loutka)

Rekni to loutkou! — Jak na to? — Primitivni loutka — metodicky postup vyroby
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Rekni to loutkou — Metodicky pokyn pro pracovni listy Rekni to loutkou (Tematicky blok ¢. 1: Téma ¢. 1:
Objekt loutka — Seznamte se!)

REKNI TO LOUTKOU!
PRACOVNI LIST - METODICKA POZNAMKA

Pracovni list je doprovodnym materialem k prohlidce Muzea loutek v Plzni. Zaci mohou muzeum
sami prozkoumavat a hledat odpovédi na tkoly 1-3 v pracovnim listu. Reseni je kontrolovano
spolecnou diskuzi. Listy jsou nakreslené tak, aby si je rychlejsi Zaci mohli vybarvit podle skutecnosti
pfimo v muzeu. Diky pfedkreslenym ilustracim loutek bude mit kazdy Zak reprezentativni material
z prohlidky muzea. Zaci mohou pracovat i ve skupinach.

Reseni:

Ukol €. 1 v pracovnim listu: Patrani v muzeu

V expozici muzea mizeme najit mnoho riiznych druht loutek. Napfiklad marionety, maiasky nebo
manekyny.

Vybarvi obrazky loutek, které jsi v muzeu nasel/nasla a zkus urcit jejich druh.

A - 3lechtic - marioneta

B - lidozrout - manekyn

C - indian - manasek

D - koza - marioneta

Ukol €. 2 v pracovnim listu: Slavna dvojice

Mensi loutka se jmenuje Hurvinek a vyrezal ji Gustav Nosek v roce 1926.

Vét3i loutka se jmenuje Spejbl a vyFezal ji Karel Nosek v roce 1919.

Spoleéné vystupovali na prknech divadla, které se jmenovalo Loutkové divadlo ferialnich osad nebo
Divadlo Spejbla a Hurvinka.

Jejich duchovnim otcem byl slavny €esky loutkar Josef Skupa.

Ukol €. 3 v pracovnim listu: Medailony

Informace o slavnych €eskych loutkarich. PFi patrani v muzeu Ize dohledat, kdo byl kdo.
1775 - 1847 - Matéj Kopecky

povolanim pernikar - Cenék Skoda

1862 - 1940 - Karel Novak

1892 - 1957 - Josef Skupa

1912 - 1969 - Jifi Trnka

Narozen 1919 - Spejbl

Plvodné jeden z trpaslika - Revoluéni kasparek

Ukol €. 4 v pracovnim listu: Moje loutka

Zavérecny kol shrnuje celou tvorbu loutky. Zék dle svych moznosti portrétuje svou loutku &i ji
vyfotografuje, vytiskne a nalepi. Pod obrazek identifikuje loutku jménem a jejimi vlastnostmi. Tento
ukol slouzi k reflexi, formativnimu hodnoceni i vzajemné prezentaci loutky mezi Zaky.

PriloZzeny material je ve formatu A4 - Cernobily oboustranny tisk - 4 stranky (mozno sesit ¢i tisknout na A3).
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Jak na to? — Primitivni loutka — metodicky postup vyroby (Tematicky blok ¢. 3, Téma ¢. 1: Loutka a jeji autor —

SR

Primitivni loutka - metodicky postup vyroby

Moje loutka)

VYROBEK: primitivni loutka
POMUCKY A MATERIAL: podlozka, modelovaci hmota samotvrdnouci, d¥ivko

Inspiraci pro tvorbu primitivnich loutek
byla nejstarsi nalezena loutka v Ceské
republice. Loutka stara priblizné 24 tisic let
byla nalezena v hrobé z doby kultury lovct
mamutu.

Loutky meély v minulosti rizné funkce
a uplatnéni, napriklad jako totem, talisman
nebo ochranny prostfedek. Primitivni loutka
znazormuje neéjaké subjektivni téma nebo
dany ucel, ktery loutce autor vymyslel.

Z kousku modelovaci hmoty déti vymodeluji
svou malou primitivni loutku.

Kazdéd loutka ma individudlni vyznam
a funkci podle jejiho autora - napi. loutka
ochranuje pred konkrétnim nebezpecim
nebo prinasi stésti.
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Jak na to? — Spion — metodicky postup vyroby (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji autor — Moje

loutka)

SR

Spion - metodicky postup vyroby

VYROBEK: ipion - manekyn
POMUCKY A MATERIAL: koralky, dievéna desti¢ka, dratky, pefi, fixy, tavna pistole, klesté

Spion vznikl jako vytvarny doprovodny program k nové expozici v Muzeu loutek — Diordma Svatba u Brouckii od
Jifiho Trnky. Loutka Spiona je inspirovana originalni loutkou, ktera se nachazi v dioramatu, a nevime, jestli se jedna
o Zizalu, ¢erva nebo jiného tvora. Proto je na fantazii déti, jak svou loutku kreativné pojmou a jakého tvora bude
znazorfiovat.

.-
I'

Vyroba loutky neni niroénd, jednd se o maly 3D objekt. Loutka se sestavuje z dratu a kordlkd, kreativné
se dotvaii pomoci fixi. Na silngjsi dratek o délce pfiblizné 10-15 cm se navleCou dievéné, nekolorované,
matné koralky (1 velky na hlavu, 6 mensich télo). Dratky se zahnou na kazdé strané pomoci klesti, aby
kordlky nevypadly. Mezi kordlky pridélame slabsim barevnym dritkem nohy a ruce. Loutku a dievénou
desticku kolorujeme fixami a hlavu mulZeme dozdobit barevnym pefim. Potom slepime loutku
a desticku tavnou pistoli, nebo je svazeme dohromady pomocdi barevného dratku. Kolorovani se doporucuje pred
slepenim loutky a desticky.

Loutka je vhodné pro nizné vékové skupiny, pro MS i ZS. Mladsi vékové skupiny budou potfebovat asistenci
s dratem a lepenim. Urcité se musi s dratem, klestémia tavnou pistoli zachdzet bezpecné a opatrné.
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Jak na to? — Bohous a Bohunka — metodicky postup vyroby (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji autor

— Moje loutka)

PRI

Rostaci (Bohous a Bohunka) z Muzea loutek v Plzni - metodicky postup vyroby

VYROBEK: papirova loutka - marioneta
POMUCKY A MATERIAL: papirova sablona loutky, provazek, nit, $pejle, niizky, lepidlo
AUTOR: Dalibor Nesnidal

Bohous a Bohunka jsou papirové shora vodéné loutky, tzv. marionety. Pomod provazki a 3pejle se mize loutka
jednoduse rozpohybovat a vodit.

Loutky jsou velmi snadné na vyrobu - ¢asti loutky jsou na kartonové sabloné jiz predem vyseknuté, proto staci
jednotlivé dilky ze Sablony pouze vytladit. Vytlacime si tedy viechny dilky a jako prvni zacneme tvofit ruce. V téle se
nachdzeji dva otvory, kterymi proviékneme provazek. Na konci provazku, z vnitini strany téla, udélame nékolik uzl(,
aby provézek otvorem nevypadl. Dlané pfilepime na druhy konec provazku tak, Zze provazek nalepime na rubovou
stranu dlani a poté je ohneme a spojime k sobé.To samé nasleduje i s druhou rukou. Télo slepime k sobé okrajovym
pruhem.

Marioneté vytvofime vodici ty¢ ze Spejle, kterou vloZzime mezi predni a zadni cepid a zalepime ji. Mensi epici
prilepime zepfedu loutky a vétsi zezadu. Na zavér navazeme pomocdi provazku ruce (zapésti loutky) na horni ¢ast
Spejle.

PRACOVNI POSTUP

+  Pripravime si$ablonu s loutkou a pomticky [1].

+  Ze 3ablony vytlacime viechny dilky loutky [2].

+  Dirkamina ruce protahneme provézek a z vnitini strany loutky udéldme nékolik uzl(, aby provazek nevypadl [3].
«  Na kazdy konec provazku prilepime dlané - provazek zalepime do dlané a tu uzavieme [4].

- Déle prilepime predni ¢ast téla okrajovym pruhem k zadni ¢asti [5].

+  Mensicepici piilepime zepredu loutky a vétsi zezadu - mezi dilky vioZzime $pejli [6].

« Na zavér navazeme pomoci provazku ruce (zdpésti loutky) na horni ¢ast spejle [7].
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Jak na to? — Akrobati z Bengalska — metodicky postup vyroby (Tematicky blok ¢. 3, Téma €. 1: Loutka a jeji

SR

AkrobatizBengalska-Tygr a slon - metodicky postup vyroby

VYROBEK: plo$né loutky se spodnim ovladanim
POMUCKY A MATERIAL: dérovacka, papirova sablona s dily loutky, vzorové spony, dfivka
AUTOR: Josef Sodomka

Plosna papirovéloutkaje origindlni akreativnizplsob, jak détem zprostiedkovat vyrobu pohyblivé loutky se spodnim
vedenim. Papirova Sablona obsahuje riizné dilky, ze kterych Ize poskladat pohyblivé loutky. V prvni fadé je mozné
vyrobit slona a tygra. Mlzete ale vytvorit r(izné tvory pomoci kombinace zvirecich ¢asti tél.

Ploina loutka se nachdzi na lesklém kartonu a jeji dilky jsou na papife vyseknuty, proto je vyroba velmi jednoducha.
Dité si vymacka viechny dilky, ze kterych si pak posklada vlastni loutku. Na dilech jsou cerné tecky, které se musi
prodéravét pomoci dérovacky, nebo propichnout hrotem vzorové spony. Poté se pomoci vzorové spony jednotlivé
dily spoji - dva nebo vice dilk se prekryji tak, aby otvory (prodéravéné dérovackou) byly presné pres sebe. Na spodek
nohou se pripevni dfevéna dfivka, pomoci kterych se loutka ovlada.

PRACOVNI POSTUP

«  Pomilcky a material - spony, dfivka, dérovacka [1]

+  Vezmeme si papirovou 3ablonu a viechny dilky loutky z ni vymackame. [2]

«  Dérovackou nebo vzorovou sponou prodéravime misto (¢erné tecky) na spojovani dilt. [3]
«  Zatneme spojovat jednotlivé papirové casti. [4]

+  Na spodni st nohou/tlapek pridélame dfivka, pomoci kterych se loutka ovlada. [5]

+  Spojime viechny casti. [6]
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6 Priloha C. 3 — Zavérecna zprava o ovéreni programu v praxi

Vyzva Budovani kapacit pro rozvoj skol Il

Povinné volitelna aktivita ¢.3,4,6a7

Zprava o ovéreni programu v praxi

prubéind/zavéreéna’

N

Prijemce

¢

Muzeum loutek (pFfiméstsky tabor)

Registracni cCislo projektu
CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008214

Nazev projektu
Spolecné do muzea

Nazev vytvofeného programu
Rekni to loutkou!

Poradové cislo zpravy o realizaci

! Nehodici se krtnéte.
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Cilova skupina,
Misto ovéreni programu Datum ovéreni programu
s niz byl program ovéfen?

Muzeum loutek 9.-13.8.2021 5
Divky i chlapci, II. stupen ZS

1. Strucny popis procesu ovéreni programu

a) Jak probihalo ovéreni programu (organizace, pocet ucastnikt, pocet realizator( atd.)?

Jednd se o tydenni vytvarny program vyuZivajici loutku jako animacni prostredek. Puvodni forma programu
navrZena jako zdjmovy utvar byla z divodu epidemiologické situace zménéna a forma upravena na tydenni
priméstsky tdbor.

Komplexni vytvarny program klade diraz na samostatné vytvarné vyjadreni podporené ziskanim kulturnich
a historickych souvislosti. Program predstavil loutku jako zprostfedkujici medium vzdéldvdni v oblasti
pozndvdni tradic a kultur. Prezencni forma programu byla koncipovdna jako zdjmovy priméstsky tabor pro
max. 20 Zaka s ¢asovou dotaci 32 hodiny v jednom tydnu. Program byl pfizpisoben Zdkiam se specidlnimi
vzdéldvacimi potfebami. Cely program byl pfipraven v duchu inkluzivniho vzdéldvdni a metodika programu
byla pripravena ve spoluprdci se specidlnim pedagogem.

Tydenni plan:

Tematicky blok €. 1: Co je to loutka? Muzeum loutek | 4 h.
1. den Tematicky blok €. 2: Loutka a jeji moznosti Muzeum loutek | 4 h.
2. den | Tematicky blok €. 3: Vyroba vlastni loutky dilna fezbare | 6 h.
3. den | Tematicky blok €. 3: Vyroba vlastni loutky dilna fezbare | 6 h.
4. den | Tematicky blok €. 4: Animace vlastni loutky Muzeum loutek | 6 h.
5. den Tematicky blok €. 4: Animace vlastni Iovutky Muzeum loutek | 4 h.

Tematicky blok ¢. 5: Muzejni vystava ,,Rekni to loutkou!“ | Muzeum loutek | 2 h.

2 Uvedte struéné charakteristiku a velikost skupiny (napt. 25 2aki 7. roéniku Z8 apod.) a nazev organizace.
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2Zvolené metody dle faze vyuky:
motivacni (prohlidka expozic v muzeu a prirozeném prostredi loutek ,,in situ” véetné manipulace)
expozicni (zakladni pojmy, jednotlivé druhy loutek, historie loutkdrstvi, prdce s textem, instruktdz atd.)

fixaéni (manipulace, rekapitulace nové nabytych informaci a pojmi zejména z muzea, tvorba vlastnich loutek
a jejich faktickd realizace, diskuze, reflexe a reflektivni dialog)

diagnostické (reflexe, reflektivni dialog, transformace nové ziskanych informaci do praktickych dovednosti)

2Zvolené metody dle pramene pozndni:
metoda slovni (vypravéni, vyklad, vysvétlovadni, rozhovor, diskuze, instruktdz, dialog)

ndzorné-demonstracni (ndzorné-praktické ukdzky v muzeu a v rezbdrské dilné, demonstrace nékolika druht
loutek, naradi a materidl)

metoda prakticka (vytvarnd/kreativni ¢innost — tvorba ndvrhu a realizace viastni loutky)

Organizacni formy:

hromadnd — frontdlni forma vyuky (Muzeum loutek)

skupinovd a kooperativni forma vyuky (Muzeum loutek, rezbdrska dilna)

individualizovand forma vyuky (Muzeum loutek)
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Ovéreni programu

Blok 1. Co je to loutka

Prvni tematicky blok probihal v Muzeu loutek. BEhem dopoledne se Zdci sezndmili s organizdtory (edukdtor,
muzejni pedagog) i s ostatnimi ucastniky programu. Zdci si vyrobili kreativni jmenovky, pomoci kterych se
predstavili celé skupiné. Také se sezndmili s tzv. primitivni loutkou, kterou si i sami vyrobili.

Ddle Zdci absolvovali exkurzi v Muzeu loutek, vyslechli si o historii loutkdrstvi a poznali rizné druhy loutek,
které si zkusili i sami rozpohybovat. Seznameni byli i s duleZitymi pojmy jako stylizace, marioneta, javajka,
manekyn, mandsek, loutkoherec, rezbdr, rodinné divadlo, ko¢ovné divadlo aj.

Jaky byl zdajem cilové skupiny?

Zdci ji? béhem prvniho bloku projevili velké nadseni. Velmi aktivné se zapojovali do vech aktivit a se zdjmem
naslouchali edukdtora, ktery je proved! Muzeem loutek a instruoval je k dalSim cinnostem. Velmi uspésné se
pro Zdky stalo vyprdvéni o tzv. primitivni loutce, které Zdaky velmi zaujalo a inspirovalo je k diskuzi o jejim
vzniku a moZnostech jejiho vyuZziti.

Jaka byla reakce cilové skupiny?

Pochopitelné, Ze se Zdci v prvnim bloku citili nervozné a ostychavé pred ostatnimi ucastniky, které neznali,
avsak béhem velmi kratké doby si Zdci na nové prostredi rychle zvykli. Bez vétsich komplikaci se irychle
adaptovali na nevsedni rezim tydenniho programu a rychle se sezndmili s ostatnimi ucastniky. A protoZe se
jednalo o heterogenni skupinu, navic sloZenou z Zaki se SVP, zvolili lektofi netradicni formu prestavovani —
vyrobu kreativnich jmenovek. Zdci se tedy predstavili skupiné prostfednictvim abstraktniho obrdzku (barev,
tahd a tvard). K posileni soucinnosti byly do prvniho bloku zarazeny i skupinové hry, které taktéZ uvolnily
atmosféru a vytvofily prdtelské prostredi.

Blok 2. Loutka a jeji moZnosti

Ve druhém tematickém bloku se po poledni pauze Zdci presunuli do tfetiho patra Muzea loutek, kde
absolvovali prohlidku expozice Nikdy v klidu, a to pfimo s autorem expozice Ivanem Nevedou. Ten Zdky
sezndmil s technickymi zdleZitostmi, s moZnostmi riznorodého provedeni loutek a objasnil jim princip
kinetickych objektt. Zdci s priivodcem diskutovali o obtiznych usecich, které mohou nastat béhem vyroby
loutky. Vse bylo i demonstrativné predvedeno primo na misté.
Po teoretické cdsti se skupina i s vytvarnikem lvanem Nesvedou premistili do muzejniho divadla, kde si Zdci
vyzkouseli manipulaci s riiznymi druhy loutek, a zahrdli si hru SUPERSTAR.

TFi zbyvajici hodiny byly vénovdny praktické ¢dsti, a to vyrobé tii loutek — manekyn, javajka a maridsek. Tato
Cdst se opét odehrdla v muzejni dilné, kde je cely den zakoncen findlIni diskuzi.

Jaky byl zdjem cilové skupiny?
V této casti Zivé slovo prevzal primo autor vystavy, ktery se pro Zdky stal velkym vzorem. Skupina projevovala
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velké nadseni z kinetickych objekt(, které si mohli i sami vyzkouset. Béhem prohlidky se Zdci priivodce casto
dotazovali a ochotné s nim spolupracovali i v dalsi ¢dsti bloku, kdy se pokusili o kratkou loutkovou inscenaci.
Nejznatelnéjsi nadseni projevili Zdci béhem hry SUPERSTAR. Motivovanost Zdku byla viditelné posilena
autorem vystavy a jeho profesiondlnim/odbornym vykladem.

Jakda byla reakce cilové skupiny?

Skupina reagovala na zménu prostredi a privodce velmi prirozené. Diky prdtelskému vedeni si Zdci velmi
rychle zvykli na privodce, autora vystavy Ivana Nesvedu. Béhem jeho vykladu se Zdci neostychali zeptat se na
to, co je zajimalo, dokonce se privodci svérovali se svymi zkusenostmi. Béhem hry SUPERSTAR se neprojevil
ostych ani u Zaki se SVP, opét diky citlivéemu a promyslenému postupu, opatieni — reflektor, ktery pri hre
zastinil dabéra, ktery se mohl plné soustredit na manipulaci a dabing vybrané loutky.

Blok 3. Vyroba loutky

Treti blok probéhl v fezbarské dilné, pricemZ ¢asovd dotace 12 hodin byla rozloZena do dvou dni. V prvnim
dnu se Zdci sezndmili s prostory dilny a po prohlidce ateliéru si zahrdli seznamovaci hru. Ndsledovala
instruktdZ o rezbdrskych ndstrojich se Skolenim BOZP. Po instruktdzi si Zdci navrhli hlavu loutky, kterou
i ndsledné pod vedenim fezbdre vyrezali. Ddle se sezndmili s novou technikou kasirovdni. Béhem téchto
¢innosti vznikl i prostor pro odpocinek a hru.

Druhy den Zdci pracovali na designu hlavy loutky. Po barveni hlavy ndsledoval velmi ndrocny usek, kdy Zdci
stridavé navstévovali tii stanovisté za ucelem zkompletovadni téla loutky. Stfiddni ¢innosti vybidlo k zarazeni
uvolriovacich cviki zamérené na prsty na rukou, které predvedl sam frezbdr. V neposledni Fadé doslo
k navdzani loutky na vahadlo, a protoZe opét vznikl volny prostor, byl vyuZit k vyplnéni Rodného listu loutky,
ktery pozdéji Zakim poslouZil jako podklad pro animaci. Blok byl zakoncen rekapitulaci ziskanych poznatki
a zhodnocenim tretiho bloku.

Jaky byl zdjem cilové skupiny?

Nejvetsi zajem projevili Zdci béhem rezdni hlavy loutky a jejiho kompletovani. Obratné vyuZivali rezbdrské
ndstroje, kterymi realizovali svij pldn vyroby. Velkym vzorem se stal pro Zaky sdm rezbdr a jeho vyrobky,
které byly vystaveny v rfezbdrském ateliéru. Citlivé vedeni a prdatelskd pomoc rezbdre iostatnich lektort
vytvorila Zakiim pfijemné prostredi, ve kterém se Zdci nebdli fict si o pomoc. S velkym zaujetim Zdci pracovali
na své loutce av pfipadé potfeby jim byl poskytnut icas kodpocinku, seberealizaci ¢i k uvolnéni.
Zkompletované télo loutky viditelné Zaky motivovalo k jejimu dokonceni.

Jaka byla reakce cilové skupiny?

Zména prostredi v Zdcich vyvolala zvidavost. Opét byl zpocdtku na Zdcich znatelny stud, ktery ale velmi brzy
vymizel, a Zdci zacali pIné vyuZivat prostory fezbdrské dilny ke svym potfebdm. Na zménu prostiedi a lektora
reagovala skupina flexibilné.

Blok 4. Animace vlastni loutky 1, 1l
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Casovd dotace 10 hodin byla rozloZena do dvou dnii — 6:4.
I. ¢ast
V prvni ¢asti bloku si Zaci zahrdli hru na posileni vztaht ve skupiné a zrealizovali ndvrh kostymu pro loutku.

Ve druhé poloviné tematického bloku se Zdci sezndmili s jednoduchymi aplikacemi ChatterPix a Canva,
pricemZ prvni z nich vyuZili k animaci loutek a druhou k vyrobé plakdti a pozvdnek na vystavu. Ve volné chvili
si Zdci vyrdbéli loutku Bohouska.

Il. Cast

Zdci v priibéhu ctyf hodin pfipravovali prostory pro vystavu — instalace loutek a stojanii s tablety, vyroba
popiskl a zajistovali obcerstveni. Také si v této cdsti pripravili uvodni rec¢ k uvitdni svych hostl vernisdze
a vybrali k tomu ivhodné prostory/prostranstvi. Tematicky blok skupina zakoncCila zdvérec¢nou reflexi
a reflektivnim dialogem.

Jaky byl zdajem cilové skupiny?

Skupina se vrdtila do prostredi Muzea loutek. Jiz z pfedchoziho dne byli Zdci velmi motivovani, coZ se v tomto
tematickém bloku vyrazné projevilo. Zdci vykazovali velkou aktivitu a snahu dovést svou loutku do findini
podoby, kterou si ndsledné prdli predstavit i verejnosti na vystavé. Velky zdjem se projevil i béhem animovadni
loutek, kdy Zdci pracovali s iPady v programu ChatterPix i béhem vyroby plakdti a pozvdnek v programu
Canva. Opét byly ¢innosti proloZeny hrou a ¢innostmi navic.

Jaka byla reakce cilové skupiny?

Velmi zajimavé bylo po celou dobu pozorovat rozvoj celé skupiny. V tomto bloku byly zaznamenané jisté
zmény ve spoluprdci. Zdci zde pracovali a komunikovali vice jako skupina. Jejich kooperaci jisté podpofily
i aktivity, které byly zamérené na spoluprdci (pfiprava plakdtu, pozvdnek, vystavy, obcerstveni aj.), v nichZ
byli Zdci nuceni se spolecné na jistych vécech shodnout. Bez pochyb vytvorili jako skupina poutavé prostredi
své vystavy a byli na ni patricné pysni.

III

Blok 5. Muzejni vystava ,Rekni to loutkou

Poslednimu tematickému bloku byly vénovdny dvé hodiny. Zdci ve zvoleny &as zahdjili vernisdZ tvodnim
slovem a privitali své hosty na vystavé. Hosté si prohlédli vystavni prostory a ndsledné byl program ukoncen.

Jaky byl zdjem cilové skupiny?
Pochopitelne, Ze v zavéru programu byli Zdci velmi motivovani uvést a predstavit sva dila, které béhem
programu vytvorili. Zdjem uvést vernisaZ byl béhem uvodni reci patrny.

Jaka byla reakce cilové skupiny?

Zpocatku byli Zdci rozpaciti uvést svou vernisdZ uvodnim slovem, ale vzhledem k tomu, Ze si text pfedem
pfipravili, se po chvili stud ztratil. Zdci i vtomto pfipadé vyborné spolupracovali. Spole¢né uvedli vernisd?
a poté kazdy sadm za sebe proved| vystavou své hosty (rodice, prarodice apod.).
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2. Vysledky ovéreni

a) Vycet hlavnich zjisténi/problémi z ovérovdni programu:
Zddnd problémovd nebo komplikovand mista se v pribéhu ovérovdni neprojevila. Tematické bloky na sebe
logicky navazovaly, a tak vytvorily kompletné uceleny program, ktery neni nutné pro dalsi realizace jakkoli
upravovat.

Tematické bloky byly rozloZeny do pétidenniho programu, pficemZ kazdému z nich byla predem pridélena
jistd casovd dotace. Tu Ize pochopitelné v dalsich realizacich pozménit, nicméné tato uprava neni nutnd.
RozloZeni ¢asové dotace bylo vzhledem k vysledkium skutecné dostatecné.

b) Ndvrhy reseni zjisténych problému:
Neni potieba uprav.

¢) Bude/byl vytvoreny program upraven?
Neni potieba uprav.

3. Hodnoceni uéastnikt a realizatorti ovéreni®

a) Jak ucastnici z cilové skupiny hodnotili ovéfovany program
Pred zahdjenim vystavy edukdtor vyzval Zdky k zhodnoceni programu a ndsledovala i sebereflexe v podobé
reflektivniho dialogu. Vsichni Zdci dokoncili svou loutku bez vétsich obtiZi, se svou loutkou byli spokojeni
a méli radost z odvedené prdce. Patrné nejvic nadseni byli Zdci z tfetiho bloku Viyroba vlastni loutky, kdy pod
vedenim rezbdre vyrabéli skutecnou loutku.
Béhem reflexe Zdci nedokdzali uvést jediny vycet programu, ktery by mohl byt navrZen k modifikaci. Vsichni
Zdci hodnotili program jako zajimavy a prinosny.

Vyéet nejéastéjsich slov v asociaénim rozhovoru téma program Rekni to loutkou:
-loutka

-dfina

-drevo

-muzeum

-rezbdar

-loutkovodi¢

-radost

-Cas

Reflexe vyroby

Kvelkym zdsahdm béhem tvorby uZdk( nedoslo. Program Zdky plné vybavil teoretickymi
informacemi/znalostmi, které indsledné efektivné zuZitkovali pfi vyrobé loutky v praktické Cdsti program
a v§em se podafrilo svou loutku tspésné dokoncit.

3 Vychazi z evaluaénich dotaznikd #ak(, uditell, realizétor(l programil — pracovnikl neformalniho vzdélavani &i zaznam(
z rozhovor( s détmi, které prijemce uchovava pro kontroly na misté.
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b) Co bylo v programu hodnoceno v ramci ovérovaci skupiny nejlépe?
Béhem hodnoceni Zdci nejcastéji uvddéli, Ze nejlepsi ¢dst z programu byla ndvstéva rezbdrské dilny
a moznost vyrdbét loutku pod vedenim profesiondla. Také ale uvedli i zajimavou prohlidku expozice, kterou
jim predstavil sdm autor vystavy. Vzpominali na kinetické objekty a na vycet problematickych mist pfi vyrobé
loutky, kterym béhem vyrdbéni vénovali velkou pozornost. Z rozhovoru Ize vyvodit, Ze Zdakim struktura
programu vyhovovala, véetné didaktické a metodické odbornosti. Nékolikrat zddraznili i prdtelské vedeni
lektord, kteri jim byli vZdy ndpomocni.

c) Jak byl hodnocen vécny obsah programu?
Vécny obsah byl studenty zhodnocen jako pFfinosny.

d) Jak bylo hodnoceno organizacni a materidlni zabezpeceni programu?
V tematickych blocich se Zdci postupné dozvidali zajimavou formou potrebné informace, které Zdci pozdéji
zuZitkovali pfi vyrobé viastnich loutek. Zdci béhem programu vyrobili celkem ¢tyri druhy loutek. Na vétsinu
z nich byl materidl pfipraven podle ndvodu, ktery byl k loutkdm sestaven. Materidlni zabezpeceni tak mohlo
byt kompletné predem pripraveno a Zdkim k vyrobé loutek Zddny material nechybél. Doplnit materidlni
balicek o dalsi durhy materidlu neni nutné, ale vzhledem ke kreativni tvorbé je pochopitelné mozné material
jesté vice oZivit, napr. k vyrobé kostymu.

e) Jak byl hodnocen vykon realizdtori programu?
Vystupovdni a odbornd priprava lektor( byla hodnocena velmi kladné. Jejich vystupovdni a prdtelské jedndni
s détmi navodilo prijemnou pracovni atmosféru. Zdci se velmi rychle adaptovali na cizi prostfedi a s lektory
plné spolupracovali. Edukdtofi pritomné Zaky motivovali, neméli problém s autoritou a dokdzali reagovat na
nepredvidatelné situace. Velmi citlivé pristupovali i k Zakiim se SVP, jimZ byli po celou dobu programu plné
ndpomocni a snaZili se program co nejvice prizplsobit jejich specidlnim potifebdam.

f) Jaké méli ucastnici vyhrady/pripominky?
Béhem reflexe Zdci nedokdzali uvést jediny vycet programu, ktery by mohl byt navrZen k modifikaci. Vsichni
Zdci hodnotili program jako zajimavy a prinosny.

g) Opakovala se nékterd vyhrada/pfipominka ze strany ucastnikd ¢astéji? Jaka?
Nikoli.

h) Budou pripadné pripominky tcastniki zapracovdny do dalsi verze programu? Pokud ne, proc¢?
Béhem reflexe Zdci nedokdzali uvést jediny vycet programu, ktery by mohl byt navrZen k modifikaci. Vyhrady
a nedostatky programu nezjistili ani lektori.

i) Jak byl program hodnocen ze strany realizatort programu?

Vyjddieni odborného posuzovatele: Tematické bloky byly citlivé pfipraveny pro skupinu s Zdky se SVP. Zdci
byli postupné vybavovdni teoretickymi poznatky, které ndsledné zuZitkovali v praktické cdsti k vyrobé
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vlastnich loutek. Podle potreby se zarazovaly do programu i odpocinkové hry, které Zdaky jednak uvolriovaly,
a jednak navozovaly prdtelskou atmosféru. Uspésnost a bezproblémovd realizace byla podpofena
i odbornym vedeni, také pratelskym vystupovdanim lektord, ktefi vytvofili skutecné tviarci atmosféru. Vsichni
Zdci uspésné svou loutku dovedli do findIni podoby a mohli ji ndsledné predstavit i verejnosti.

vevs

plvodné vytycenych cilli projektu. Vzhledem k pozitivni zpétné vazbé neni nutné do dalsi realizace uvaZovat
0 zméndch.

j)  Navrhuji realizatori upravy programu, popr. jaké?
Realizatori nenavrhuji Zaddné zmény.

Vyjadfeni odborného posuzovatele: Ndvaznost jednotlivych usek( je logickd a ucelnd, ve strukture
jednotlivych ¢dsti programu tedy nenavrhuji Zddné upravy.

k) Budou tyto ndvrhy realizatorti zapracovdny do dalsi verze programu? Pokud ne, proc¢?
Zddné upravy nebyly navrZeny.

1) Konkrétni vycet uprav, které budou na zdkladé ovéreni programu zapracovdny do dalsi/findini verze
programu:
Do dalsi verze programu nebudou zpracovdny Zddné zmény.

Jméno, prijmeni, titul Datum a misto Podpis

Mgr. Aneta Hessovd

Mgr. Markéta Formanovd

Zpracoval/a Mgr. Tomds Pfejfer
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7 Priloha €. 4 — Odborné a didaktické posudky programu

Neni relevantni

8 Priloha ¢. 5 — Doklad o provedeni nabidky ke zverejnéni programu

Clédnek je publikovan na: https://clanky.rvp.cz/clanek/23318/VYDEJME-SE-SPOLECNE-DO-MUZEA-ZA-LOUTKAMI-A-
REGIONALNI-HISTORII.htm

Informace edit.rvp.cz
1 zprava

edit@rvp.cz <edit@rvp.cz> 11. ervence 2022 13:25
Odpovédét-komu: edit@rvp.cz
Komu: tpruner@rek.zcu.cz

Dobry den,
dékujeme vam za vas zajem publikovat na Metodickém portalu www.rvp.cz. Dnes jste vloZil/a élanek s nazvem
"Wydejme se spoleéné do muzea za loutkami a regionalni historii® v editaénim prostfedi hitp://edit.rvp.cz na

Metodicky portal.

V tuto chvili je €lanek zaslan k formalni kontrole a kontrole autorskych prav pfislugnému regionalnimu
koordinatorovi pro vas kraj (region) lenka.perglova@nuv.cz. Regionalni koordinator vam muze ¢lanek vratit k
nutnym dpravam. O tomto kroku budete informovan/a zaslanim automatického e-mailu.

Po schvaleni regionalnim koordinatorem prejde automaticky vas ¢lanek k obsahové a didaktické recenzi.
Recenzenti maji moznost élanek schvalit, zamitnout, nebo vratit k Gpravam. Tento proces se muZe opakovat
maximalné tfikrat. Poté bude €lanek publikovan, nebo zamitnut.

V pfipadé nejasnosti a otazek se obratte na svého regionalniho koordinatora lenka.perglova@nuv.cz, nebo
pouZijte emailovou adresu edit@rvp.cz.

Té&sime se na daldi spolupraci.

Tym Metodického portalu www.rvp.cz.
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